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2021년 프랑스 게임산업 현황 보고서

들어가는 말

본 보고서는 프랑스 여가용 소프트웨어 퍼블리셔 협회 ‘S.E.L.L’에서 발간한 연례보고서를 번역하였

으며 2021 년 프랑스 게임산업 현황을 담고 있음

2021 년 프랑스 게임 산업은 총 56 억 유로(전년대비 +1.6% 성장)라는 기록적인 매출을 올렸음. 

한 해 동안 프랑스의 3 대 게임시장(콘솔, PC, 모바일 게임)은 꾸준히 높은 수준의 매출을 

유지하거나 더욱 많은 매출을 올렸음. 콘솔 게임은 +1%의 성장을 보이며 2008 년 이후 최고의 

매출을 보였으며, PC 게임은 +5%, 모바일 게임은 작년 한 해 동안 +16% 성장한 후 올해는 –1%의 

감소세를 보였음

자세한 내용은 본 보고서의 부록으로 첨부된 ‘2021 프랑스 게임산업 현황 보고서’를 참고하기 바람 

S.E.L.L. 소개

SELL(Syndicat des Éditeurs de Logiciels de Loisirs, 여가용 소프트웨어 퍼블리셔협회)은 

1995년에 설립된 비디오 게임 퍼블리셔기업 협회임

SELL은 24개 퍼블리셔 가맹업체와 3개 준회원 업체로 구성된 협회로, 각종 기관, 미디어, 가족 및 

게이머에 대하여 비디오게임 산업 대변자의 역할을 함. 퍼블리셔란 비디오게임 홍보 전문 업체를 가

리킴. 퍼블리셔는 유망한 개발사를 발굴하고 지원하며, 게임의 유통, 마케팅, 고객 커뮤니케이션 등의 

역할을 수행함. 또한 게임시장에 대해 정보제공을 하는 대표적인 기관임

SELL은 다양한 게임 퍼블리셔를 SELL 내에 결집시켜 게임산업의 가치, 창의성, 책임의식을 표현하

고 모두가 필요성을 절감하는 행동들을 취할 수 있도록 도움. SELL의 주요 목적은 비디오 게임이라

는 매체의 홍보, 그리고 게이머 및 게이머 가족의 건전한 게임 습관 의식화임

SELL은 파리 게임즈 위크(Paris Games Week), IDEF(인터랙티브&디지털 엔터테인먼트 페스티벌) 

등 연간 행사를 주최함으로써 비디오 게임산업 진흥에 힘쓰고 있음
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