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행사명 WEB SUMMIT 2022
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1-1. 기본 정보 

공 식 명 칭 WEB SUMMIT 2022

기 간 2022년 11월 1일 ~ 4일

장 소 포르투갈 리스본 알티체 아레나 (Altice Arena & Fil)

주 최 Web Summit

행 사 규 모 중앙 홀 (Altice Arena – 최대 2만명 수용 규모) + 5개 전시장 (Pavilion 1~ 5)

대 주 제 기술과 창의력의 융합

소 주 제

광고, 인공지능, 머신 러닝, 프론트엔드/백엔드 개발, 자동차와 차세대 이동수단, 
기후변화, 콘텐츠 창작, 암호기술, 데이터 과학, 디자인, E-커머스, 교육, 에너지, 
윤리학, 재무관리, 핀테크와 지불결제기술, 펀딩, 미래 노동환경, 게임/VR/AR, 
하드웨어와 로봇기술, 건강, 인사관리/채용, 투자, 리더십, 마케팅, 미디어, 
모바일 개발, 정치학, PR/커뮤니케이션, 개인정보보호, 소매/유통, 
SaaS(Service as a Service)기술, 세일즈, 확장/축소 기술, 스마트 시티, 
스포츠, 지속가능성과 오염발생억제 기술, 정보통신기술 등

참 가 규 모

w 참가국 수: 160개국

w 참가자 수: 71033명 (참가자 중 42%가 여성)

w 의제 발표자 수: 1,050명

w 342개 기업이 파트너사로 참여

w 2,296개 스타트업 기업과 1,081개 투자자(개인, 기업 포함) 참가

w 2,000여명 이상의 언론인 참석

주 요 행 사

w 컨퍼런스: 25개 이상의 주제로 진행되는 릴레이 스피치

w 스타트업 프로그램-ALPHA: 스타트업 제품 발표(PITCH) 및 모금 활동, 
멘토링 서비스

w 라운드 테이블: 성공한 기업 리더와의 심층 토론

w 마스터클래스: Siemens, Google 등 세계적인 글로벌 기업 및 단체가 
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후원하는 강연 프로그램

w Q&A: 각 분야의 전문가와의 자유로운 질의 응답 시간

w 나이트 서밋: 주간 공식 행사 이후 야간에 리스본 거리에서 열리는 자유로운 
네트워킹 프로그램

특 징

최신 IT산업분야의 글로벌 리더를 비롯하여 환경, 사회, 문화, 예술, 스포츠. 
미디어 등 다양한 분야의 유명인사들의 강연을 경청하고 멘토링을 받을 수 있는 
기회가 제공된다. 또한, 세계 각국에서 모인 스타트업 기업들이 자사의 신제품, 
신기술을 선보이고 이들에게 제공되는 다양한 네트워크 프로그램을 통해 
글로벌 투자자 간의 비즈니스 매칭의 기회가 주어진다.

중 요 도

세계 테크 및 스타트업 업계의 4대 행사로 손꼽히는 Web Summit은 매년 미국 
샌프란시스코에서 열리는 Techcrunch의 Disrupt, 프랑스의 퍼블리시스 
그룹의 조인트 벤쳐 Viva Technology가 개최하는 Viva Tech, 핀란드의 
Slush와 함께 주목받는 테크 컨퍼런스이다. Web Summit은 이 중에서 가장 
성장세가 두드러지는 행사로서 세계적인 글로벌 IT대기업은 물론 각국의 
스타트업 기업의 참여가 급증하고 있으며, 올해는 약 7만명 가량의 스타트업 
및 테크, 투자업계 관계자들이 참석하였다. 글로벌 기술 융복합을 주제로 유럽과 
북미에서 개발 연구 중인 선진 IT기술의 트렌드를 파악할 수 있으며 국내 주요 
IT기업 뿐만 아니라 중소규모 스타트업 기업의 해외 투자 유치 및 해외 진출의 
기회를 모색할 수 있다.

공 식 홈 페 이 지 https://websummit.com

운 영 시 간

날짜 시작시간 종료시간 행사내용 장소

11월 1일
16:00 20:00 개회식 중앙 홀

20:00 24:00 나이트 서밋 Hub Criativo do Beato 

11월 2일
09:00 17:00 컨퍼런스, 전시장 운영 중앙 홀 및 5개 전시장 전역

20:00 24:00 나이트 서밋 Pink Street

11월 3일
09:00 17:00 컨퍼런스, 전시장 운영 중앙 홀 및 5개 전시장 전역

20:00 24:00 나이트 서밋 Pavilhão Carlos Lopes

11월 4일
09:00 17:00 컨퍼런스, 전시장 운영 중앙 홀 및 5개 전시장 전역

16:45 16:55 폐회식 중앙 홀
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그림 1 Web Summit 행사장 지도

©websummit.com2022
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그림 2 Web Summit 미디어 파트너사

               

               

         

그림 3 Web Summit 주요 발표자

  

©websummit2022
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그림 4 전시장 내부 전경

©Sunny Kim

©Sunny Kim

©Sunny Kim
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1-2. 프로그램 구성

컨퍼런스

Ÿ AI, 인공지능에서부터 기후변화, 마케팅, 핀테크, 빅데이터, 정보통신 기술에 이르기까지 
다양한 분야의 주제에 대해 강연, 토론, 대담 등의 다채로운 형식으로 컨퍼런스를 개최한다. 
Google, 아마존 등 글로벌 IT기업 및 창업자, CEO에서부터 유망 IT벤처기업의 기술 개발자, 
골드만삭스, 소프트뱅크 등 글로벌 투자 전문가, 정치  경제  환경  문화 등 사회 각 분야의 
유명인사들이 발표자로 나서 현대 산업기술의 트렌드를 통찰하고 최신기술에 대한 심층적 
이해를 돕는다. 또한 향후 IT기술의 개발 방향과 미래 기술 산업의 전망을 예측한다. 이번 
컨퍼런스는 메인 중앙홀과 5개의 전시장에 나누어 설치된 17개의 컨퍼런스 스테이지에서 
사흘에 걸쳐 진행되었으며, 행사 참가자가 자신의 관심사에 따라 컨퍼런스의 선택 및 참가가 
용이하도록 수많은 개별 발표를 25개 이상의 트랙(Track)으로 분류하여 배치하였다. 

Q&A

Ÿ 행사참가자(청중)와 컨퍼런스의 연사들과의 1대1 질의응답 시간을 마련하여 청중이 즉석에서 
직접 질문하고 그에 대해 연사들이 솔직하게 답변을 할 수 있는 시간을 제공한다.

마스터 클래스 (Masterclasses)

Ÿ Siemens, Google, AWS(아마존 웹 서비스) EU 집행위원회 등 세계적 기업 및 단체와의 
제휴를 통해 마련된 강연 프로그램으로 참가자들에게 더욱 전문적이고 심층적인 정보를 
제공하여 현대 기술에 대한 새로운 통찰력을 기를 기회를 제공한다.

라운드 테이블 (Round Table)

Ÿ IT, 경제, 사회, 문화 등 각 분야의 초미의 관심사에 대해 관련 업계의 선두주자와 함께 45분간 
심층 토론의 시간을 갖는다.
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스타트업 프로그램 (Startup Program - ALPHA)

Ÿ 스타트업 프로그램 - ALPHA는 스타트업 기업들을 위한 특별프로그램으로 본 프로그램에 
등록하는 스타트업 기업들에게 3장의 티켓과 함께 스타트업 투자자와의 만남, PITCH, 
마스터클래스, 멘토링 시간 등 다양한 프로그램에 참여할 기회를 제공한다.

나이트 서밋 (Night Summit)

Ÿ 매일 저녁, 리스본 시내에 특정 거리를 만남의 장으로 지정하여 거리 위에서 혹은 주변 레스토랑, 
카페, 바 등에서 자연스럽게 참가자들이 만나고 시간제한 없이 허심탄회하게 토론을 즐길 수 
있도록 편의를 제공한다. 

1-3. 프로그램 세부내용

컨퍼런스 트랙(Track)

타이틀 주요내용

AUTO/TECH
자율주행차량, 사물인터넷 기술 및 이를 기반으로 한 커넥트카를 
중심으로 관련 기업의 종사자, 전문가, 기술자와 함께 미래의 
운송수단에 대하여 살펴본다.

BOOK SUMMIT
사상가, 문인, 독서광을 위한 세션으로 저자, 학계 전문가, 비평가, 
출판업 종사자들이 참가하여 주목할 만한 작가의 작품 소개 및 낭독, 
출판업계의 시급한 현안에 관한 토론 등이 펼쳐진다.

CONTENT MAKERS
콘텐츠 창작자를 위한 세션으로 전통적인 매체에서부터 뉴미디어에 
이르기까지 세계적인 미디어 기업의 전문가들이 한자리에 모여 
콘텐츠의 창작과 배포, 수익화의 미래에 대해 논한다.

CORPORATE 
INNOVATION 

SUMMIT

대기업의 최전선에서 활동하는 사람들이 모여 오늘날 기업 활동에 
있어서 직면한 주요 쟁점과 풀어가야 할 당면 과제에 대해 함께 
고민한다.

CREATIFF 도시 경관에서부터 건축, 앱 인터페이스, 브랜드 아이덴티티에 
이르기까지 혁신과 창의성을 겸비한 디자인의 세계에 관해 이야기한다. 
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CRYPTO

세계 각국의 주요 언론사의 헤드라인을 장식하고 있는 비트코인, 
블록체인, 디지털 현금, 요동치는 가상화폐 시장 현황 등에 대해 논한다. 
투자자들이 왜 가상화폐(암호화폐)에 주목하는지, 미래의 블록체인 
기술의 향방은 어떻게 될 것인지 예측한다.

DEEPTECH
인식할 수 없을 정도로 우리의 일상을 변화시키고 산업 구조의 재편을 
가져올 수 있는 과학과 공학 분야의 근본적인 기술혁신에 관해 
탐구한다.

FOURTH ESTATE

글로벌 미디어 환경이 하루가 다르게 진화하는 가운데 세계 최고의 
저널리스트들이 한데 모여 레거시 미디어에서부터 새롭게 주목받는 
뉴미디어에 이르기까지 현재의 이들 매체가 직면한 이슈는 무엇이며 
앞으로 어떻게 발전해 나갈 것인지 전망한다. 

FULLSTK
기술 개발자들을 위한 세션으로 세계적인 소프트웨어 개발자와 데이터 
과학자들이 한자리에 모여 최근에 수요가 급증한 과학기술에 대한 
지식과 코드의 윤리 및 영향력에 대한 의견을 공유한다.

FUTURE SOCIETIES
세계의 지도자, 기술 전문가, 정책의 입안자, 학자들이 함께 기술이 
우리의 삶의 방식을 어떻게 변화시켰는지 살펴보고 그로 인한 장단점은 
무엇인지를 논한다.

GROWTH SUMMIT
세계적으로 촉망받는 IT 기업의 창립자와 CEO들, 그리고 미래 기술 
리더들로부터 그들의 성공 비결과 미래에 다른 모습으로 변모할 기술과 
제품에 대해 논한다.

HEALTH CONF 세계 최고의 의료 기술 기업이 참여하여 기술이 우리가 더 건강하고 
장수하는데 어떻게 도움이 되는가에 대한 질문의 해답을 찾아본다.

MODUM

세계 패션 시장을 선도하는 패션 브랜드의 관계자, 패션 업계의 아이콘, 
마케터, 투자자 또는 기술자들이 한데 모여 과학기술이 패션의 창의성에 
어떠한 영향을 끼치는지, 그리고 패션산업은 앞으로 어떻게 발전해 
나아갈지를 논의한다.

MONEY CONF
세계적인 금융사와 금융 기술 회사, 핀테크 스타트업 기업가 등이 한데 
모여 금융과 신기술의 교집합이 가져올 앞으로 다가올 금융산업의 
혁명적 미래에 관해 이야기한다.

MUSIC NOTES

최첨단 기술이 음악산업의 환경을 근본적으로 변화시키는 가운데, 
아티스트, 음반 제작사, 마케터, 글로벌 뮤직 브랜드, 투자자, 
음악산업계의 영향력 있는 인사에 이르기까지 다양한 부류의 현업 
종사자가 한자리에 모여 신기술이 미래 음악산업에 가져올 새로운 
기회를 모색한다.
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PANDA CONF
글로벌 대기업과 세계적인 브랜드, 기업의 마케팅 최고 책임자, 
애드테크 스타트업 기업, 투자자, 광고 대행사 등을 위한 플랫폼으로 
현재 마케팅 추세를 탐색하고 미래의 산업 전략에 대해 논한다. 

PLANET:TECH

선도적인 혁신가, 스타트업 기업, 환경운동가들이 함께 머리를 맞대어 
현재 지구가 직면한 환경 위기를 해결할 수 있는 지속 가능한 녹색 
기술에 대해 논의하고 이러한 기술이 가져올 경제적, 사회적 기회에 
대하여 살펴본다.

 SaaS MONSTER

(SaaS : Service as a Service의 약자로 클라우드 컴퓨팅 체계를 
기반으로 한 서비스의 일종)
이 세션에서는 클라우드 컴퓨팅, 빅데이터, 정보보안기술, 고객 서비스 
기술 등과 같이 최근 기업의 업무방식을 바꾸고 있는 혁신적인 IT 
기술에 대해 살펴본다.

REMOTE
코로나 대유행 이후 세계적으로 원격근무로의 전환과 재택근무가 
확대되면서 고용시장에 미친 영향은 무엇이며 미래의 노동환경은 
어떻게 변화할 것인지 살펴본다.

SECURITY SUMMIT
점점 교묘해지는 해킹과 이를 통해 유출된 개인정보를 악용한 사기 
범죄를 방지하기 위한 다양한 IT 기술과 보안 시스템을 소개하고 이를 
선도하는 IT 기업을 소개한다.     

SPORTSTRADE

새롭게 등장한 E-Sport, 생체 측정 기술 등은 스포츠 시장의 판도를 
바꾸고 있다. 세계적인 스포츠 스타를 비롯하여 세계 최고의 프랜차이즈 
미디어 그룹, 스포츠 브랜드, 스포츠 상품 소매업자, 기술 개발자, 
전문가들이 함께 스포츠 비즈니스의 미래에 관해 이야기한다.

STARTUP 
UNIVERSITY

세계적인 기업으로 성장한 스타트업 회사의 설립자, CEO 또는 
투자자들로부터 스타트업의 성공 비결을 배운다.

TALK ROBOT
인공지능, 로봇공학의 최고 전문가들로부터 제조업, 서비스업, 가사 
노동에 이르기까지 인류의 실생활 속에 로봇의 상용화 실태를 알아보고 
로봇기술의 미래를 조망한다.

VENTURE
세계적인 글로벌 투자자, 영향력 있는 엔젤 투자자, 투자 액셀러레이터, 
LP(Limited Partner: 유한책임투자자)에 이르기까지 다양한 투자 
전문가들로부터 투자의 미래에 대해 들어본다.

VERIFIED
창작자 경제(Creator Economy)를 구성하는 인플루언서, 콘텐츠 
제작자, 디지털 기업가들로부터 디지털 콘텐츠로 온라인에서 통해 
수익을 창출하는 방법에 대해 들어본다.
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마스터 클래스 (Masterclasses) 주요 내용

주최자 클래스 타이틀

Google Cloud

- 구글 클라우드 스타트업 프로그램 소개 
- 데이터가 어떻게 지속 가능한 비즈니스와 순환경제를 지원하는가
- 기후 보호를 위해 서버리스 및 데이터로 할 수 있는 모든 것
- 새로운 수익원 및 부가이익을 창출하기 위한 AI의 윤리적 적용

SIEMENS

- 라면: 즉각적인 디지털 전환에 대한 환상
- 지구의 탈 탄소화를 위한 디코딩 데이터
- 디지털 트윈: 산업 메타버스를 위한 빌딩 블록
- 블록체인을 사용하여 지속 가능한 목표 달성하기

AWS
(Amazon Web Service)

- AI 지원 제품을 위한 기계학습의 이해
- 이벤트 기반 앱의 확장과 실패
- 성공적인 프레젠테이션 자료를 만드는 법
- 혁신의 함정: 스타트업이 저지르는 가장 큰 실수

HUAWAI

- 화웨이 모바일 서비스 생태계를 발전시키는 방법
- 혁신적 경험이 기술에 의해 제한되지 않는다면?
- 화웨이 강고에서 양질의 트래픽과 수익을 확보하는 법
- 2023년 앱 갤러리와 화웨이의 미래

NORTON - Wormen in Tech: 리더쉽의 과거와 현재, 미래
- 인간 측면에서의 사이버 보안

SAMSUMG NEXT
- 브랜드가 메타버스를 수용하는 방법
- 학습과 적립: Web3 교육의 기회
- Web3의 차세대 사용자를 위한 토큰노믹스

※ 총 80여 개 업체 참여

라운드 테이블 (Round Table) 주요 주제

Ÿ 데이터 기반의 순환 전략 (Ivonne Bojoh, Circle Economy Foundation)

Ÿ 현실 비즈니스를 주도하는 디지털 중단 및 디지털 기술 (Sean Ringsted, Chubb)

Ÿ 네오뱅크가 암호화폐의 해결책으로서 탄소 중립을 가져올 수 있을까(Nick Jones, Zumo )

Ÿ 녹색 기술이 유럽 에너지 문제의 묘책이 될 수 있을까 (Agatha Cantrill, Bloomberg)
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1-4. 일자별 주요 프로그램 내용

DAY 1 (11월 1일)

Ÿ Opening Night (개회식)

알티체 아레나에서 개최된 개회식에는 Lisa Jackson Apple 부사장, Binance 의 공동 창립자 
겸 CEO Changpeng Zhao 등 글로벌 IT 기업 인사를 비롯하여 포르투갈 경제 해양부 장관 António 
Costa Silva, 리스본 시장 Carlos Meda, The Times 편집장 Katie Prescott, Southbank 
Center 창립자 Misan Harriman, Web Summit의 CEO Paddy Cosgrave 등이 정 재계 
인사들이 함께하였으며, 특별 게스트로 우크라이나 영부인 Olena Zelenska가 참석하였다.

그림 5 Opening Night에서 연설하는 우크라이나 영부인 올레나 젤렌스키

©Jose Val Bal

 

DAY 2 (11월 2일)

Ÿ 알렉사(Alexa) 이후 차세대 AI의 기술은? 

- 발 표 자: Rohit Prasad (Senior VP & Head Scientist for Alexa, AMAZON) / Nick Thompson 
(CEO, The Atlantic)

- 주요 내용: Alexa는 아마존에서 개발한 세계에서 가장 잘 알려진 AI 기술로 단순한 인공지능 
비서로서가 아니라 신뢰할 수 있는 조언자이자 동반자로서 훨씬 더 많은 업무가 가능할 것이다. 
생활환경지능 (ambient intelligence) 기술이 더해진 새로운 버전의 Alex는 사용자의 행동 패턴을 
예측하고 상황에 따라 어떤 지원을 선호하는지 이해하도록 훈련되어 있어, 보통 때는 없는 듯 
존재하다가 사용자가 필요할 때만 적절한 지원을 제공할 수 있게 될 것이다.
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Ÿ 가상 사회의 진실

- 발 표 자: Herman Narula (Co-founder & CEO, Improbable) / Philip Rosedale (Founder 
and Advisor, Second Life) / Jim Edwards (Co-founder, DL News)

- 주요 내용: 최근 META(구 Facebook)가 구축하고 있는 메타버스는 진정한 개념의 메타버스가 
아니며 그저 비디오 게임 같이 완전히 폐쇄된 플랫폼 불과하다고 주장한다. 진정한 메타버스는 
현실의 네트워크와 연결되어 자유로운 가치교환이 가능해야 하지만 META의 개발 방향은 정반대로 
가고 있다. META의 VR 하드웨어는 그저 비싸기만 할 뿐 고객이 원하는 것을 충족시키지 못하고 
있다.

Ÿ  VC(Venture Capital-벤처 투자자본)의 광기

- 발 표 자: Anthony Saleh (Partner, WndrCo) / Sabina Wizander (Partner, Creandum) / 
Carmen Alfonso Rico (Co-founder, Cocoa Ventures) / Andreas Munk Holm (Founder, 
The European VC)

- 주요 내용: ‘무조건 성장’을 외치던 시대는 지났다. 이제 스타트업은 벤처기업 수준으로 성장을 
원하지만, 비용의 효율성을 따지면서 목표를 달성해야 한다. 지난 수년간 VC 기업은 비이성적으로 
돈을 쏟아부었으며 속을 들여다볼 생각조차 하지 않았다. 이제는 강력한 비즈니스 펀더멘털과 
단위경제로 돌아가 냉철한 투자로 전환하여야 한다.

Ÿ  2022년은 스포츠 워싱(Sportswashing)의 해인가?

- 발 표 자: Miguel Delaney (Chief Football Writer, The Independent) / Joey D’Urso 
(Investigations Writer, The Athletic UK) / Rob Harris (Sports Correspondent, Sky News)

- 주요 내용: 베이징 동계 올림픽이 그러했듯이 카타르 FIFA 월드컵은 스포츠가 권위주의 정권의 
인권탄압을 은폐하는 수단으로 쓰이는 성공 사례가 될 것이다. 스포츠와 정치를 분리하려는 글로벌 
스포츠 조직의 표면적인 요구에도 불구하고 이러한 대회는 점점 비정치적인 게임과는 거리가 
멀어지고 있다. 이번 월드컵에 대한 전 세계의 부정적인 여론이 카타르의 인권에 어느 정도 긍정적인 
영향을 미쳐 그 결과 카타르의 노동법이 변경되는 등의 변화를 가져오기도 했지만, 그러나 여전히 
스포츠 워싱에 대한 우려는 계속되고 있다.

Ÿ  언론사들은 어떻게 하면 Z세대에게 다가갈 수 있을까?

- 발 표 자: Subrata De(Global Head of News/Programming & Development, VICE) /Judith 
Nwandu (Political Reporter, The Shade Room) / Ann Curry (Journalist)

- 주요 내용: ‘대부분 Z세대는 소셜미디어를 통해 뉴스를 접한다. 신세대들은 서로에게서 정보와 
소식을 얻고 또래의 무리만을 서로 믿을 수 있다고 느끼고 있으며 구세대와 주류 미디어를 믿지 않는 
경향이 있다. TikTok과 같은 소셜미디어 플랫폼이 뉴스 소스로 간주하는 것에 대해 여전히 회의론이 
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있지만, 그래도 구세대가 롤링 스톤지와 같은 잡지만 보던 것과 비교하면 Z세대는 훨씬 났다고 본다. 
그러나 Z세대의 소셜미디어의 과도한 의존을 우려하면서 SNS 사용자로부터 수집한 데이터가 
무기화될 수 있음을 경고한다.

그림 6 Z세대를 향한 언론사의 접근법을 주제로 토론 중인 패널들

©websummit2022

DAY 3 (11월 3일)

Ÿ F1에 최첨단 기술을 더하다

- 발 표 자: Toto Wolff (Team Principal & CEO, Mercedes AMG Petronas F1 Team) / Oliver 
Steil (Chairman of the Executive Board & CEO, TeamViewer) / Rosanna Tennant 
(Commentator, F1 TV)

- 주요 내용: Formula 1의 스릴 넘치는 승리 뒤에는 최첨단 기술과 실시간 분석이 뒷받침된다. F1은 
기존 자동차가 지닌 콘셉트에서 한참 벗어난 개념의 것이다. 서킷 위 드라이버의 재능과 경기 장 
밖에서의 첨단기술력이 어떻게 작용하여 챔피언을 탄생시키는지 이야기한다.

Ÿ 90년간 블록 하나하나로 이룩한 레고의 사랑과 관계성에 대하여

- 발 표 자: Julia Goldin (Global Chief Product & Marketing Officer, The Lego Group)

- 주요 내용: 레고 그룹의 마케팅 최고 책임자 줄리아 골딘이 회사 설립 후 90년이 지난 지금, 레고가 
세계에서 가장 사랑받는 브랜드가 될 수 있었던 비결을 소개한다. 제품에 스토리텔링을 접목하여 
더 많은 어린이와 어른 고객의 접근을 유도하고 어린이를 위한 안전한 메타버스를 구축하는 등, 
놀이가 브랜드이미지 구축을 위한 모든 활동의 중심에 있어야 하는지 알려준다.
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그림 7 레고의 마케팅 성공 비결에 관해 이야기하는 줄리아 골딘

©websummit2022

Ÿ 리더십의 면모를 바꾸고 싶다면 여성에 투자하라

- 발 표 자: Lindsay Kaplan (Co-founder, Chief) / Rosemarie Ryan (co-founder and CEO, 
co:collective)

- 주요 내용: 포춘지에서 선정한 500대 기업의 총수 중 92%가 남성이며, 여성이 간부급으로 
승진한다 하더라도 그 자리를 오래 버티기가 쉽지 않다. 게다가 젊은 여성 기업가들은 자금을 
확보하는 일에 큰 어려움을 느끼고 있다. 남성적 리더십을 이상적으로 여기는 기존의 리더십 훈련 
방식으로는 여성 리더들의 겪는 문제를 해결할 수 없다. 미래 세대를 위해 리더십의 면모를 바꿀 수 
있는 여성들을 위한 지원 방안을 마련해야 한다.

Ÿ 규모 vs 이익

- 발 표 자: Pär-Jörgen Pärson (General Partner, Northzone) / Sarah Guo (Founder, 
Conviction) / Fred Destin (Founder, Stride.VC / Martina Fuchs (Business 
Correspondent, Xinhua News Agency)

- 주요 내용: 지난 몇 년간 스타트업의 좌우명은 ‘어떠한 대가를 치르더라도 성장해야 해야 하고 회사가 
확장하는 한 부수적인 문제는 알아서 해결될 것이다’ 였다. 그러나, 최근 몇 개월 동안 이러한 논리는 
산산이 부서졌고 이제는 수익성과 자본 효율성에 초점을 맞춘 투자가 필요하다.
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Ÿ 태양광 전기 자동차의 미래

- 발 표 자: Laurin Hahn (CEO, Sono Motors) / Jim Motavalli (Contributing Automotive 
Journalist, The New York Times)

- 주요 내용: Sono는 세계 최초로 태양광 전기로 구동되는 상용차인 Sion을 출시할 예정으로 이미 
수만 건의 구매 예약을 받은 상태이다. 태양광만 충분하다면 총 56개의 태양전지로 주당 150마일을 
달릴 수 있는 전력을 차량에 공급할 수 있다. 시내버스, 트럭과 같이 다른 용도의 차량까지도 대체될 
수 있다면 연간 최대 400갤런의 연료와 최대 4.4톤의 이산화탄소를 배출량을 줄일 수 있다.

DAY 4 (11월 4일)

Ÿ 클립토(Crypto)의 미래

- 발 표 자: Molly White (Creator, Web3 Is Going Just Great) / Ben McKenzie (Actor & 
Journalist, Slate) / Charles Hoskinson (Founder, Cardano) / Caitlin Ostroff (Reporter, 
The Wall Street Journal)

- 주요 내용: 암호화폐 시장의 침체는 의례적인 성장통인지 아니면 치명적인 단점으로 인해 초래된 
결과인지에 대해 토론한다. 암호화폐 거래를 부정적으로 보는 이들은 이것이 화폐라 불리지만 
실제로는 통화로 인정받지 못하고, 실제 돈을 투자하고도 해킹을 당해 손실을 보면 보상을 받지 
못하는 것을 문제점으로 지적한다. 암호화폐를 긍정적으로 보는 이들은 약간의 투자만으로도 돈을 
벌 수 있으며 기존의 금융상품도 사람들을 망치기는 마찬가지라 주장한다.

Ÿ 행동하는 공감: 세계 시민을 위한 기술

- 발 표 자: Anil Soni (CEO, WHO Foundation) / Alejandro Saez Novales (Co-founder, 
Utopia) / Eva Longoria (Actress & Producer; Founder, Eva Longoria Foundation) / 
Armand Arton (Founder, Global Citizen Forum)

- 주요 내용: 정책 입안자들과 시민운동가들이 사회적, 경제적 격차를 해소하고 더 밝은 미래를 만드는 
데 필요한 디지털 솔루션은 무엇인지 살펴보고, 이를 통해 더 많은 사람을 연결하고 더 많은 자금을 
모으고, 더 많은 영향력을 미치고, 더욱더 투명한 방식으로 활동하는 방안에 관해 이야기한다. 

Ÿ META Oversight Board의 관점에 본 페이스북의 결정

- 발 표 자: Alan Rusbridger (Board Member, Oversight Board) / Dex Hunter-Torricke (VP 
of Global Communications & Public Engagement, Oversight Board) / Ashley Gold (Tech 
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& Policy Reporter, Axios)

- 주요 내용: 소셜미디어는 일상생활에서 필수적인 부분이 되었지만 예기치 못한 문제도 일으켰다. 
이 세션에서는 도널드 트럼프 전 미국 대통령의 Facebook 계정 정지를 결정한 사안을 두고 
전문가가 토론하면서 온라인 소셜 활동의 병폐로부터 사회를 더 잘 보호하는 방법에 대해 논의한다.

Ÿ 여성의 생식 건강의 미래

- 발 표 자: Dina Radenkovic (Co-founder & CEO, Gameto)

- 주요 내용: 여성의 건강 문제에 있어서 큰 이슈 중 하나가 생식이다. 여성이 임신이 잘 안 되면 질병을 
치료하듯이 많은 시간과 비용을 들여 체외수정과 같은 고된 시술 과정을 겪어야 하는데 그 성공률은 
27%에 불과할 정도로 매우 낮은 편이다. 새롭게 개발되고 있는 의료 기술은 체외수정에 들이는 비용과 
시간을 단축하고 더욱 안전하게 시술할 수 있게 할 것이다.

Ÿ PITCH

조지아의 AI 스타트업 테네오(Theneo)가 지멘스와 손잡고 웹 서밋(Web Summit)의 스타트업 
대회인 피치(PITCH)에서 우승자로 선정됐다. Web Summit에 참가한 2,296개 스타트업 중 
105개 기업이 PITCH 그룹 라운드에서 경쟁했으며, 스페인의 기업용 소프트웨어 솔루션 
스타트업인 Gataca와 오스트리아의 의료 기술 및 제약 스타트업인 Biome Diagnostics가 2위를 
차지했다.

그림 8 PITCH 우승자 Ana Robakidze (Theneo 설립자 겸 CEO)

©websummit2022
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Ÿ Closing Ceremony (폐회식)

마르셀루 헤벨루 드 소자 (Marcelo Rebelo de Sousa) 포르투갈 대통령이 폐회식의 연사로 
등장하여 Web Summit 2022의 성공적인 개최를 축하하고 포르투갈이 스타트업 기업을 
운영하기에 적합한 비즈니스 친화적인 환경을 갖추었을 뿐만 아니라 디지털 유목민을 위한 최고의 
장소임을 강조하였다.

그림 9 폐회식에서 연설 중인 마르셀루 헤벨루 드 소자 포르투갈 대통령 

©José Fernandes



02
주요 전시 동향
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2-1. 주요 전시 참가사

Siemens, Google, Amazon, Microsoft, Intel 등 글로벌 IT 기업, BMW, SHELL, Henkel, 
L'Oréal 등 독보적 브랜드 기업, 세계 각국의 테크, 산업 관련 정부 기관 등 342개 기업과 단체가 
Partners 자격으로 참가하여 개별 독립 부스 운영

그림 10  주요 참가사
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그림 11 주요 참가사 전시관

Ÿ SIEMENS (Germany / Enterprise software solutions)

©Sunny Kim

Ÿ SHELL (United Kingdom / Energy)

©Sunny Kim

Ÿ Prime Video (U.S.A. / Entertainment & media)

©Sunny Kim
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Ÿ BINANCE (United Arab Emirates / Fintech)

©Sunny Kim

Ÿ Google Cloud (Ireland / Data Science & analytics)

©Sunny Kim

Ÿ Builder.ai (United Kingdom / Enterprise software solutions)

©Sunny Kim
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Ÿ Galp (Portugal / Energy)

©Sunny Kim

Ÿ Polkadat (Switzerland / Fintech)

©Sunny Kim

Ÿ Kuehne + Nagel International AG (Switzerland / AI & machine learning)

©Sunny Kim
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Ÿ L'Oréal (France / Consumer goods)

©Sunny Kim

Ÿ Amazon Web Services (U.S.A. / Telecommunications & utilities)

©Sunny Kim

Ÿ Intel (U.S.A. / Hardware & IoT)

©Sunny Kim
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2-2. 주요 참가 국가관

국가 주요 산업 및 스타트업 기업 홍보를 위해 유럽, 중동 국가를 중심으로 정부 기관 주도의 독립적 
국가관 운영 및 행사 지원

Ÿ 일본 - JETRO (Japan External Trade Organization, 일본무역진흥기구) 주도로 8개 테크 
업체 지원 

Ÿ 포르투갈 - 리스본 시와 같이 스타트업 업체 지원. 포르투갈 대통령이 직접 폐회식에 연사로 
등장하여 스타트업 기업 친화적 국가임을 강조

Ÿ 브라질 - 스타트업 기업 지원관과 리우데자네이루 도시 홍보관을 별도로 운영

Ÿ 중동 국가 - 이집트, 카타르 , 요르단 , 두바이 등 중동 국가들이 국가 홍보 및 스타트업 지원을 
위해 각각의 단독 국가관을 운영 

Ÿ 오스트리아, 프랑스, 스페인, 영국, 이탈리아 등 유럽 주요 국가들 역시 정부 주도의 독립관 운영

우크라이나 참가로 세계적인 관심 집중

Ÿ 전쟁 중임에도 불구하고 전시관 내 좋은 위치에 우크라이나 스타트업관을 개관하고 스타트업 
기업 홍보 및 지원

Ÿ 우크라이나 영부인 올레나 젤렌스키가 기조연설자로 나서 국제사회의 관심과 지원 요청

Ÿ 미하일 페브로크 우크라이나 부총리 및 디지털전환부 장관은 기자회견을 통해 최신 군사기술 
소개
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그림 12 우크라이나 국가관 전경

©Sunny Kim

©Sunny Kim
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그림 13 주요 국가관 전경

©Sunny Kim

©Sunny Kim

©Sunny Kim
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©Sunny Kim

©Sunny Kim

©Sunny Kim
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©Sunny Kim

©Sunny Kim

©Sunny Kim
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©Sunny Kim

©Sunny Kim
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3-1. 참가 개요

40여 개 업체, 총 80명 참가

KOTRA(대한무역투자진흥공사)와 예술경영지원센터는 Web Summit Partners로 참가

18개 스타트업 업체가 KOTRA와 예술경영지원센터의 지원을 통해 스타트업 프로그램 
구역(ALPHA, BETA)내에  스탠딩 부스 운영

3-2. 세부 전시 개요

KOTRA (대한무역투자진흥공사) 지원 전시

참 가 규 모 총 12개 업체, 20여 명 참가

지 원 내 역

- 신용 보증 기금과 협업 및 KOTRA 리스본/ 마드리드 지사 협조를 통해 
지원

- 참가비 전액 지원
- 스탠딩 부스 12개 (60,000 유로 상당)
- 11월 4일 한국관 참가기업 전용 피칭 행사 개최 (시간당 20,000유로)
- 외부 전문기관의 영어 피칭 컨설팅 2회
- 전시회 출장자 대상 현지 사전 간담회 개최
- 전시 동안 현장 상주, 참가기업 상담 지원

참 가 업 체
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그림 14 KOTRA 지원 부스 위치

©websummit2022

Pavilion 4
KOTRA & KODIT

startups | PS801-PS900
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그림 15 KOTRA 지원 스탠딩 부스

©Sunny Kim

©Sunny Kim
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그림 16 KOTRA 주최 Korea Pavilion Investor Pitch Session

©Sunny Kim

©Sunny Kim
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예술경영지원센터 지원 

그림 17 예술경영지원센터 지원 스탠딩 부스

©Sunny Kim

참 가 규 모 총 6개 업체, 12여 명 참가

지 원 내 역

- 항공, 숙박, 참가비 전액 지원
- 행사 전 리스본 스타트업 기관과 1:1 미팅 주선 
- 현장 도우미 및 통역 지원
- 스탠딩 부스 6개 (49,000 유로 상당)

참 가 업 체
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©Sunny Kim

그림 18 예술경영지원센터 지원 부스 위치

©websummit2022

Pavilion 5
Korea Arts Management Service

startups | PS1501-1600



41

글로벌 마켓 리포트 | 2022년 11월
03 한국 참가 현황

3-3. 성과

800여 개 업체가 응모한 스타트업 PITCH에서 1차로 선정되는 100여 개의 PITCH 그룹 라운드에 
KOTRA 참여 지원 업체 4팀이 포함. 현장 발표, 최종 선발에는 오르지 못했지만, 역대 최고의 성과로 
기록

2022년 행사의 성과를 기반으로 2023년도에는 국가관 운영 예상



04
제언
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국가관 참가 및 참여기업 확대를 위한 제언

현재 기관별로 지원을 통해 소규모 부스 형태로 분산되어 참가 중이나 독립관 형태의 국가관으로 
참가할 경우 아시아 국가 최대 규모 참가로 이슈 생성 및 참가의 효율성 극대화 가능

국가관 운영 시 장르별 –스타트업, 콘텐츠, 테크 등- 로 구분하여 운영이 바람직함

국가관 내에 별도의 발표(Pithing) 행사를 마련하여 참여업체의 원활한 홍보와 함께 투자자와의 
매치메이킹 (match making) 행사로 연결

K-POP 등과 같은 한국의 문화 콘텐츠에 대한 세계인의 높은 관심을 활용하여 타 장르 및 관련 
스타트업 업체의 해외 진출 및 투자 유치 유도 가능 (ex. K-POP 콘셉의 피칭 등)
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