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I. 멕시코 애니메이션 시각 스타일의 변화 과정

1 멕시코 애니메이션의 태동

Ÿ 20 세기 초 영화가 전 세계적으로 확산되면서 멕시코에도 처음으로 영화가 소개되었다. 당시 

미국에서 수입된 단편 무성영화에는 이미 애니메이션이 포함되어 있었으며, 이를 통해 멕시코 

애니메이션의 시작도 비교적 빠르게 알려졌다. 특히 뽀빠이(Popeye), 베티 붑(Betty Boop), 

머트와 제프(Mutt and Jeff), 오스왈드 토끼(Oswald the Lucky Rabbit), 펠릭스 고양이(Felix 

the Cat), 미키 마우스(Mickey Mouse) 등은 초기 멕시코 애니메이션 창작자들에게 큰 영향을 

주고 영감을 불어넣었다.
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Ÿ 멕시코 애니메이션의 개척자로는 살바도르 프루네다(Salvador Pruneda), 비스마르크 미에르 

(Bismarck Mier), 살바도르 파티뇨(Salvador Patiño), 카를로스 만리케스(Carlos Manríquez)를 

들 수 있다. 이들은 모두 미국 대형 스튜디오의 애니메이션 제작에 참여한 경력이 있으며, 월트 

디즈니(Walt Disney)와 함께 작업한 경험도 보유하고 있었다.

Ÿ 1934 년 카를로스 만리케스(Carlos Manríquez)는 멕시코 최초의 애니메이션 스튜디오 설립을 

위해 당시 대통령 라사로 카르데나스(Lázaro Cárdenas)에게 지원을 요청하는 서한을 보냈다. 

그러나 정부의 답변을 얻지 못하자 그는 미국으로 돌아갔으며, 약 20 년이 지난 뒤에야 멕시코로 

돌아와 ‘감마 프로덕션(Gamma Productions)’을 설립하고 ‘로키와 불윙클(The Rocky and 

Bullwinkle Show)’ 시리즈를 현지에서 하청 제작하게 되었다.

Ÿ 또 다른 개척자 살바도르 프루네다(Salvador Pruneda)는 1928 년 멕시코로 돌아온 뒤, 자신이 

1921 년에 이미 창작했던 만화 캐릭터 ‘돈 카타리노와 그의 소중한 가족(Don Catarino y su 

apreciable familia)’을 다시 활용하였다. 이후 1934 년 이 캐릭터를 기반으로 한 애니메이션 

단편을 공개하며 멕시코 초기 애니메이션 발전에 기여했다.

Ÿ 1935 년 알론소 베르가라 안드라데(Alonso Vergara 

Andrade)는 멕시코 최초의 애니메이션 스튜디오 

‘에스투디오 아바(Estudio Ava)’를 설립하였다. 그는 이 

스튜디오를 통해 멕시코 최초의 애니메이션 단편 〈파코 

페리코 인 프리미어(Paco Perico en Premier1))〉를 

발표했으며, 이후 약 4 년간 총 8 편의 단편 애니메이션을 

제작했다. 대표작으로는 〈라 쿠카라차(La Cucaracha)〉, 

〈엘 하리페오(El Jaripeo)〉, 그리고 두 가지 버전의 

〈몬테수마의 보물(El tesoro de Moctezuma)〉이 있으며, 모두 멕시코 전통 소재를 바탕으로 

제작되었다.

Ÿ 알론소 베르가라는 본래 이비인후과 의사였으나, 자신의 집 옥상에 애니메이션 스튜디오를 

세우기로 결심하였다. 그는 동업자들과 함께 촬영 장비를 직접 제작하고, 촬영 기법과 초기 단계의 

색채 표현까지 실험하며 독자적으로 개발해야 했다.

Ÿ 1937 년 ‘에스투디오 아바(Estudios Ava)’가 제작한 네 번째 작품 〈다섯 아기 염소와 늑대(Los 

5 cabritos y el lobo2)〉는 월트 디즈니의 〈세 마리 아기 돼지(The Three Little Pigs)〉를 

멕시코식으로 재해석한 애니메이션이었다. 이 작품은 빨간색과 파란색 두 가지 색상만을 

활용하는 방식으로 제작되었으며, 멕시코는 이를 통해 미국 외 국가 중 최초로 컬러 애니메이션 

영화를 선보인 나라로 기록되었다. 그러나 컬러 필름은 현재 유실되어 흑백 버전만 전해지고 

있다.

Ÿ 1936 년 단편 〈멕시코의 밤(Noche Mexicana)〉에서는 등장인물들이 강렬한 민족주의적 색채를 

띠고 있으며, 이는 당시 멕시코 사회와 문화 전반의 주요 관심사를 반영하고 있다. 한편 

1) Paco Perico en Premier, https://youtu.be/ObyQ8mlhaEg?si=ujHwuI6RfN1X7iXe

2) Los 5 cabritos y el lobo, https://youtu.be/uuQSIjmv6Ko?si=A2gP9hYRYakMg3A4

|그림 1| Paco Perico 애니메이션
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‘에스투디오 아바(Estudio Ava)’는 말기에 상업용 단편 〈삐콧(Picot)〉을 제작했는데, 이는 

제산제 ‘살데 우바스(Sal de Uvas)’ 광고용 작품으로, 체마(Chema)와 후아나(Juana)라는 

인물이 소화불량을 겪은 뒤 해당 제품을 통해 회복하는 내용을 담고 있었다.

Ÿ 1939 년 스튜디오가 문을 닫자 협력자였던 비스마르크 

미에르(Bismarck Mier)와 카를로스 산도발(Carlos 

Sandoval)은 생애 동안 애니메이션 제작을 이어가겠다는 

뜻을 굳혔다. 특히 산도발은 이후에도 업계에 적극적으로 

참여하며 활동을 지속했으나, 1980 년대 중반 

은퇴하면서 긴 여정을 마무리하였다.

Ÿ 제 2 차 세계대전 당시 대통령 마누엘 아빌라 카마초 

(Manuel Ávila Camacho)는 골프와 폴로, 그리고 

자신이 ‘장난감 영화’라 불렀던 애니메이션을 특히 

좋아했다. 미국이 전쟁에 참전한 이후, 강력한 동맹 정책의 일환으로 멕시코를 대상으로 한 두 

편의 작품 〈살루도스 아미고스(Saludos Amigos)〉와 〈세 명의 기사(The Three Caballeros)〉가 

1940 년대 초 제작되도록 정부 차원에서 의뢰되었다.

Ÿ “당시 디즈니 영화 제작을 위해 다수의 기술자와 예술가들이 조사와 참고 자료 수집 차 멕시코를 

방문했고, 이후 이 경험을 바탕으로 다양한 작품들이 제작되었다. 그 가운데 에드문도 산토스 

(Edmundo Santos)와 ‘판초 피스톨라스(Pancho Pistolas)’의 캐릭터 디자이너로 알려진 

에르네스토 테라사스(Ernesto Terrazas)는 멕시코 애니메이션 산업의 핵심 인물로 자리매김 

했다. 두 사람은 1945 년까지 멕시코에 정착하여 미국 프로젝트의 하청을 유치했으며, 이를 통해 

멕시코 애니메이터들이 할리우드 진출의 기회를 얻는 토대를 마련했다.

Ÿ 20 세기 후반 동안 멕시코 애니메이션의 스타일을 규정한 요인은 ‘판초 피스톨라스’ 정신의 계승, 

멕시코식 ‘월트 디즈니 스튜디오’의 실현을 향한 노력, 그리고 할리우드 문화의 흐름을 

추종하려는 경향이었다. 여기에 더해 미국 작품의 현지 하청 제작에 적극적으로 참여하며 강한 

기업적 추진력을 보인 점도 특징으로 꼽을 수 있다.

Ÿ 1943 년 ‘카리콜로(Caricolor)’가 설립되었으며, 이 과정에 AVA 출신 카를로스 산도발(Carlos 

Sandoval)이 참여했다. 스튜디오는 데킬라에 헌정한 작품 〈메 보이 데 카세리아(Me voy de 

cacería)〉와 초국수주의적 성향을 담은 〈바실론 아즈테카(Vacilón Azteca)〉 등 일부 단편만을 

제작하였다. 그러나 전쟁과 수입 제한의 여파로 1945 년 문을 닫게 되었다.

Ÿ 1947 년 ‘카리쿠라스 아니마다스 데 멕시코(Caricaturas Animadas de México)’가 

설립되었으며, 에르네스토 로페스 보카네그라(Ernesto López Bocanegra3))가 합류하였다. 

그는 이후 멕시코 애니메이터 가운데 가장 두각을 나타낸 인물로 성장해 ‘판초 판테라(Pancho 

Pantera)’ 캐릭터를 창작하였다. 또한 한나 바베라(Hanna-Barbera)의 대표작인 〈슈퍼소닉 

(The Jetsons)〉과 〈스쿠비 두(Scooby Doo)〉를 비롯한 여러 애니메이션 제작에도 참여하였다.

Ÿ 1949 년 아르투로 리프스타인(Arturo Ripstein)은 ‘카리쿠라스 아니마다스(Caricaturas Animadas)’를 

3) Ernesto Lopez Bocanegra Animation, https://youtu.be/AjC-QzU-OEU?si=f34D_koKFWqOkXYq

|그림 2| Los 5 cabritos y el lobo 

애니메이션
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고용해 멕시코 황금기 영화 〈엘 디아블로 노 에스 탄 디아블로(El Diablo no es tan Diablo4))〉의 

애니메이션 부분을 제작하도록 하였다. 이 작품은 애니메이션과 실사 장면을 결합한 멕시코 최초의 

시도로 기록된다.

Ÿ 1950 년 미국 정보국(USIA)의 150 만 달러 투자로 추루부스코 

(Churubusco) 스튜디오에서 선전용 단편 애니메이션 

12 편이 제작되었다. 이 과정에는 에르네스토 테라사스 

(Ernesto Terrazas)와 에드문도 산토스 (Edmundo Santos)가 

참여했으며, 이를 계기로 멕시코 최초의 산업 규모 

애니메이션 제작사인 〈디부호스 아니마도스 S.A.(Dibujos 

Animados S.A.)〉가 설립되었다. 주요 단편 작품은 다음과 

같다:

‥ '비아헤 인터플라네타리오(Viaje Interplanetario)' 

- 1962 년5)

‥ '무초 마초(Mucho Macho)' - 1962 년6)

‥ '마놀린 엘 토레로(Manolin El Torero)' - 1962 년7) 

Ÿ 미국에서는 ‘러너웨이 애니메이션(runaway animation)’ 

이라 불리는 방식을 도입해 제작 과정 중 노동 집약적 공정을 

해외로 이전하기 시작했다. 1958 년 텔레비전 제작자 협회 

(PAT, Producers Association of Television)는 멕시코의 

광고 대행사 및 사업가들과 협력해 ‘감마(GAMMA)’ 

스튜디오를 설립했으며, 이곳은 〈로키와 불윙클(The Rocky y Bullwinkle 8))〉제작을 목적으로 

운영되었다. 해당 작품은 큰 성공을 거두었고, 멕시코 애니메이션 산업 전반의 인력과 역량을 

끌어들이는 계기가 되었다.

Ÿ 1964 년 페르난도 루이스(Fernando Ruiz)는 UCLA 에서 애니메이션을 전공한 뒤 귀국하였다. 

그는 유학 중이던 1963 년에 디즈니 장편 애니메이션 〈칼과 마법(The Sword in the 

Stone)〉에서 애니메이션 어시스턴트로 참여한 경력이 있다. 이후 1968 년 멕시코 올림픽을 

위한 단편 애니메이션을 제작했으며, 1970 년대에는 바르달(Bardahl9)) 엔진오일 광고에서 

자동차를 의인화한 시리즈 광고를 제작해 큰 주목을 받았다.

4) Pelicula "El Diablo no es tan Diablo"|Cine Mexicano, https://youtu.be/v3ghVhNFJlk?si=P61yiS6klndRhPcR&t=43

5

5) Interplanetary Travel (Viaje Interplanetario)-1962|Anti-Communist Cartoon, https://youtu.be/2qOoXO24xlE?si=

g7_ic6EhZFKNvrdl
6) Very Manly (Mucho Macho)-1962|Anti-Communist Cartoon, https://youtu.be/wCb_w-l_bHw?si=bpdBkmG1Vn

PYIEym

7) Manolin the Bullfighter (Manolin El Torero)-1962|Anti-Communist Cartoon, https://youtu.be/ACmegwRGqBQ?

si=qMqq2D5hat0ygcE1
8) The Bullwinkle Show - The Last Angry Moose #2 A Punch in the Snoot or The Nose Tatoo, https://youtu.be/h

TzuO24i-YA?si=fIceP0gL70EZtNQa

9) Bardahl Comercial Wagoneta, https://youtu.be/_5koFEnoxWo?si=oP73qOfmkmJ7ayNC

|그림 3| Ernesto Lopez Bocanegra – 
Scooby Doo 애니메이션

|그림 4| Viaje Interplanetario 

애니메이션
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Ÿ 이러한 경력을 토대로 페르난도 루이스(Fernando Ruiz)는 

1976 년 루이스 에체베리아(Luis Echeverría) 대통령 정권의 

지원을 받아 멕시코 영화사 최초의 장편 애니메이션 〈동방박사 

세 사람(Los Tres Reyes Magos10))〉을 제작하였다. 이 작품은 

멕시코 특유의 정서와 문화적 배경을 담아낸 애니메이션으로 

평가된다.

Ÿ 1982 년 페르난도 루이스(Fernando Ruiz)는 과달루페 성모를 

주제로 한 중편 애니메이션을 제작하였다. 이 작품은 테페약 

(Tepeyac11))에서의 발현 450 주년을 기념하기 위해 제작된 

것으로, 〈El Gran Acontecimiento Nican Mopohua〉라는 

제목으로 공개되었다.

Ÿ ‘애니메이션의 할아버지(Abuelo)’로 불리는 페르난도 루이스 

(Fernando Ruiz)는 상업성과 대규모 프로젝트를 통해 예술성과 표현력을 실현할 수 있는 

가능성을 누구보다 잘 이해한 인물이었다. 그가 설립한 스튜디오 〈애님-아트(Anim-Art12)>는 

오늘날까지 기업 광고를 중심으로 한 서비스를 제공하며 운영되고 있다.

Ÿ 1970 년대 들어 멕시코에는 ‘디부호스 아니마도스 S.A.(Dibujos Animados S.A.)’ 시기와 

마찬가지로 다시 ‘러너웨이 애니메이션(runaway animation)’ 개념이 도입되었다. 새롭게 등장한 

‘키네마(Kinema)’는 한나 바베라(Hanna-Barbera)의 애니메이션 시리즈를 하청 제작하기 

시작했으며, 대표작으로는 〈조시와 멜로디캣(Josie and the Pussycats)〉, 〈배트맨〉, 〈슈퍼맨〉, 

〈슈퍼 프렌즈〉, 〈원더우먼〉, 〈플린스톤 가족(Los Picapiedra)〉, 

〈스쿠비 두(Scooby Doo)〉 등이 있다. 이 스튜디오는 세사르 

칸톤(César Cantón)과 앙헬 칸톤(Ángel Cantón) 형제가 

이끌었으며, 1979 년에는 멕시코 1930 년대 SF 만화를 원작으로 

한 장편 애니메이션 〈로스 수페르사비오스(Los Supersabios13)> 

제작을 결정하였다. 이 작품은 멕시코 애니메이션 역사상 처음 

으로 극단적 민족주의 색채를 배제한 사례로 평가된다.

Ÿ 1980 년대에 들어서면서 멕시코의 애니메이션 영화 전문가들은 

대부분 광고 분야에서 활동하게 되었다. 광고 매체는 라틴아메리카 

각국의 독재 정권을 피해 망명한 창작자들의 유입으로 더욱 

풍성해졌다. 1983 년에는 엔리케 에스칼로나(Enrique Escalona)의 

중편 애니메이션 〈틀라퀼로(Tlacuilo14))가 공개되었는데, 이 작품은 

10) Los 3 Reyes Magos (1976) HD 60 fps, https://youtu.be/AfpiIlGCETk?si=lpVI3SnjKQIBhO1O
11) El Gran Acontecimiento Nican Mopohua (Pelicula Completa), https://youtu.be/xCSUbAxZNy8?si=muVlwhP5VP

huYpos

12) Anim-Art, http://anim-art.com.mx/
13) Los Supersabios PELICULA COMPLETA, https://youtu.be/heP3fk1aQD0?si=7jkB-DRVHRv-Lmv4
14) TLACUILO - EL QUE ESCRIBE PINTANDO DOCUMENTAL COMPLETO ME?XICO EN ESPAN?OL, https://yout

u.be/KTJcdKu-_94?si=pWXKEmcbSf6f6etj

|그림 5| Los 3 Reyes Magos 

애니메이션

|그림 6| Los Supersabios 

애니메이션
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선사시대 코덱스를 직접 참조하여 그것들이 보편적 상징 언어의 일부임을 시각적으로 증명하고자 

한 실험적 시도였다.

Ÿ 1994 년 카를로스 카레라(Carlos Carrera)의 단편 애니메이션 〈엘 에로에(El Héroe15))>가 칸 

영화제에서 단편 부문 황금종려상(Palme d'Or)을 수상하였다. 이 수상은 작품과 작가 모두에 

익숙하지 않았던 멕시코 사회에 큰 충격을 주었으며, 국제 영화제 순회 상영을 통해 세계적 

주목을 받았다. 특히 이 사건은 이전까지 진지하게 다뤄지지 않던 멕시코 애니메이션 분야에 

새로운 관심을 불러일으키는 계기가 되었다.

Ÿ 카레라는 애니메이션을 단순한 기술적 호기심이나 광고 목적의 도구로 여기지 않고, 독립된 

예술적 창작 행위로 인식하였다. 상영 시간이 불과 5 분에 불과한 이 작품은 작가가 직접 그린 

2,800 장의 그림으로 구성되었으며, 멕시코 애니메이션 역사에서 가장 중요한 작품 가운데 

하나로 평가된다.

Ÿ 〈엘 에로에(El Héroe)〉의 성과는 정부 차원에서 일시적이나마 지원을 이끌어내는 계기가 되었다. 

이후 제작 환경이 열악한 상황 속에서도 몇몇 단편 애니메이션이 등장했는데, 대표적으로 울리세스 

구스만(Ulises Guzmán)의 〈말라파타(Malapata16))〉가 있다. 이 작품은 1995 년에 제작을 

시작해 2001 년에 완성되었다. 또 다른 사례로는 1996 년 칸 영화제에 출품된 두 번째 멕시코 

단편 애니메이션 〈구멍을 막는 네 가지 방법(4 maneras de tapar un hoyo17))〉이 있다.

Ÿ 1990 년대 들어 멕시코 할리스코 주 과달라하라에서는 독자적인 애니메이션 ‘학파’—즉, 고유한 

스타일과 흐름—가 형성되기 시작했다. 이 지역에서 주목받은 작품 중 하나는 1998 년 칸 영화제에 

출품된 세 번째 멕시코 단편 애니메이션 〈신 소스텐(Sin Sostén18))〉으로, 플라스티시나(점토)를 

15) Cortometraje   El Heroe Carlos Carrera, https://youtu.be/CnWxYImN4nQ?si=CwPzWGz-YTqKzeJ4
16) Malapata short films by ulises guzman, https://youtu.be/EJxdecP96T8?si=vldIa6GoE3GkIP1f

17) "4 maneras de tapar un hoyo", https://www.dailymotion.com/video/x2pk1bh

|그림 7| El Heroe 애니메이션 스케치
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활용한 스톱모션 기법으로 제작되었다. 같은 기법으로 제작된 르네 카스티요(René Castillo)의 

〈아스타 로스 우에소스(Hasta los huesos19))〉는 2001 년 안시(Annecy) 국제 애니메이션 

페스티벌에서 3 개 부문을 수상하였다. 이 작품은 멕시코 특유의 ‘죽음’이라는 주제를 다루며, 

비치르(Bichir) 가문과 에우헤니아 레온(Eugenia León)의 목소리, 그리고 카페 타쿠바(Café 
Tacuba)의 음악이 더해져 세계적으로 40 여 개의 상을 수상하는 성과를 거두었다.

Ÿ 이처럼 1990 년대에는 멕시코 영화진흥원(IMCINE, Instituto Mexicano de Cinematografía)이 

총 18 편의 애니메이션 단편 제작을 지원하였다. 이들 작품은 국제 영화제 순회 상영에서 일정한 

성과를 거두었지만, 일반 대중의 관심을 크게 끌지는 못했다.

2 디지털 애니메이션의 도입과 전개

Ÿ 2004 년 멕시코 애니메이션 장편 〈마고스 이 히간테스(Magos 

y Gigantes)20)〉가 아니마 스튜디오(Ánima Studios)의 안드레스 

쿠튀리에르(Andrés Couturier)와 에두아르도 스프롤스 (Eduardo 

Sprowls)에 의해 제작되어 20 세기 폭스(20th Century Fox)를 

통해 배급되었다. 이 작품은 전면적으로 디지털 방식을 도입해 기존 

수작업 애니메이션보다 기술적 품질은 향상되었으나, 시각적 

완성도와 서사적 흡인력 측면에서는 한계를 보여 흥행에는 

실패하였다. 그럼에도 불구하고 본 작품은 30 년 만에 제작된 첫 

멕시코 애니메이션 장편이자, 디지털 방식으로 완성된 최초의 

작품으로 평가된다.

Ÿ 감독 쿠튀리에르(Couturier)는 이후 같은 스튜디오에서 〈엘 

아헨테 00P-2(El Agente 00-P2, 200921))〉와 〈쿵푸 마구 

(Kung Fu Magoo, 201022))〉를 연출하였다. 이어 알레한드로 

로사노(Alejandro Lozano) 감독의 〈엘 산토스 vs 라 테토나 멘도사(El Santos vs la Tetona 

Mendoza, 201223))〉제작에도 참여했다. 2015 년에는 〈돈 가토: 갱단의 시작(Don Gato: El 

Inicio de la Pandilla24))〉을 연출했는데, 이는 2010 년 개봉한 〈돈 가토와 그의 갱단(Don 

Gato y su Pandilla)〉의 후속작이었다. 그러나 이러한 작품들은 모두 흥행 성과를 거두지 

못했다.

18) Sin Sosten | Cortometraje de Animacin, https://youtu.be/P0RiREO_jcc?si=HToYJtTQOAnqsqRE

19) Hasta los huesos - Cortometraje animado de Rene Castillo, https://youtu.be/nbBLLNGeyiY?si=0cAaE_Mv0pL

-oJ__

20) Magos y Gigantes - Pel?cula COMPLETA | Anima | #MeQuedoEnCasa, https://youtu.be/LBbzHNWXdgM?si=

An_NxMbiXIEnq0gR
21) El Agente 00-P2 - Tr?iler Oficial (2009), https://youtu.be/1OrVxljZMuw?si=sQb_0kZeshi09JHE

22) Kung Fu Magoo - Trailer Oficial (2010), https://youtu.be/KgE_crPtVDA?si=dfhwDLSHu20eFGmq
23) El Santos vs La Tetona Mendoza - Tr?iler Oficial, https://youtu.be/MQt6WzyjsTw?si=qLVWyavDxaYfQgqK

24) DON GATO: El Inicio de la Pandilla - Trailer 2 - Oficial Warner Bros. Pictures, https://youtu.be/ngFjXFxrG8o?

si=hTFBYGcdOIVTUBjJ

|그림 8| Magos y Gigantes 

애니메이션
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Ÿ 2000 년대 초, 카를로스 세페다(Carlos Zepeda)와 리바 팔라시오(Riva Palacio) 형제가 운영한 

인터넷 사이트 Huevocartoon.com 이 등장했다. 이 플랫폼은 2002 년부터 ‘우에보스 

(Huevos)’ 시리즈라는 이중적 의미를 담은 유머 애니메이션을 업로드하며 큰 인기를 끌었다. 

개설 1 년 만에 구독자가 50 만 명을 돌파했으며, ‘우에보스’ 캐릭터는 Sabritas 와 펩시콜라 

(Pepsi Cola) 등 대기업 광고에까지 등장하게 되었다.

Ÿ 2006 년 그들은 첫 번째 장편 애니메이션 〈우에보스 영화 

(Una película de huevos25))〉를 공개하였다. 총 1,700 만 

페소의 예산으로 제작된 이 작품은 1 억 4,300 만 페소의 

흥행 수익을 기록했다. 프리프로덕션, 성우 녹음, 음악, 

포스트 프로덕션, 마케팅 및 홍보는 모두 멕시코에서 진행 

되었으나, 실제 애니메이션 제작은 아르헨티나의 Hook Up 

스튜디오에 외주로 맡겨졌다. 외주 범위에는 아트 디렉션, 

캐릭터 디자인, 배경 디자인이 포함되었다.

Ÿ 미적으로는 이전 세대의 작품들보다 훨씬 발전된 모습을 

보였다. 명확한 민족주의적 의도를 담고 있지는 않았으나, 

일부 표현에서는 여전히 멕시코적 특색이 드러났다. 또한 

유머 감각 역시 다소 모호하면서도 멕시코 특유의 성격을 

지니고 있었다.

Ÿ 2009 년에는 속편 〈Otra película de huevos y un pollo〉가 제작되었으며, 이번에는 3D 

애니메이션 기법이 포함되어 보다 복잡하게 제작되었다. 이 작품은 2,400 만 달러의 흥행 수익을 

기록했다. 이어 2015 년 개봉한 세 번째 작품 〈Un Gallo con Muchos Huevos〉 역시 동일한 

수익을 올리며 시리즈의 성공을 이어갔다.

Ÿ 이 스튜디오는 지금까지 장편 애니메이션 6 편과 600 편이 넘는 단편을 제작했으며, 극장 수익과 

다양한 채널을 통해 총 6 억 1,300 만 회 이상의 조회수를 기록하였다. 이러한 성과를 바탕으로 

라틴아메리카에서 가장 잘 알려진 애니메이션 스튜디오로 자리매김했으며, 2D 애니메이션(풀, 

하프, 컷아웃)부터 3D(CG) 애니메이션까지 폭넓은 제작 역량을 보유하게 되었다.

Ÿ 2004 년 TV 아즈테카(TV Azteca)는 최초의 만화 시리즈 〈Descontrol26)〉을 선보였다. 이 

작품은 콜롬비아의 코네시온 크레아티바(Conexión Creativa)가 제작한 이중적 의미의 유머 

스케치 애니메이션 시리즈였다. 그러나 패러디 수준이 낮다는 평가를 받아 결국 검열을 당했고, 

이후 방송사는 예산 문제를 이유로 추가 제작을 중단한다고 발표했다.

Ÿ 같은 시기 케이블 채널 카툰 네트워크(Cartoon Network)를 통해 〈Santo vs los Clones27)〉가 

방영되었다. 이 애니메이션 시리즈는 ‘은가면 사나이’ 산토의 이야기를 중심으로 제작되었으며, 

25) An Egg Movie (2006) [Una Pelicula De Huevos] - English Subtitled, https://youtu.be/aFA2n3ARnCM?si=-DPal

2QIGXm_9IxF
26) DESCONTROL ( 25 ) 1 DE 2, https://youtu.be/ByHrQ22kXbY?si=8k-gDpq74aYdIgaO

27) Santo VS Los Clones COMPLETA (Cartoon Netwrk series), https://youtu.be/KXTMGJi8yic?si=wk4DXR9YeA-

m7156

|그림 9| Una Pelicula de Huevos 

애니메이션 영화 
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아르헨티나의 HookUp Animation 이 메인 제작을 맡고 

멕시코의 LMT Animation(La Mamá de Tarzán Animación) 

스튜디오가 공동으로 참여하였다.

Ÿ 이 표는 멕시코 애니메이션의 초기 시기가 주로 기술 습득과 

창의적 시도에 집중되었음을 보여준다. 세기 중반에 이르러 

미국 자본의 유입과 해외 시장을 겨냥한 위탁 제작이 경제적 

지속 가능성을 어느 정도 뒷받침했으나, 여전히 산업 규모는 

제한적이었다.

Ÿ 21 세기에 들어서면서 멕시코 애니메이션 스튜디오들은 

논란이 될 만한 주제와 줄거리를 다룬 작품을 제작하기도 

했으나, 경제적 측면에서는 충분히 실행 가능한 구조를 갖추게 

되었다. 디지털 기술의 도입이 제작을 가능하게 했지만, 

국가적 차원에서 뚜렷한 작화(作畫) 전통은 여전히 부재 

하였다. 이는 독립 멕시코 만화에서 의미 있는 성과가 거의 나타나지 않았다는 점에서도 확인할 

수 있다.

|그림 10| Santo vs Los Clones 

애니메이션 영화

20 세기 스튜디오

연대 스튜디오

30 년대 애니메이션 스튜디오 시작. 아바 스튜디오(Estudio Ava)

40 년대

디즈니의 멕시코 제품 개발에 대한 관심

카리콜로 스튜디오 (Estudio Caricolor)

멕시코 카툰 애니메이션 스튜디오 (Estudio Caricaturas Animadas de Mexico)

50 년대

USIA - 만화 애니메이션 스튜디오 S.A. (Estudio Dibujos Animados S.A.)

GAMMA 런어웨이 애니메이션 (GAMMA runaway animation)

70 년대

아니마트 스튜디오 (Estudio Anim-Art) 첫 장편 영화 '동방박사 세 명' (Los Tres 
Reyes Magos)

키네마 런어웨이 애니메이션 (Kinema runaway animation)

80 년대 - 90 년대 예술계에서 주목받은 독립 제작물.

21 세기 스튜디오

연대 스튜디오
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3 현대 애니메이션의 흐름과 특징

Ÿ 현재까지 멕시코 애니메이션 역사를 체계적으로 다룬 전문 서적은 단 세 권에 불과하다.

‥ "잃어버린 에피소드(El episodio perdido)" (후안 마누엘 아우레코에체아(Juan Manuel 

Aurrecoechea), 2004 년, 멕시코 시티 국립영화관)

‥ "애니메이션: 멕시코에서 본 시각(Animacion: una perspectiva desde Mexico)" (마누엘 

로드리게스 베르무데스(Manuel Rodriguez Bermudez), 2007 년, 멕시코 시티 UNAM)

‥ "애니메이션 이야기와 재이야기(Cuentos y RE-cuentos animados)" (루이스 가브리엘 

바스케스(Luis Gabriel Vazquez), 2015 년, 멕시코 시티 독립 출판)

Ÿ 이들 자료를 토대로 1930 년부터 현재까지의 멕시코 애니메이션 제작 현황은 다음과 같다.

II. 애니메이션 소비의 현황

1 시장 규모

멕시코 장편 애니메이션 제작 동향

Ÿ 본 분석에서 애니메이션 장편은 상영시간 45 분 이상의 작품으로 정의하였다. 분석 기간은 

20 세기 초부터 2023 년까지를 포함한다. 현재 데이터베이스에는 멕시코에서 제작된 애니메이션 

장편영화 총 68 편이 확인되며, 이는 국내 영화 산업 내에서 해당 분야가 활발히 전개되고 

있음을 보여준다. 제작 유형별로 살펴보면, 이 가운데 52 편이 순수 국내 제작으로, 현지의 

창의성과 기술적 역량을 잘 드러낸다.

Ÿ 공동 제작 작품은 7 편으로 비교적 적은 비중을 차지하나, 국제 협업을 통해 제작의 다양성과 

범위를 확대할 수 있는 가능성을 보여준다. 혼합 제작 범주에는 3 편이 포함되는데, 이는 

공식적인 공동 제작으로 분류되지는 않지만 국내외 자본이나 인력이 결합된 프로젝트를 

의미한다. 마지막으로 데이터베이스에는 외국산 장편영화 6 편이 포함되어 있으며, 이는 멕시코 

내 배급, 멕시코 인력의 일부 참여, 또는 국내 맥락과 관련된 주제적 연관성 등 다양한 요인에 

기인한다.

2000 년대

아니마 스튜디오 (Anima Studios)

우에보카툰 스튜디오 (Huevocartoon)
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장편영화

총 68 편의 작품이 데이터베이스에 포함되어 있다.

편수 제작 유형별로

52 편 멕시코 국내

7 편 공동 제작

3 편 국제공동제작

6 편 외국제작

Ÿ 제작의 지리적 분포를 살펴보면, 멕시코시티가 국내 애니메이션의 중심지로서 49 편의 장편 영화를 

제작하며 압도적인 비중을 차지한다. 이러한 집중 현상은 기존 인프라, 스튜디오와 전문 교육기관의 

존재, 그리고 해당 분야 전문가의 높은 밀도에 기인한다. 할리스코는 2 편, 멕시코주는 1 편을 

제작하여 수도에 비해 규모는 작지만 초기 활동의 흔적을 보여준다. 또한 푸에블라는 4 편, 

케레타로와 치와와는 각각 1 편씩 제작하며 분산된 거점의 역할을 하였다. ‘기타’ 범주에 포함된 

3 편은 개별 대표성이 낮은 주에서 제작된 사례를 의미한다. 이 밖에 제작 지역이 확인되지 않은 

7 편의 장편영화가 존재하는데, 이는 체계적인 정보 수집 및 기록 관리의 필요성을 보여준다.

지역별 장편 애니메이션 제작 현황

편수 지역

49 편 멕시코시티

4 편 푸에블라

3 편 여러 지역

2 편 할리스코

1 편 케레타로

1 편 치와와

1 편 멕시코주

7 편 불명
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Ÿ 감독의 성별 분포를 살펴보면 뚜렷한 불균형이 드러난다. 총 68 편 중 67 편이 남성 감독의 

작품이며, 혼성 감독이 참여한 사례는 단 1 편에 불과하다. 이러한 수치는 멕시코 애니메이션 

산업의 리더십 구조에서 성별 격차가 여전히 지속되고 있음을 보여주며, 향후 여성 감독의 참여 

확대와 사회적 인정이 중요함을 시사한다. 

감독 성별별 장편영화 현황

편수 성별

67 편 남성 감독이 연출한 장편영화

1 편 혼성 감독

Ÿ 사용된 애니메이션 기법을 살펴보면 다양한 접근이 확인된다. 정교한 시간과 세심한 공정이 

요구되는 수공예적 방식인 스톱 모션은 2 편에서 사용되었다. 전통 2D 애니메이션은 8 편으로, 

고전적 미학을 유지한 사례들이다. 디지털 2D 애니메이션은 26 편으로 가장 많은 비중을 

차지하며, 디지털 도구의 광범위한 확산을 반영한다. 3D 애니메이션 또한 21 편으로 상당한 

존재감을 드러내며, 산업의 기술적 고도화를 보여준다. 혼합 기법은 3 편에서 확인되는데, 이는 

스톱 모션·클레이 애니메이션·사진 촬영 셀 기법부터 고급 디지털 기법까지 다양한 시각적 

실험과 결합을 시사한다.

Ÿ 마지막으로, 라이브 액션과 애니메이션 혼합 범주에는 8 편이 포함되어 있으며, 이는 실제 환경에 

애니메이션 캐릭터나 요소를 통합하거나 그 반대를 포함하는 하이브리드 형식의 탐색을 

나타내다.마지막으로, 라이브 액션과 애니메이션을 결합한 혼합 범주에는 총 8 편이 포함된다. 

Ÿ 이는 실제 환경에 애니메이션 캐릭터나 요소를 삽입하거나, 반대로 애니메이션 공간에 실사 

요소를 결합하는 하이브리드 형식을 실험한 결과로 해석할 수 있다.

장편 애니메이션의 주요 제작 기법

편수 애니메이션 기법

26 편 2D 디지털

21 편 3D

8 편 라이브 액션 및 애니메이션

8 편 2D
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멕시코 단편 애니메이션 제작 및 통계 개요

Ÿ 멕시코 애니메이션 단편영화 제작 현황을 보면 국내 제작이 압도적으로 우세하며, 총 383 편이 

등록되어 있다. 다른 국가와의 공동 제작은 52 편으로 비교적 큰 비중을 차지하며, 이는 

애니메이션 분야에서 국제 협력에 대한 관심을 보여준다. 반면 국내에서 제작된 외국 작품은 

13 편에 불과하고, 출처가 명확하지 않은 단편영화 4 편은 ‘미상’으로 분류된다.

단편 애니메이션 제작 유형

편수 제작 유형

383 편 멕시코 국내

52 편 공동 제작

13 편 외국 작품

4 편 불명

Ÿ “멕시코시티는 국내 애니메이션 단편영화 제작의 절대적 중심지로, 총 246 편을 제작하며 압도적인 

비중을 차지한다. 그 뒤를 할리스코 주가 54 편으로 따르지만 격차는 상당하다. 멕시코 주는 5 편에 

불과해 제작 규모가 매우 제한적이다. 그 외 지역은 더욱 소규모로, 푸에블라·케레타로· 

치아파스·아구아스칼리엔테스가 각각 2 편씩을 기록했고, 타마울리파스· 라스칼라·산루이스포토시· 

코아우일라·모렐로스·누에보레온은 1 편에서 5 편 사이의 낮은 제작량을 보였다. 한편, 위치가 

명확하지 않은 국제 공동 제작 단편 11 편, ‘여러 지역’으로 분류된 11 편, 그리고 출처가 불분명한 

31 편의 작품도 확인된다.

3 편 혼합 기법

2 편 스톱 모션

단편 애니메이션 제작 지역

편수 지역

246 편 멕시코시티

54 편 할리스코

31 편 불명

11 편 여러 지역
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Ÿ 애니메이션 단편영화의 연출 성별 분포를 분석한 결과 뚜렷한 차이가 확인되었다. 전체 중 남성 

감독의 작품이 242 편으로 절대 다수를 차지하며, 여성 감독의 참여는 82 편에 불과하다. 성별 

이분법을 넘어서는 논바이너리(non-binary) 감독의 초기 참여도 주목되며, 2 편이 확인되었다. 

또한 다양한 성별 정체성이 협업한 혼합 연출 사례도 21 편으로 집계되어 성별 간 협업 가능성을 

보여준다. 마지막으로, 연출자 정보가 제공되지 않은 단편영화도 1 편 존재한다.

감독 성별별 연출 작품 수

편수 연출

242 편 남성 감독

82 편 여성 감독

21 편 공동 연출

2 편 논바이너리 감독

1 편 불명

11 편 국제 작품

5 편 틀라스칼라

5 편 모렐로스

5 편 멕시코 주

3 편 과나후아토

2 편 케레타로

2 편 치아파스

2 편 아구아스칼리엔테스

2 편 누에보레온

1 편 푸에블라

1 편 타마울리파스

1 편 코아우일라

1 편 산루이스포토시
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Ÿ 멕시코 단편영화에 사용된 애니메이션 기법을 보면 다양한 접근이 확인된다. 스톱 모션은 가장 

널리 활용된 기법 중 하나로 총 70 편이 제작되었다. 또한 전통적 2D 애니메이션은 81 편, 

디지털 2D 애니메이션은 67 편으로 집계되어 두 기법 모두 큰 비중을 차지한다.

Ÿ 3D 애니메이션은 총 18 편으로 확인되며, 다른 기법에 비해 상대적으로 적은 비중을 차지한다. 다양한 

애니메이션 스타일을 결합한 혼합 기법은 57 편으로 상당한 수를 기록하였다. 실사와 애니메이션을 융합한 

작품도 5 편이 확인되었다. 컷아웃(cut-out) 기법은 22 편에서 활용되었으며, 픽실레이션 기법은 4 편으로 

비교적 적은 수치에 그쳤다. 마지막으로, 주요 애니메이션 기법이 명확히 규정되지 않은 단편영화가 23 편 

존재한다.

주요 애니메이션 기법별 현황

편수 애니메이션 기법

81 편 2D

70 편 스톱 모션

67 편 2D 디지털

57 편 혼합 기법

23 편 불명

22 편 컷아웃 애니메이션

18 편 3D

5 편 실사와 애니메이션

4 편 픽셀레이션

멕시코 애니메이션 시리즈의 현황

Ÿ 1930 년대 미국에서는 배우들이 등장하는 애니메이션과 영화에서 파생된 장르가 형성되었으며, 

이는 단편·중편뿐만 아니라 줄거리에 연속성을 지닌 시리즈 형태로 발전하였다. 멕시코 역시 

예외가 아니어서, 자국 애니메이션 제작 과정 전반에서 다양한 시리즈가 제작되었다.

Ÿ “국내 데이터베이스에는 총 31 개의 애니메이션 시리즈가 등록되어 있다. 이 가운데 17 개는 

순수 국내 제작이며, 11 개는 타국과의 공동 제작이다. 나머지 3 개 시리즈는 멕시코와 일정한 

연관성을 지니거나 국내에서 배급된 해외 제작물로 분류된다.



멕시코 애니메이션 산업동향

시리즈

편수 유형

81 편 2D

31 편 총 등록된 수

편수 제작 유형

17 편 멕시코 국내

11 편 공동 제작

3 편 해외 제작

Ÿ “애니메이션 시리즈 제작은 수도인 멕시코시티에만 국한되지 않는다. 할리스코 주에서는 3 편이 

제작되어 두드러졌으며, 누에보레온 주에서도 1 편이 기록되었다. 또한 멕시코 제작물이 아닌 

3 편의 국제 시리즈 역시 데이터베이스에 포함되어 있다.

Ÿ 멕시코시티는 국내 애니메이션 시리즈 제작의 핵심 거점으로, 현재까지 총 24 편이 등록되어 

있다.

애니메이션 시리즈 제작 지역

편수 지역

24 편 멕시코시티

3 편 할리스코

1 편 누에보레온

3 편 국제 공동 제작 

3 편 외국 제작

Ÿ 창작자의 성별 분포를 보면, 남성이 제작한 시리즈가 25 편으로 압도적 다수를 차지한다. 여성에 

의해 제작된 시리즈는 2 편에 불과하며, 혼성 팀이 참여한 시리즈는 4 편으로 확인된다.
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애니메이션 시리즈 연출자 수

편수 연출

25 편 남성 감독

2 편 여성 감독

4 편 공동 연출

Ÿ 멕시코 애니메이션 시리즈에서는 2D 디지털 기법이 주로 사용되어 총 24 편에 활용되었다. 이어 

3D 애니메이션이 3 편, 혼합 기법이 2 편을 차지했으며, 스톱 모션과 전통 2D 애니메이션은 

각각 1 편씩 제작되었다.

2 멕시코 애니메이션 산업의 인식과 과제

Ÿ 2023 년에는 멕시코 애니메이션 제작 전반을 대상으로 한 최초의 종합 조사가 이루어졌다. 이는 

앙시 국제 애니메이션 페스티벌(Festival de Annecy28))이 멕시코를 공식 초청한 해에 맞추어, 

국가 애니메이션 역사를 총망라해 집계하려는 의도로 추진된 것이다. 조사 결과는 멕시코 

애니메이션 아카이브(AAM, Acervo de la Animación Mexicana)에 의해 기록·보존되었다.

Ÿ 앙시 페스티벌을 계기로 수행된 이번 작업은 멕시코 애니메이션 아카이브를 영구적 프로젝트로 

제도화할 필요성을 강조하였다. 해당 프로젝트는 멕시코 애니메이션 영화의 역사를 체계적으로 

인식·분류·보존하는 목록화 작업을 포함하며, 주요 작품의 복원과 디지털화 노력 또한 그 핵심에 

속한다.

28) Festival de Annecy - Mexico en Annecy, https://www.mexicoenannecy.com/

주요 애니메이션 기법별 현황

편수 애니메이션 기법

1 편 스톱 모션

1 편 2D

24 편 2D 디지털

3 편 3D

2 편 혼합 기법
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Ÿ 멕시코 애니메이션 영화 분야에서는 뚜렷한 대비가 나타난다. 한편으로 국내외 독립 영화계와 

산업 영역에서 상과 인정을 받은 뛰어난 감독들이 활발히 활동하고 있으나, 학술적 연구는 

국내에서 거의 이루어지지 않고 있다. 그 중요성에도 불구하고 멕시코 애니메이션 영화는 국가 

영화사 서술에서 여전히 주변부에 머물러 있다. 이러한 불균형은 멕시코 애니메이션 영화를 

탐구·문서화·목록화할 필요성을 분명히 보여주며, 현재까지 관련 기록은 심각한 부족 상태에 

놓여 있다.

III. 멕시코 애니메이션 현황

1 멕시코 대표 애니메이션 스튜디오 Ánima 소개

Ÿ 설립: 2002 년, 페르난도 데 푸엔테스와 그의 파트너 호세 카를로스 가르시아 데 레토나가 

애니메이션 스튜디오를 창립하였다. 그 기원은 플래시(Flash) 기술로 제작된 애니메이션을 

제공하던 웹 포털 Tirabala.com 이 포함된 Alo.com 에 있었다. 두 창립자는 가족과 지인 

으로부터 300 만 페소의 자본을 모아 해당 자산을 인수하고, 폐쇄된 Alo.com 의 잔여 자원을 

기반으로 새로운 스튜디오를 설립하였다.

Ÿ 주요 제작물 가운데는 앞서 언급한 〈Magos y Gigantes〉가 있으며, Televisa 와 로베르토 

고메스 볼라뇨스를 위해 제작된 〈El Chavo Animado29)〉30)(2006-2014) 역시 큰 성공을 

거두었다. 또한 넷플릭스를 위해 〈Las Leyendas'31)〉을 제작했는데, 이는 이 플랫폼을 위해 

제작된 최초의 라틴아메리카 애니메이션 시리즈라는 점에서 의미가 크다.

Ÿ Ánima Estudios 는 지금까지 총 26 편의 장편영화를 제작·발표하였다. 이들 작품은 멕시코 

내에서만이 아니라 라틴아메리카 전역에서 상영되었으며, 아르헨티나와 스페인에 국제 사무소를 

두고 활동을 확장해왔다. 또한 이 스튜디오는 설립 초기부터 단일 프로젝트에 그치지 않고 

지속적인 제작 활동을 지향하였으며, 인력을 프리랜서가 아닌 정규직으로 고용하는 방식을 

채택하였다.

Ÿ Ánima Estudios 는 2004 년 Televisa 를 위해 총 35 편의 캡슐 시리즈 〈Cascaritos32)〉를 

제작하였다. 이 작품은 2004 년 코파 아메리카와 아테네 올림픽의 스포츠 중계 방송과 연계해 

방영되었다. 이외에도 스포츠 애니메이션 시리즈로 축구 선수 선인장 캐릭터의 모험을 다룬 

〈Poncho Balón va a la final33)〉과 〈Espinito〉가 제작되었다.

29) El Chavo Animado (Capitulo 70) *El Repartidor de Pizzas* (2/2) (NUEVO), https://youtu.be/dpfsn5pJcTE?si=T

6IM8_ptEqmZFfGy
30) El Chavo Animado (Capitulo 70) *El Repartidor de Pizzas* (2/2) (NUEVO), https://youtu.be/dpfsn5pJcTE?si=T

6IM8_ptEqmZFfGy

31) TODAS las leyendas contadas en Las Leyendas (Legend Quest) | YA EN NETFLIX, https://youtu.be/YECw0i7

KEOk?si=u_OVNvxbKu5tAUFv
32) Cascaritos y Espinito: Las dos series deportivas olvidadas de ?nima Estudios, https://youtu.be/BfnaY5ZUYR

c?si=jEmJd03okUA7TXBn

33) 1. El Escape - Poncho Balon, https://youtu.be/h4GAiaTv8kI?si=sshJMBHjxTDnjpks
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Ÿ “장편 영화 제작에 진출한 두 번째 작품 〈Imaginum〉은 스튜디오가 사업 방향을 전환해 광고 

분야로도 진입하는 계기가 되었다. 이어 2006 년에는 자체 개발한 소프트웨어 PANDA 

(Programa Avanzado de Animación Digital, 고급 디지털 애니메이션 프로그램)를 공개 

하였다. 이 프로그램은 기존에 제작된 애니메이션을 기반으로 새로운 콘텐츠를 확장·생성하고, 

이를 하드 드라이브에 저장할 수 있도록 설계되었다.

Ÿ 국제 시장 확대를 위해 스튜디오는 미국 시장을 겨냥한 〈Kung 

Fu Magoo〉 제작을 담당할 자회사 Motion Toons 를 

설립하였다. 이후 〈Don Gato y su Pandilla〉(2011), 〈La 

Leyenda de la Llorona〉(2011), 〈El Santo contra la 

Tetona Mendoza〉(2012) 등을 차례로 제작하며 작품 활동을 

이어갔다.

Ÿ 2016 년에는 공동 교육 프로그램 운영을 위해 칼아츠 

(CALARTS)와의 협력이 발표되었다. 또한 젊은 애니메이션 

창작자를 발굴하기 위해 카툰 네트워크(Cartoon Network)와 

협력하여 공모전에도 참여하였다.

스튜디오 Ánima 대표 작품 및 흥행성적 

제목  개봉일 배급사 흥행 수익

마법사와 거인 
(Magos y Gigantes)

2003 년 11 월 19 일 20th Century Fox

예산: 12,000,000 MXN 
(900,000 USD)

수익: 8,323,329 MXN 
(731,662 USD)

이마지넘 (Imaginum) 2005 년 8 월 19 일 Videocine
예산: 15,000,000 MXN
수익: 7,665,000 MXN

요원 00-P2 
(El Agente 00-P2)

2009 년 2 월 13 일 Videocine
예산: 20,000,000 MXN
수익: 22,570,000 MXN

화성인의 크리스마스 
(A Martian Christmas)

2009 년 11 월 11 일 PorchLight 비디오 

AAA: 영원의 시간
 (AAA sin limite en el 

tiempo)
2010 년 1 월 22 일 Videocine 수익: 7,100,000 MXN

가뚜로: 더 무비
 (Gaturro: la pelicula) 

(Illusion Studios 공동 제작)
2010 년 9 월 21 일

Santo Domingo 
Distribucion

예산: 43,750,000 MXN
수익: 36,250,000 MXN

쿵푸 마구우 
(Kung Fu Magoo)

2010 년 5 월 11 일
DreamWorks 

Classics
예산: 32,500,000 MXN

톰캣과 그의 갱단
 (Don Gato y su pandilla)

2011 년 9 월 16 일
Warner Bros. 

Pictures
예산: 85,150,000 MXN
수익: 112,250,684 MXN

|그림 11| Las Leyendas 

애니메이션
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라 요로나의 전설 
(La leyenda de la Llorona)

2011 년 10 월 21 일 Videocine
예산: 26,000,000 MXN
수익: 54,419,000 MXN

엘 산토스 vs. 떼토나 멘도사 
(El Santos contra la Tetona 

Mendoza)
2012 년 11 월 30 일 Videocine

예산: 39,300,000 MXN
수익: 15,140,800 MXN

과나후아토 미라의 전설 (La 
leyenda de las momias de 

Guanajuato)
2014 년 10 월 30 일 Videocine

예산: 25,000,000 MXN
수익: 92,252,594 MXN

오즈의 수호자들 (Guardianes 
de Oz)

2015 년 4 월 10 일
Videocine
Grindstone

Eone

예산: 55,000,000 MXN
수익: 21,365,988 MXN

톰캣: 갱단의 시작 
(Don Gato: El inicio de la 

pandilla)
2015 년 10 월 30 일

Warner Bros. 
Pictures

예산: 104,800,000 MXN
수익: 54,105,750 MXN

추파카브라의 전설 
(La leyenda del 
Chupacabras)

2016 년 10 월 13 일
2016 년 10 월 14 일
2016 년 10 월 21 일

Pantelion 
Videocine 

수익: 100,106,252 MXN

칼라카 섬 (Isla Calaca) 2017 년 9 월 14 일
Corazon Films 
Kaleidoscope 

수익: 18,913,362 MXN

검은 차로의 전설 
(La leyenda del Charro 

Negro)
2018 년 1 월 19 일

Pantelion 
Videocine

수익: 100,848,993 MXN

투덜이 온다
 (Ahi viene Cascarrabias)

2018 년 7 월 26 일
Corazon Films
Blue Fox Ent. 
Signature Ent.

수익: 22,917,962 MXN

아나와 브루노 
(Ana y Bruno)

2018 년 8 월 31 일

Corazon Films
AltaVista Films

Front Row Filmed 
Ent. 

수익: 21,335,236 MXN

파이브 리그 
(La liga de los 5)

2020 년 1 월 10 일 Videocine 해당 없음

공포 학교 크랜스턴 아카데미: 
몬스터 존 

(Escuela de Miedo 
Cranston Academy: 

Monster Zone)

2020 년 6 월 26 일
/10 월 30 일(미국)

Videocine  
Grindstone Ent.

Front Row Filmed 
Ent.

수익: 1,500,000 USD

시코의 여정 
(El Camino de Xico)

2020 년 11 월 12 일 Canibal 수익: 100,000 USD

전설: 기원 
(Las leyendas: el origen)

2022 년 8 월 10 일 Videocine / Vix 해당 없음

차네크의 전설 
(La leyenda de los 

Chaneques)
2023 년 7 월 14 일 Videocine / Vix 해당 없음

아즈텍 배트맨: 제국의 충돌 
(Batman Azteca: Choque 

de imperios)
2025 년 Max 개봉 예정

검은 차로의 복수 
(La venganza del Charro 

Negro)
추후 발표 예정 추후 발표 예정 개봉 예정



멕시코 애니메이션 산업동향

Ÿ Ánima Studios 의 사업은 높은 위험성을 지닌 것으로 평가된다. 스튜디오는 멕시코에서 가장 

성공한 애니메이션 영화를 제작했음에도 불구하고 동시에 큰 경제적 실패도 경험하였다. 

안정적인 경로로 보기는 어렵지만, 방송사 및 해외 제작사와의 교류가 가능한 유일한 

스튜디오라는 점에서 산업적 입지를 갖추고 있다. 애니메이션 기술과 작화의 수준은 경쟁력이 

있다는 평가를 받으나, 시나리오 완성도는 여전히 취약한 부분으로 지적된다.

2 멕시코 주요 애니메이션 행사

34) PIXELATL, https://pixelatl.com/es-MX

35) CUTOUT, https://cutoutfest.com/

36) INMOTIONFEST, https://inmotion-fest.com/
37) STOPMOTION, https://stopmotionmx.com/

38) SUBLIME, https://www.sublimejalisco.mx/
39) DESTACADO, https://festivaldestacado.com/

40) ANIMAURA, https://animainsitu.wixsite.com/festival-animaura

축제 사명 장소 개최 일정 최근 개최일정 SNS 규모

PIXELATL34)

애니메이션
게임
만화

과달라하라
2012 년부터 
매년 개최

2025 년 9 월 
9 일 ~ 13 일

IG 60k
YT 3.5K
FB 147K

CUTOUT35)
애니메이션 
디지털 아트

케레타로
2009 년 부터  

매년 개최
2025 년 11 월 
21 일 ~ 24 일

IG 11.2K
YT 500
FB 42K

ANIMASIVO 애니메이션 멕시코 시티
2007 년~ 
2022 년

2022 년 11 월 
26 일

IG 6K
YT 639
FB 20k

INMOTIONFEST36)

애니메이션
게임
만화

창조산업

케레타로
2018 년부터 
매년 개최

2024 년 5 월 
16 일 ~ 18 일

IG 1k
YT 130
FB 155 

STOPMOTION37)
스톱 모션 
애니메이션

멕시코 시티
2013 년부터 
매년 개최

2025 년 11 월 
6 일 ~ 8 일

IG 10K
YT 579
FB 37K

ILUMA FEST
애니메이션 

게임
푸에블라

2019 년부터 
매년 개최

2024 년 11 월 
8 일 ~ 9 일

IG 4.3K
FB 1K

SUBLIME38)

애니매이션 
분야 

생성형 AI
할리스코

2018 년부터 
매년 개최

2024 년 10 월
IG 1K
YT 66

FB 3.1K

DESTACADO39)
애니메이션 
디지털 아트

멕시코 시티
2024 년~ 
2025 년 

2024 년 11 월 IG 2K

ANIMAURA40) 애니메이션 모렐리아
2021 년부터 
매년 개최

2025 년 9 월
IG 710
YT 261
FB 131

초코: 땅과 괴물들
 (Choco: La Tierra y los 

Monstruos)
추후 발표 예정 추후 발표 예정 개봉 예정
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Ÿ 수년간 다양한 행사가 개최되어 왔으나, 주로 디자인 

학과와 관련 교육 기관에 의존하면서 외부 노출이 제한된 

내부 행사로 머물러 있다. SNS 팔로워 수가 수백 명에 

불과한 점에서 관심이 제한적이며, 상영회와 일부 강연 

형식에 국한되는 양상을 보인다. 또한 YouTube 구독자 

수가 극히 적다는 사실은 이들 행사가 학술적 관심 

수준에 머무르고 있음을 보여준다. 이러한 한계로 인해 

관련 전공 진학 수요와 콘텐츠 제작 활성화로 이어지지 

못하고 있다.

Ÿ 2024 년부터 2025 년 사이 멕시코 관객 관람을 

기준으로 한 애니메이션 영화 흥행 수입 상위 10 편의 

순위를 제시한다. 박스오피스 수익은 미화 백만 달러 

단위로 표시된다.

‥ Memoir of a Snail 멕시코: 수익 1 위. 4,281,856 

USD 기록

‥ Flow 멕시코: 수익 2 위. 5,068,139 USD 기록

‥ The Wild Robot 멕시코: 수익 2 위. 21,024,711 USD 기록

‥ Kung Fu Panda 4 멕시코: 수익 2 위. 36,133,934 USD 기록

‥ If 멕시코: 수익 3 위. 9,958,891 USD 기록

‥ Despicable Me 4 멕시코: 수익 4 위. 45,532,496 USD 기록

‥ Minecraft movie 멕시코: 수익 5 위. 현재도 상영 중이며, 29,804,601 USD 기록

Ÿ 이처럼 2024 년부터 2025 년까지 멕시코 시장은 애니메이션 영화의 박스오피스 수익 면에서 

지속적으로 상위권을 유지하고 있다. 본 데이터는 Box Office Mojo41)의 자료를 기반으로 하며, 

전 세계 개봉작의 수익을 국가별로 분류한 통계를 반영한다.

Ÿ 이는 멕시코 관객이 애니메이션 영화 관람에 매우 높은 관심을 보이고 있음을 시사한다. 

관객들은 웃음·재미·오락을 보장하는 콘텐츠에 기꺼이 비용을 지불하려는 성향이 강하다. 그러나 

국내 제작 애니메이션은 스토리 구성과 작화 품질이 전반적으로 미흡하다는 평가를 받아, 동일한 

수준의 소비로 이어지지 못하고 있다.

Ÿ 그럼에도 불구하고 멕시코 애니메이션 박스오피스 역사에서 가장 큰 흥행을 기록한 작품에는 

〈Huevocartoon〉 시리즈와 〈Don Gato〉 1 편이 포함된다. (박스오피스 수익은 멕시코 페소 

기준으로 산정되었다).

41) Box Office Mojo, https://www.boxofficemojo.com/

|그림 12| FLOW 애니메이션 영화
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영화 제목 총 수입 국가 년도

Un Gallo con Muchos Huevos42)

(겁 없는 수탉)
1 억 6,780 만 MXN 멕시코 2015 년

Una Pelicula de Huevos43)

(달걀들의 영화)
1 억 4,230 만 MXN 멕시코 2006 년

Otra Pelicula de Huevos y un Pollo44)

(달걀들의 또 다른 영화 그리고 병아리 한 마리)
1 억 1,350 만 MXN 멕시코 2009 년

Don Gato y su Pandilla45)

돈 가토와 그의 갱단)
1 억 1,220 만 MXN

멕시코
아르헨티나

2011 년

La Leyenda del Chupacabras46)

(츄파카브라의 전설)
1 억 10 만 MXN 멕시코 2016 년

La Leyenda de las Momias de Guanajuato47)

(과타후아토 미라 전설)
9,110 만 MXN 멕시코 2014 년

Ÿ 멕시코 애니메이션 데이터베이스에 따르면 박스오피스 상위 50 편 가운데 3 편은 Huevocartoon 

Productions 의 작품이며, 또 다른 3 편은 Ánima Estudios 의 작품으로 확인된다. 이로써 두 

스튜디오는 멕시코 애니메이션 산업에서 가장 중요한 제작사로 자리매김하였다.

IV. 멕시코 애니메이션의 전망

Ÿ 멕시코는 라틴아메리카 애니메이션 산업 GDP 의 약 7%를 차지하며, 전 세계적으로는 전체 

애니메이션 산업의 약 5%를 기여하고 있다. 국내 기준으로는 이 비중이 9%에 달한다. 여기에 

정보기술(IT) 산업까지 포함하면 애니메이션과 IT 가 합쳐 전체 GDP 의 39.5%를 창출하는 

수준에 이른다. 이러한 수치는 멕시코 애니메이션 산업 관계자 알프레도 랑고(Alfredo 

Lango)와의 인터뷰를 통해 확인된 것이다.이와 같은 산업정 배경 속에서 2020 이후 혀재까지 

제작 및 발표된 주요 멕시코 애니메이션 시리즈는 다음과 같다. 

42) Un Gallo con Muchos Huevos, https://es.wikipedia.org/wiki/Un_gallo_con_muchos_huevos

43) Una Pelicula de Huevos, https://es.wikipedia.org/wiki/Una_pel%C3%ADcula_de_huevos
44) Otra Pelicula de Huevos y un Pollo, https://es.wikipedia.org/wiki/Otra_pel%C3%ADcula_de_huevos_y_un_pollo

45) Don Gato y su Pandilla, https://es.wikipedia.org/wiki/Top_Cat:_The_Movie
46) La Leyenda del Chupacabras, https://es.wikipedia.org/wiki/La_leyenda_del_Chupacabras

47) La Leyenda de las Momias de Guanajuato, https://es.wikipedia.org/wiki/La_leyenda_de_las_momias_de_Guan

ajuato
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멕시코 애니메이션 제작 현황(2020~현재)

이름 시리즈 장르
방영 

시작일
감독 스튜디오 플랫폼

로페그스 가족 
(Los 

Lopeggs)
1 시즌-6 화

코미디
어드벤처
시트콤

2021 년 
6 월 
16 일

Gabriel Riva 
Palacio

Rodolfo Riva 
Palacio

Huevocartoon

Pantaya, 
Amazon 
Prime 
Video

마야와 세 사람 
(Maya y los 

tres)
1 시즌-9 화

판타지
어드벤처

2021 년 
10 월 
22 일

Jorge R. 
Gutierrez

Mexopolis Netflix

프랑켈다의 
숨겨진 공포 
(Los sustos 
ocultos de 
Frankelda)

1 시즌-5 화
공포

앤솔러지

2021 년 
10 월 
29 일

Arturo 
Ambriz 
Rendon

Roy Ambriz 
Rendon

Cinema 
Fantasma

HBO Max
Cartoon 
Network

빌런들 
(Villanos)

1 시즌-6 화
블랙 코미디
판타지 장르

공상과학

2021 년 
10 월 
29 일

Alan Ituriel
A.I. Animation 

Studios

HBO Max
Cartoon 
Network

로로 & 파우 
(Lolo & Pau)

1 시즌-8 화
유아 교육
어드벤처

2021 년 
11 월 
23 일

Gabriel Riva 
Palacio

Rodolfo Riva 
Palacio

Huevocartoon

Pantaya, 
Amazon 
Prime 
Video

너의 마음 속 
비밀스런 삶 

(La vida 
secreta de 
tu mente)

1 시즌-5 화
교육

코미디

2023 년 
11 월 
10 일

Jack Ades 
Cohen

Pablo Orta

Pictoline
Mighty 

Animation

Cartoon 
Network

HBO Max

레이 
미스테리오 
VS 어둠의 

세력 
(Rey 

Mysterio Vs. 
La 

Oscuridad)

1 시즌-10
화

액션
어드벤처
코미디

2023 년 
12 월 
8 일

Hermanos 
Calavera

¡Viva 
Calavera!

Cartoon 
Network

HBO Max

페피토: 
미니시리즈 

(Pepito: La 
Miniserie)

1 시즌-5 화
코미디
성인 

애니메이션

2024 년 
9 월 4 일

Francisco 
Santos 

Elizondo

PROAN S.A 
de C. V

YouTube

Ÿ 'Cinema Fantasma'48)는 스톱 모션, 디지털, 전통 애니메이션을 결합하는 독창적 기획으로 

주목받고 있다. 이 스튜디오는 젊은 아르투로 암브리즈 렌돈과 그의 형 로이 암브리즈 렌돈의 

열정에서 출발하였다. 두 창작자는 기예르모 델 토로의 지원을 받으며 HBO 와 Cartoon 

Network 를 통해 작품을 선보였고, 이는 멕시코 애니메이션 제작의 새로운 시대를 여는 중요한 

출발점으로 평가된다.

48) Cinema Fantasma Demo Reel, https://youtu.be/D0fMBnvZz8U?si=8QlD_52Mw8keTK0I ; https://www.cinema

fantasma.com/
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1 멕시코 최신 애니메이션 콘텐츠 동향 (2021-2025)

Ÿ 2021 년 10 월에는 Blim TV 가 Canal 5 의 어린이 프로그램을 

원작으로 한 〈Catalina la Catrina: Especial Día de Muertos〉를 

공개하였다. 이어 같은 해 11 월에는 Huevocartoon 이 두 번째 

텔레비전 제작물 〈Lolo y Pau〉를 Pantaya 플랫폼을 통해 유아 

대상 프로그램으로 선보였다.

Ÿ 2021 년에는 Pantaya 를 통해 Huevocartoon 의 애니메이션 

시리즈 〈Los Lopeggs〉가 공개되었다. 같은 해 Netflix 에서는 

호르헤 R. 구티에레즈(Jorge R. Gutiérrez)가 제작한 〈Maya 

y los tres〉가 선보였다. 또한 HBO Max 와 Cartoon Network 

라틴아메리카에서는 앞서 언급한 Cinema Fantasma 의 스톱 

모션 작품 〈Sustos Ocultos de Frankelda〉와 AI 애니메이션 

〈Villanos〉의 첫 시즌이 방영되었다.

Ÿ Cartoon Network 는 유명 레슬러를 기반으로 한 Viva 

Calavera 제작의 〈Rey Mysterio Vs. La Oscuridad〉를 2023 년 12 월 8 일에 공개하였다.

Ÿ Ánima Estudios 는 현재 성인 대상 두 편의 시리즈를 개발 중이다. 하나는 칠레 캐릭터 

〈Condorito〉를 원작으로 Lunes 와 협업하여 제작 중이며, 다른 하나는 2012 년 영화 이후 

Jis 와 Trino 와 다시 협력해 〈El Santos〉를 중심으로 하고 있다. 또한 IDW Publishing 의 

웹코믹을 원작으로 한 〈Brutal Nature〉를 발표하였고, Green Kids Club 과 함께 〈Victor & 

the Infinite & Mysterious Hallway of Loos〉도 제작하고 있다.

Ÿ 스트리밍 서비스 Vix 를 위해서는 에우헤니오 데르베스(Eugenio Derbez)가 주연을 맡은 성인용 

애니메이션 시리즈 〈Circo Gomez〉가 발표되었다.

Ÿ 2024 년 5 월에는 Huevocartoon 이 제작한 〈El Chapulín Colorado〉의 두 번째 애니메이션 

각색작인 〈Los Colorado〉가 제작 소식을 전했다.

Ÿ 2024 년 12 월에는 Adult Swim 이 멕시코 애니메이션 시리즈 〈Las Fantásticas Aventuras 

de Transformin〉을 발표하였다. 현재까지 공개된 에피소드는 두 편에 불과하다.

Ÿ 이어 2025 년 1 월에는 만화 스트립을 원작으로 한 성인용 멕시코 애니메이션 시리즈 〈Pepito: 

La Miniserie〉가 유튜브 채널을 통해 데뷔하였다. 해당 작품은 주간 또는 월간 단위로 새로운 

에피소드를 공개하고 있다.

2 차세대 애니메이션의 목소리 

Ÿ 마들린 트레비뇨(Madelein Trevino49))는 멕시코 출신의 그래픽 디자이너이자 일러스트레이터로, 

누에보레온 자치대학교(UANL) 시각예술학부를 졸업하였다. 그녀가 애니메이션 시리즈 〈The 

49) Madelein Trevino, https://www.instagram.com/heymadde/?hl=en

|그림 13| Lolo y Pau 

애니메이션
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Forgotten Forest(El Bosque Olvidado50))〉와 인연을 맺은 것은 2018 년, 25 세의 나이로 

Cartoon Network 와 Pixelatl 페스티벌이 공동 주최한 ‘Girl Power: Pitch Me the Future’ 

공모전에 참가하면서부터였다. 이 공모전은 라틴아메리카 여성 창작자들에게 프로젝트 발표의 

기회를 제공하기 위한 취지로 마련되었다. 당시 애니메이션 경험이 전무했던 트레비뇨는 페이스북 

공지를 접한 뒤 ‘잃을 게 없다’는 생각으로 아이디어를 제출하게 되었다.

|그림 14| The Frgotten Forest 애니메이션

Ÿ 그녀의 프로젝트 〈El Bosque Olvidado〉는 라틴아메리카 전역에서 접수된 280 개의 제안 

가운데 선정되어, 최대 1 만 달러의 예산으로 파일럿 제작 기회를 획득했다. 작품은 11 세 탐험가 

소녀 마티가 할머니를 찾기 위해 숲속에서 길을 잃으며 벌어지는 여정을 그린다. 마티는 

할머니의 음성이 담긴 카세트 테이프를 따라가며, 도둑 너구리 ‘왕 너구리’와 동행하고, 재즈를 

사랑하는 늑대 ‘우르타도’의 추격을 받는다. 이야기의 중심에는 여성의 자기 역량 강화가 놓여 

있으며, 마티는 사회적 기대에 도전하면서 자신만의 방식으로 문제를 해결한다.

Ÿ 트레비뇨는 본래 인스타그램에서 창의적 연습으로 동화 쓰기를 시도하다가, 본 프로젝트를 통해 

스토리텔링과 캐릭터 디자인에 본격적으로 몰입하게 되었다. 파일럿은 아스카 애니메이션 

스튜디오와 애니메이터·스토리보드 아티스트·음악가·성우 등 10 명 이상의 팀원과 협력하여 

제작되었고, 2019 년 11 월 18 일 Cartoon Network 라틴아메리카에서 공개되었다. 이 작품은 

공개 후 세 달 만에 19 만 7 천 회 이상의 조회수를 기록하며 긍정적 반응을 얻었으며, 유머와 

캐릭터, 시즌 확장 가능성에서 높은 평가를 받았다.

Ÿ 창작 과정은 2018 년 9 월부터 2019 년 9 월까지 약 1 년간 진행되었으며, 트레비뇨는 대본, 캐릭터 

디자인, 파일럿 연출을 직접 맡았다. 그녀는 주인공 마티를 통해 독립성과 진정성의 메시지를 

전달하고자 했다. 무엇보다도 이 프로젝트는 트레비뇨가 Cartoon Network 라틴아메리카 최초의 

50) El Bosque Olvidado | Cartoon Network, https://youtu.be/3XbJNWS3EEo?si=j9NWXk_qByvib-1i
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여성 제작자로 자리매김하게 한 사례로, 〈스티븐 유니버스〉의 창작자 레베카 슈거의 뒤를 잇는 

중요한 이정표로 평가된다. 
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