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1 영국 영상 산업

1. 영국 영상 산업

개요

Ÿ 영국 영상 산업 관련해 영국영화협회(British Film Institute)는 영국 영화 및 하이엔드 TV(High-End 

TV, HETV)1) 산업 연례보고서를, 영국 커뮤니케이션청(Office of Communications)은 TV 및 

1) 영국영화협회는 하이엔드 TV 프로그램을 영국 세액 공제 기준에 부합하거나 부합하려는 프로그램이라 명함, 이는 문화테스트

(cultural test)를 거쳐 영국 프로그램임을 인정받거나 공동 제작물이어야 하며, 드라마 또는 다큐멘터리 장르로, 인터넷을 포함한 
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온라인 영상 관련 미디어 산업 연례보고서를 발행 중임, 게임 산업은 협회 차원에서 산업의 

경제적 가치 추산이 이뤄지고 있음

Ÿ 해당 보고서는 영화와 TV, 온라인 영상 산업 관련해 중점적으로 살펴 보고자 함

Ÿ 온라인 스트리밍 서비스로 인해 영화와 TV 프로그램 간의 경계가 허물어지면서 이를 아우르는 

세액 공제, 인프라 확충 등의 정책이 시행되고 있음

Ÿ 영국영화협회에 따르면, 2024 년 영화 및 하이엔드 TV 제작 규모는 56 억 파운드(한화 약 10 조 

3,600 억 원)로 2023 년보다 31% 증가한 수준임, 이 중 64%를 차지하는 34 억 파운드(한화 

약 6 조 2,900 억 원)는 하이엔드 TV 제작비임 

Ÿ 영국 커뮤니케이션청에 따르면, 영국 TV 및 온라인 영상 산업은 2024 년 기준 매출 171 억 

파운드(한화 약 31 조 6,350 억 원)을 기록함, 이는 전년 대비 3.3% 상승한 수준임

Ÿ 영국 공영방송의 매출은 19 억 6 천만 파운드(한화 약 3 조 6,260 억 원)을 기록함, 온라인 

동영상 부문은 전년 대비 10% 증가하며 43 억 7 천만 파운드(한화 약 8 조 845 억 원)임

2. 영화 및 하이엔드 TV

산업 규모

Ÿ 영국영화협회의 발표에 따르면, 2024 년 영화 및 하이엔드 TV 의 제작비는 56 억 파운드(한화 

약 10 조 3,600 억 원)이며, 이 중 하이엔드 TV 의 비중이 64%를 차지함

Ÿ 2023 년 5 월 2 일부터 9 월 27 일까지 진행된 미국 작가 조합 파업으로 인해 다수의 영화 및 

하이엔드 TV 제작에 차질이 발생함, 이에 따라 2023 년과 2024 년의 제작비와 제작 일정에 

영향을 미침

｜표 1｜ 영국 연간 영화 및 HETV 제작비 추이 

(단위: £백만)

항목 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

영화 제작비 2,144 2,154 1,568 1,635 1,975 1,702 2,119

HETV 제작비 1,424 2,286 1,746 4,429 4,295 3,090 3,437

총제작비 3,568 4,440 3,314 6,064 6,270 4,792 5,556

출처: BFI

제작 편수

Ÿ 2024 년 영국 연간 영화 및 하이엔드 TV 제작 편수는 총 372 편임, 영화가 191 편이며 

방송 송출을 목적으로 하며, 편당 30분 이상이면서 시간당 제작 예산이 1백만 파운드(한화 약 18억 5,000만 원) 이상이어야 함  
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하이엔드 TV 는 181 편으로 집계되어 전년 대비 감소한 수준임, 미국 작가 조합 파업으로 인해 

2023 년 시작된 프로젝트와 2024 년 예정된 프로젝트가 연기되었기 때문임

｜표 2｜ 영국 연간 영화 및 HETV 제작 편수 추이 

(단위: 편)

항목 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

영화 제작 편수 363 378 304 383 420 322 191

HETV 제작 편수 155 166 136 248 248 223 181

총계 518 544 440 631 668 545 372

출처: BFI

공동제작 및 대내투자

Ÿ 외국인의 대내투자는 영화와 하이엔드 TV 모두에서 80% 이상을 차지함, 이는 영국 영상 

산업계의 국제적인 명성과 교류를 나타내면서도 국내제작이 위축된 상황을 보여줌

Ÿ 공동 제작은 전년 대비 50% 이상 감소함, 이는 미국 작가 조합 파업으로 영미권 제작에 차질이 

발생한 영향으로 보임

Ÿ 영국 영화 제작비의 65%가 미국 5 개 메이저 스튜디오와 3 개 스트리밍사(넷플릭스, 애플, 

아마존)에서 지출함

｜표 3｜ 2024 년 영국 영화 및 HETV 산업 재원별 제작비 및 편수 

(단위: £백만, 편)

항목 영화 제작비 영화 편수 HETV 제작비 HETV 편수

공동제작 79.8 29 19.6 9

국내제작 185.8 95 598.2 72

대내투자 1,854.2 67 2,819.7 100

총계 2,119.8 191 3,437.5 181

출처: BFI

Ÿ 대표적인 대내투자 영화에는 에드가 라이트(Edgar Wright)의 <더 러닝맨>(The Running 
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Man), 요르고스 란티모스(Yorgos Lanthimos)의 <부고니아>(Bugonia), 대니 보일(Danny 

Boyle)의 <28 년 후>(28 Years Later) 등이 있음

Ÿ 대표적인 대내투자 하이엔드 TV 프로그램에는 <디 임모탈 맨: 피키 블라인더스>(The Immortal 

Man: Peaky Blinders), <영 셜록>(Young Sherlock) 등이 있음, 대표적인 영국 제작 하이엔드 

TV 프로그램에는 <개빈과 스테이시: 더 피날레>(Gavin & Stacey: The Finale)가 있음

3. 영국 TV 및 온라인 영상 산업

산업 규모

Ÿ 영국의 TV 및 온라인 영상 산업은 2024 년 171 억 파운드(한화 약 31 조 6,350 억 원)을 

기록함, 이는 2023 년 165 억 파운드(한화 약 30 조 5,250 억 원)에서 3.3% 증가한 수준임

Ÿ 방송사가 운영하는 주문형 비디오 서비스 매출은 2024 년 11 억 파운드(한화 약 2 조 350 억 

원)임, 이는 방송사의 상업적 지속 가능성을 높이는 원동력이 되고 있음

Ÿ 온라인 영상 산업은 구독형 주문형 비디오(Subscription Video On Demand) 매출이 전년 

대비 10% 증가한 44 억 파운드(한화 약 8 조 1,400 억 원)에 이름, 가입자 증가 둔화로 인해 

성장률은 정체되고 있으나, 가격 인상과 광고를 포함한 구독권의 확대가 구독 매출 증가를 

이뤘음

｜표 4｜ 2024 년 영국 TV 및 온라인 영상 산업 매출

(단위: £십억)

항목 플랫폼
디지털 
채널

공영방송
방송사 
VoD

구독형 
VoD

커넥티드 
TV 광고

디지털 
구매

매출 5.99 1.96 1.96 1.06 4.37 1.45 0.29

전년비 성장률 -4% -3.2% 1% 14.8% 10.3% 24.5% 1.6%

출처: Ofcom

TV 산업 제작사 매출

Ÿ 2024 년 영국 TV 제작사 매출은 34 억 파운드(한화 약 6 조 2,900 억 원)임, 이는 주로 국제 

판권 수입의 증가로 인한 결과임

Ÿ 2024 년 영국 제작 수주로 인한 독립 제작사의 매출은 전년 대비 2.8% 감소한 17 억 

파운드(한화 약 3 조 1,450 억 원)를 기록함, 영국 판권 매출은 3 억 3 천만 파운드(한화 약 

6,105 억 원)을 기록함
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｜표 5｜ 2024 년 영국 제작사의 TV 프로그램 매출

(단위: £백만)

영국 제작 의뢰 영국 2 차 판권 국제 제작 의뢰 국제 2 차 판권

매출 1,735 352 1,129 232

출처: Ofcom

온라인 영상 시장

Ÿ 코로나 19 팬데믹을 겪으며 급격한 성장을 거친 구독형 주문형 비디오 서비스의 점유율은 

2023 년부터 정체세임, 영국을 비롯한 전 세계의 가입자 성장에 정체되고 성장 둔화에 

접어들면서, 업체들은 수익을 위해 가격 인상, 패키지 판매, 광고에 의존하기 시작함

Ÿ 2024 년 영국 구독형 주문형 비디오 서비스 매출은 전년 대비 14% 증가하며 45 억 파운드(한화 

약 8 조 3,250 억 원)를 넘어섬

|그림 1| 구독형 주문형 비디오 서비스별 매출 형황 (출처: Ampere Analysis, Ofcom) 

Ÿ 넷플릭스는 광고 기반 구독 모델을 도입하여 2024 년 기준 가입자의 31%인 470 만 가구가 

가입한 것으로 파악됨, 디즈니+의 광고 구독 모델은 24%인 150 만 가구가 가입한 것으로 

파악됨

Ÿ 아마존 프라임 사용자는 월 이용료에 월 2.99 파운드(한화 약 5,500 원)를 추가하면 광고 없이 

서비스를 즐길 수 있음, 이로인해 88%의 가입자인 1,160 만 가구가 광고 기반 모델을 사용한 

것으로 추측됨

Ÿ 이들은 소비자를 직접적으로 끌어들이는 것 외에도 패키지 상품을 활용해 범위를 넓히고 있음, 

유료 TV 사업자나 모바일 요금제 등에 패키지 요금을 제공하며, 넷플릭스 가입자의 30%가 이를 
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이용하고 있다고 추측함

Ÿ 영국 콘텐츠는 구독형 주문형 비디오 서비스의 주요한 전략임, 넷플릭스는 지역화를 주요한 

전략으로 내세워 2020 년 이래로 영국 콘텐츠에 60 억 파운드(한화 약 11 조 1,000 억 원)을 

투자했다고 밝힘, 이 결과 <소년의 시간>(Adolescence), <브리저튼>(Bridgerton) 등 전 

세계인을 사로잡은 콘텐츠가 만들어짐

Ÿ 공영방송사 또한 스트리밍 서비스를 제공하면서 새로운 관객 개발에 나서고 있음, 자사의 

플랫폼을 단순히 방송 TV 프로그램의 재방용 서비스로 다루기보다는 콘텐츠의 독립형 허브로 

발전시키고 있음

Ÿ 스트리밍 시장에서 경쟁력을 유지하기 위해 공영방송사는 플랫폼의 콘텐츠를 확장하고 

다각화하며 스트리밍 우선 또는 동시 공개 같은 새로운 배급 모델을 실험하고 있음

Ÿ 2024 년 4 월 공영방송사는 프리리(Freely)라는 새로운 스트리밍 서비스를 개시함, 이는 라이브 

방송과 온라인 방송 서비스를 제공해 공영방송 공통의 서비스로 자리잡고 있음

Ÿ 영상 공유 서비스인 유튜브는 사업 다각화로 인해 영상과 음악 분야에서 영역을 넓히고 있음, 

주요 수입원은 광고로 2024 년 기준 전 세계에서 360 억 파운드(한화 약 66 조 6,000 억 원)의 

수익을 올렸다고 함, 이는 넷플릭스의 전체 매출과 비슷한 수준임

Ÿ 유튜브는 영국에서 약 65 억 파운드(한화 약 12 조 250 억 원)의 매출을 올리는 것으로 예상됨, 

유튜브에 따르면 그들의 영국 활동이 2023 년 GDP 에 20 억 파운드(한화 약 3 조 7,000 억 

원)를 기여했으며 45,000 개의 정규직 일자리를 제공하고 있다고 밝힘

Ÿ 유튜브는 방송사의 프로그램이 더 많은 시청자에 접근할 기회를 제공함, ITV 와 채널 4(Channel 

4)는 유튜브와 계약을 맺어 일부 혹은 전체 프로그램을 유튜브 채널에 게시하고 있음

4. 영상 소비 현황

개요

Ÿ 2024 년 영국 개인별 영상 콘텐츠 시청 시간은 일평균 4 시간 30 분으로 조사됨

Ÿ TV 는 영상 콘텐츠 시청 시 주요한 매체로 사용되며, 84%가 집에서 TV 를 통해 영상을 

시청하는 것으로 파악됨

Ÿ 2023 년 대비 TV 를 통한 라이브 방송 시청은 약 4% 감소했으며 일평균 2 시간 24 분 시청하는 

것으로 파악됨

Ÿ 2024 년 시청률이 가장 높은 프로그램은 드라마 <개빈과 스테이시>(Gavin & Stacey)의 마지막 

시즌으로, BBC 채널과 온라인 플랫폼 BBC 아이플레이어(BBC iPlayer)를 통해 약 1,860 만 

명이 시청함

미디어 사용

Ÿ 영국 성인 대상 온·오프라인 미디어 사용 조사 결과 가장 높은 비중을 차지한 것은 주문형 

비디오 서비스 시청으로 85%를 차지했고 소셜 미디어 사용이 84%로 그 뒤를 따름
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Ÿ 영국 성인의 68%가 TV 시청을, 67%가 라디오 청취를 하고 있어 전통적인 방식의 미디어도 

아직 중요한 위치를 차지하고 있음을 보여줌

            

|그림 2| 2024년 영국 월간 미디어 사용 현황

출처: Ofcom

미디어 구매

Ÿ 2024 년 소비자 지출은 TV, 디지털 비디오, 영화, 녹음된 음악 및 비디오 게임 소프트웨어 

전반에 걸쳐 거의 190 억 파운드(한화 약 35 조 1,500 억 원)에 달함, 이 중 약 120 억 파운드가 

유료 TV, 구독형 주문형 비디오, 디지털 비디오 소매와 영화 티켓 연관 패키지 등임

｜표 6｜ 2024 년 미디어 관련 소비자 지출 추이

(단위: £십억)

영상 음악 게임

DVD, 
Blu-ray

디지털 
비디오

유료방송 영화 티켓
CD 등 
음악

디지털 
음악

패키지 
게임

디지털 
게임

지출 0.16 4.84 5.99 0.98 0.33 2.02 0.32 4.29

합계 11.97 2.36 4.61

출처: Ofcom
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영상 시청 현황

Ÿ 2024 년 영국에서 개인이 집에서 영상 콘텐츠를 시청하는 데 하루 평균 4 시간 30 분을 소비함, 

이 중 가장 높은 비중을 차지한 것은 라이브 방송으로 102 분임, 그 뒤로는 유튜브 등의 동영상 

공유 플랫폼이 51 분, 구독형 주문형 비디오와 광고형 주문형 비디오가 40 분을 기록함

Ÿ 연령별로 확인하면 세대별 차이가 두드러짐, 16~24 세 사이의 청년이 집에서 영상 콘텐츠를 

보는 시간은 3 시간 19 분이며, 가장 큰 비중을 차지하는 것은 유튜브 등의 동영상 공유 

플랫폼으로 90 분을 차지함, 라이브 TV 방송은 17 분을 차지함, 이에 비해 75 세 이상의 노년 

층은 총 6 시간 26 분을 시청하며 이중 라이브 TV 방송이 약 75% 비중을 차지함

구독형 주문형 비디오 시청 현황

Ÿ 2025 년 1 분기 기준 영국 가구 중 구독형 주문형 비디오 서비스를 사용하는 비율은 68%임, 

상위 세 개의 서비스는 지난 5 년간 비슷한 수준을 유지하고 있음

Ÿ 영국에서 가장 많은 구독자를 보유한 서비스는 넷플릭스로 1,740 만 가구가 가입한 것으로 

추산됨, 아마존 프라임 비디오가 1,340 만 가구, 디즈니+가 730 만 가구임

Ÿ 광고가 포함된 표준 등급을 구독하는 넷플릭스 가입자는 2025 년 기준 28%이며, 디즈니+는 

23%로 추산됨

|그림 3| 2015~2025년간 영국 가구별 구독형 주문형 비디오 서비스 사용률 (출처: Barb Establishment Survey)

TV 시청자 수 상위 프로그램

Ÿ 2024 년 영국 시청자 수 상위 10 개 부문 중 방송사 프로그램이 상위 3 개를 차지함

Ÿ 가장 많은 시청자 수를 차지한 것은 BBC 의 <개빈 앤 스테이시>의 최종화임, 약 1,860 만 명의 

시청자를 기록함

Ÿ 구독형 주문형 비디오는 드라마와 가족 콘텐츠에서 강세를 보임
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｜표 7｜ 2024 년 영국 시청자 수 상위 5 개 프로그램 

순위 제목 장르 방송사/서비스
시청자 수

(단위: 백만)

1
개빈 앤 스테이시: 피날레

(Gavin & Stacey)
엔터테인먼트 BBC 18.6

2
월레스와 그로밋: 복수의 날개

(Wallace & Gromit: Vengeance Most Fowl) 
영화 BBC 16.9

3
베이츠 대 우체국

(Mr Bates vs The Post Office) 
드라마 ITV/STV 14.7

4
미니언즈: 라이즈 오브 그루

(Minions: The Rise Of Gru) 
영화 넷플릭스 13.7

5
비밀의 비밀

(Fool Me Once)
드라마 넷플릭스 12.9

출처: BFI

유튜브 시청 현황

Ÿ 영국 가정 내 유튜브(YouTube) 사용 시간은 2024 년 기준 개인당 하루 39 분임, TV 를 활용해 

유튜브를 보는 비중은 41%임

Ÿ 현재 유튜브의 인기 동영상 중 절반이 전통적인 TV 프로그램과 유사한 형태임, 이러한 유튜브 

장기 콘텐츠는 새로운 광고 기회를 창출하고 있음, 이로인해 유튜브는 방송사의 광고 자금과 

직접적인 경쟁 관계에 놓이게 됨
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2 영국 영상 산업 정책

1. 세액 공제(Tax Relief)

개요

Ÿ 세액 공제는 영국 영상 산업의 핵심 정책으로, 영국에서 제작되는 영화, TV 프로그램, 

애니메이션, 어린이 TV 프로그램, 비디오 게임 등에 대해 제작비 환급을 제공함

Ÿ 영화 세액 공제는 모든 영국 콘텐츠와 공동 제작 콘텐츠에 해당하며, 영국 제작사는 영국 내에서 

지출한 금액의 최대 25%에 대한 공제를 청구할 수 있음

Ÿ 높은 공제율는 대내투자와 공동 제작 등 국제적인 제작 유치에 도움이 되고 있음

현황

Ÿ 영국 국세청(HMRC)에 따르면 2023 년에만 영화 세액 공제로 영화 제작사에 총 5 억 5,300 만 

파운드(한화 약 1 조 230 억 원)를 환급했다고 함, 2007 년 이후 총 59 억 파운드(한화 약 10 조 

9,150 억 원)을 공제했다고 밝힘

Ÿ 2022 년작 <쥬라기 월드: 도미니언>(Jurassic World: Dominio)이며, 세액 공제를 통해 

8,910 만 파운드(한화 약 1,648 억 원)을 받았음, 이는 2007 년 영국 정부 세액 공제 제도가 

시작된 이후 가장 큰 금액으로 추정됨

Ÿ 영국영화협회에 따르면 2019 년 제작사에 지급된 1 파운드(한화 약 1,850 원)의 환급금이 영국 

경제에 8.3 파운드(한화 약 15,350 원)의 추가 총부가가치(GVA) 혜택을 창출한 것으로 나타남, 

2019 년 영화 세액 공제로 총 77 억 파운드(한화 약 14 조 2,450 억 원)의 총부가가치가 발생함

Ÿ 2021 년 12 월에 발표된 BFI 의 스크린 비즈니스 보고서(Screen Business report)에 따르면, 

2017 년부터 2019 년까지 제작사에 대한 인센티브는 영국 경제에 135 억 파운드(한화 약 24 조 

9,750 억 원)의 투자 수익을 창출했으며 수많은 일자리를 창출했다고 함

자격요건

Ÿ 세액 공제를 받기 위해서는 영국영화협회에서 평가하는 ‘문화테스트’를 통과하거나 국제적으로 

합의된 공동 제작 증명을 받아야 함, 제작 중인 콘텐츠도 지원할 수 있음

Ÿ 총제작비 중 핵심 비용(core costs)2)의 최소 10%를 영국에서 사용해야 함

Ÿ 영화는 극장 상영을 위한 목적이어야 하며, TV 프로그램은 온라인 스트리밍을 포함해 방송 

송출을 목적으로 해야 함

Ÿ TV 프로그램의 경우 드라마, 코미디 혹은 다큐멘터리 장르에 한하며, 회차당 30 분 이상의 

길이이며, 시간당 평균 1 백만 파운드(한화 약 18 억 5 천만 원)의 제작비가 들어야 함

Ÿ 청구할 수 있는 금액에 제한은 없으나, 영화 제작사가 영화 제작사가 영국 법인 세금망에 

포함되는 조건으로 이용할 수 있음

2) 핵심 지출이란 전체 예산 중 프리 프로덕션, 프로덕션, 포스트 프로덕션에 드는 비용에 한함
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세액 공제 정도

Ÿ 핵심 비용의 80% 또는 영국 내 지출 중 더 적은 금액에 대해 세액 공제 혜택을 받을 수 있음

Ÿ 손실 시 일부 또는 전체 금액의 25%를 세액 공제 형태로 청구할 수 있음

2. 인프라 확장

스튜디오 확충 지원

Ÿ 해외 자본이 투입된 영국 영화의 제작과 해외 공동 제작의 영국 내 촬영이 증가하면서 촬영 

스튜디오, 포스트 프로덕션 및 기술 인프라에 대한 투자가 촉진됨

Ÿ 영국은 할리우드 등 해외 스튜디오 촬영 및 제작 거점으로 중요성이 부각 되고 있음

Ÿ 대표적으로 2024 년 셰퍼튼 스튜디오(Shepperton Studios)는 확장을 통해 전 세계에서 두 

번째로 큰 스튜디오로 기록됨, 현재 넷플릭스와 아마존 MGM 스튜디오(Amazon MGM 

Studios)가 대여 중임3)

지역 균형 발전

Ÿ 런던 및 주변 지역에 집중되어 있는 제작 시설을 잉글랜드 북부와 웨일스, 스코틀랜드, 

북아일랜드 등으로 분산시켜 지역 경제 활성화와 고용 효과를 목표로 함

Ÿ 북아일랜드에서 촬영한 <왕좌의 게임>(Game of Thrones)과 스코틀랜드에서 진행된 

<아웃랜더>(Outlander) 등 국외 자본이 대거 투입된 작품들은 지역에 수십억 파운드의 지출을 

가져오고 일자리를 창출하는 등 지역 경제에 매우 긍정적인 영향을 미침

Ÿ 다만 이러한 투자는 단기적인 제작에 집중되어 장기적인 지역 인프라 및 국내 IP 개발로 

이어지지 못하는 우려가 발생함

Ÿ 이를 위해 영국 전역에 창의 클러스터(creative clusters)를 성장시켜 창조산업 간의 협력과 

신진 예술가와 사업가를 양성하려 함

Ÿ 던디(Dundee), 요크셔(Yorkshire), 벨파스트(Belfast) 등 지역 거점에 가상 제작(Virtual 

Production) R&D 네트워크 허브를 설립하여 지역 발전과 경제에 기여하려 함

3. 창조산업 전략

개요

Ÿ 영국 정부는 영상 산업을 포함한 창조 산업을 국가 전략 산업으로 규정하여 창조 산업 전반의 

성장을 지원하고 있음

Ÿ 이는 창조산업 섹터 비전(Creative Industries Sector Vision) 보고서4)에 제시되어 있으며, 

혁신과 기술을 통해 2030 년까지 산업 가치와 일자리를 늘리는 것을 목표로 함

3) 출처: https://www.bbc.com/news/articles/cn0e1g5v2g5o

4) 출처: https://www.gov.uk/government/publications/creative-industries-sector-vision

https://www.bbc.com/news/articles/cn0e1g5v2g5o
https://www.gov.uk/government/publications/creative-industries-sector-vision
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2030 년 성장 목표

Ÿ 경제 성장: 영국 전역에 창의 클러스터를 발전시켜 2019 년 대비 총부가가치(GVA)를 500 억 

파운드(한화 약 92 조 5,000 억 원)을 추가로 늘리는 것을 목표로 함

Ÿ 일자리 창출: 고도로 숙련된, 생산적이고 포용력이 높은 인력을 양성하여 100 만 개의 추가 

일자리를 창출함

Ÿ 사회적 영향: 개인과 지역사회에 대한 긍정적인 영향을 극대화하고 영국의 글로벌 위상을 높임

정부 역할

Ÿ 영국 정부에 따르면 2021 년 이래로 2 억 3,300 만 파운드(한화 약 4,310 억 원)을 지원했다고 

함, 2023 년 기준 추가로 7,700 만 파운드(한화 약 1,424 억 원)를 투자하고 정부 정책 발표를 

통해 창조산업과 창의 클러스터를 성장시키겠다고 밝힘

영상 산업의 역할

Ÿ 영상 산업은 선도 분야로 명시되어 다음의 목표 및 지원 내용을 포함함

Ÿ 영국이 영상 제작에 있어 글로벌 허브의 지위를 유지하도록 영상 분야의 세액 공제를 세계 최고 

수준으로 유지하도록 보장함, 특히 시각 특수효과(VFX)의 지원을 강화함

Ÿ 가상 제작 및 차세대 스크린 기술을 위한 최첨단 R&D 시설에 신규 투자를 유치하고 지원함

Ÿ 런던영화제(London Film Festival) 등 국제 행사를 지원하여 영국의 창의성과 우수성을 

선보이며 수출을 촉진하고 글로벌 위상을 강화함
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3 영국 영상 산업 현안

1. 영국 영상 산업 현안

개요

Ÿ 영국 의회의 문화, 미디어 및 스포츠 위원회는 2025 년 4 월 영국 영화와 하이엔드 TV 관련 

보고서5)를 통해 영국 영상 산업의 현안과 권고안을 발표함

Ÿ 해당 보고서는 영국 영화의 미래, 국내 하이엔드 TV 의 위기, 외국인 투자 인센티브, 인력 지원, 

영화 상영 분야, AI 의 영향, 영국영화협회의 역할로 나뉨

Ÿ 이 중에서 영국의 독립 제작, 인력 문제, AI 의 영향 관련해 다루고자 함

2. 위기의 독립 제작

문제 사항

Ÿ 영국 영화 및 하이엔드 TV 의 독립 제작사들은 불안정한 위치에 있음, 제작자 마이클 

쿤(Michael Kuhn)은 대내 투자로 인해 영국 제작사 대부분이 미국 기반의 단체들에 좌우된다고 

경고함, 2024 년 영국 국내 영화의 영화 제작은 총지출의 9%에 불과했으며, 이들이 

박스오피스로 벌어들인 수익 점유율은 6.9%에 불과함

Ÿ 이들은 예산 확보의 어려움, 수익 감소와 비용 상승으로 인해 점점 위기에 놓여 있음

Ÿ 공영방송의 하이엔드 TV 제작 예산은 TV 수신료의 동결과 광고 수익 감소로 인해 압박을 받고 

있음, 특히 이들이 대형 자본과의 콘텐츠 확보 경합에서 우위를 자리 잡기는 어려운 상황임

Ÿ 독립 제작사와 주문형 구독형 비디오 플랫폼 간의 현재 관계는 지속 가능하지 않으며, 성공적인 

제작사들은 IP 를 수익화할 수 없는 계약 조건으로 인해 어려움을 겪고 있음

권고안

Ÿ 영화 및 하이엔드 TV 부문을 비롯해 더 넓은 창의 산업에서 개발 단계를 지원할 수 있도록 세금 

감면 목적의 R&D 정의를 이에 맞도록 수정할 것을 권유함

Ÿ 프린트 및 광고(Prints & Advertising) 비용에 대한 25% 세액 공제 도입을 권고하여, 저예산 

영화의 배급 및 극장 상영을 지원해야 함

Ÿ 하이엔드 TV 중 시간당 100 만~300 만 파운드의 예산으로 독립제작되는 하이엔드 TV 제작의 

세액 공제율을 상향할 것을 권고함

Ÿ 주문형 구독형 비디오 플랫폼에 대해 공영방송과 유사한 규제 조치를 적용하여 독립 제작사가 

콘텐츠에 대한 최소한의 IP 소유권을 유지할 수 있도록 연구를 의뢰해야 함

Ÿ 주문형 구독형 비디오 플랫폼의 영국 가입자 수익에 5%의 부담금을 부과하여, 해당 자금을 영국 

드라마 제작하는 데 지원해야 함

5) 출처: https://publications.parliament.uk/pa/cm5901/cmselect/cmcumeds/328/report.html

https://publications.parliament.uk/pa/cm5901/cmselect/cmcumeds/328/report.html
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3. 인력 문제

문제사항

Ÿ 영국 영화와 하이엔드 TV 프로그램을 제작, 배급 및 전시하는 사람들은 업계가 글로벌 성공 

사례가 되는 중요한 이유임

Ÿ 업계는 기술 부족에 대응하는데 느리며, 여러 보고서와 전략, 계획이 발표되었으나 현재 필요한 

인력과 훈련 비용 및 지출이 적절한지에 대한 인식은 부족하여 실질적인 조치를 제공해야 함

권고안

Ÿ 정부가 향후 스크린스킬(ScreenSkills)에 대한 공공 자금을 공개하고 견고한 성과 지표를 제시해 

구체적이고 측정할 수 있는 결과로 연결될 수 있도록 해야 함

Ÿ 정부는 영상 산업이 매년 제작 예산의 일정 비율로 기술 및 훈련에 대한 지출을 보고하도록 법적 

요건을 도입할 것을 권장함

Ÿ 정부는 기본소득 보장이나 최저시급 등의 정책을 통해 창조 산업 전반에서 일하는 프리랜서의 

임금 취약성을 해결하기 위한 구체적인 대책을 마련해야 함

Ÿ 프리랜서 노동권과 고용 불안정 문제를 개선하기 위해 적절한 권한과 부서 간 감독을 갖춘 

프리랜서 전담 위원을 임명할 것을 요청함

4. AI의 영향

문제사항

Ÿ 공정하고 책임감 있으며 법을 준수하는 방식으로 AI 가 사용될 수 있도록 준비해야 함

Ÿ 저작권자의 동의 없이 저작물에 대한 AI 모델 훈련이 이뤄져 창작자의 권리가 침해받고 있음

권고안

Ÿ 영국영화협회가 AI 사용에 대한 가이드라인을 제공할 수 있도록 AI 관측소 및 기술 시연 허브를 

개발하는 데 자금을 지원해야 함

Ÿ 생성적 AI 의 윤리적 사용을 위한 AI 인증 제도를 개발해야 함, 지침을 마련할 때, 이 제도는 

저작권자, 창작자 및 관객의 이익을 고려해야 함

Ÿ 정부는 옵트아웃 모델에 대한 선호를 포기하고 AI 개발자가 저작물을 모델 훈련에 사용하기 전에 

라이선스를 받도록 요구해야 함
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4 시사점

시사점

Ÿ 영국의 영상 산업은 대내투자와 공동 제작이 활발히 이뤄지며 지속적으로 성장하고 세계적인 

영향력을 발휘하고 있음

Ÿ 하지만 이와 동시에 비용 상승과 예산 부족으로 인해 영국 독립 제작사의 위기감이 한층 커지고 

있음, 이는 전 세계적인 현상으로 보임

Ÿ 영화와 하이엔드 TV 는 영국영화협회에서, TV 와 온라인 미디어는 커뮤니케이션청에서 

담당하면서 명확한 영상 산업에 대한 파악은 어려움, 향후 동향으로 게임과 VFX 부문에 대한 

파악도 필요해 보임

Ÿ 영국 미디어 사용 행태를 통해 급변하는 미디어 환경의 변화를 체감하면서도 영국에서는 아직 

전통적인 방식이 영향력이 있음을 파악할 수 있음

Ÿ 주문형 비디오 서비스의 성장이 둔화되고 있음에도 산업에 미치는 영향은 커지고 있음, 제작비의 

절반이 이들의 대내 투자 혹은 공동 제작에서 발생하는 상황에서 투자를 지속하면서도 국내 독립 

제작사를 보호할 수 있는 대책을 마련해야 함

Ÿ 영국의 세액 공제는 영상 산업 외에도 R&D 등 광범위한 분야에서 높은 공제율을 보여줌, 영화 

기획 개발을 R&D 에 포함하는 권고안이 받아들여진다면 제작 초기의 불확실성이 다소 완화될 

수 있어 보임

Ÿ 영국 의회가 업계의 의견을 청취해 마련한 문제점과 권고안에서 여러 나라가 겪고 있는 문제에 

대한 공통 사항과 이에 대한 대응 방식을 엿볼 수 있음, 독립제작과 인력, AI 에 있어 비슷한 

문제점이 있는 만큼 업계와 공공의 영역에서 협업하여 이를 해결하기 위한 방안을 모색해야 함
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