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I. 인도 콘텐츠기업 정보 및 동향
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1 개요

발간 목적

Ÿ 한국콘텐츠진흥원 인도비즈니스센터는 인도 진출을 희망하는 국내 콘텐츠 기업들의 효과적인 

네트워크를 구축 및 적합한 파트너 발굴을 지원하기 위하여 「인도 콘텐츠기업 정보 및 동향」 

보고서를 발간함

Ÿ 금번 「인도 콘텐츠기업 정보 및 동향」 보고서는 방송, 음악, 애니메이션·캐릭터, 게임, 만화·웹

툰 등 주요 5 개 콘텐츠 장르의 주요 기업들을 분류하고 한국 기업에게 필요한 해당 기업 관련 

정보들을 수록함

Ÿ 2 개의 항목으로 분리하여 구성하였으며 1) 콘텐츠 산업의 장르별 주요 기업 리스트, 2) 장르별 

대표 기업의 세부 정보 등을 포함함. 

Ÿ 본 보고서가 인도 시장 진출을 희망하는 우리 기업들에게 실효성 있는 정보를 제공하여 성공적

인 시장 진출 또는 협력 기회 창출에 기여하기를 기대함 

2 인도 콘텐츠산업 장르별 기업 리스트

     2-1. 방송

번호 기업명 주요내용

1 Doordarshan(DD) 
인도 국영 공영 텔레비전 방송국으로 인도에서 가장 오랜 역사
를 가진 방송 기업
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     2-2. 음악

번호 기업명 주요내용

1 Saregama India

Saregama India는 인도의 가장 오래된 음악 레이블 회사로, 

RP-Sanjiv Goenka 그룹 소유

최근에 새로운 음악 및 영화 콘텐츠의 인수와 제작에 집중 

다양한 OTT 플랫폼과의 협력을 통해 글로벌 음악 및 영상 콘

텐츠 제공

2 Sony Music India

세계 3대 메이저 음반사 중 하나인 소니 뮤직 엔터테인먼트의 

인도 법인으로 T-Series와 함께 인도 음악 시장을 양분하고 

있음

3 Zee Music Company (ZMC)

Zee Music Company(ZMC)는 인도의 음악 회사로, 모회사

인 Zee Entertainment Enterprises의 자회사

볼리우드 음악 시장에서 큰 영향력을 가지고 있으며, 인도의 

2위 음반 레이블 

4 T-Series

인도에서 가장 큰 음반사 중 하나이며 인도의 엔터테인먼트 

산업에 중요한 역할을 하는 기업으로, 특히 음악 및 영화 콘

텐츠를 전 세계에 유통하는 주요 채널

인도의 문화와 가치를 전파하고 정부의 정책을 알리는 역할을 
하는 공공 서비스 방송 기관

2
Zee Entertainment 

Enterprises

인도의 대표적인 미디어 기업으로 TV, 인쇄, 인터넷, 영화, 모
바일 콘텐츠 등 다양한 미디어 사업을 운영
뭄바이에 본사를 두고 다양한 언어와 지역에서 35 개 이상의 
채널을 운영하며 광범위한 콘텐츠 제공 

3 JioStar

2024 년 릴라이언스 인더스트리와 디즈니 인디아의 미디어 사
업 부문이 합병되면서 탄생한 거대 미디어 기업 (Viacom18 과 
디즈니 스타 인디아 통합)
릴라이언스가 운영 파트너 역할을 맡고 있으며, 120 개 이상의 
TV 채널과 두 개의 스트리밍 플랫폼을 포함한 포괄적인 엔터테
인먼트 서비스 제공 

4 Sun TV Network
인도 첸나이에 본사가 있는 인도의 미디어 기업으로 남부 지역 
중심으로 타밀어 등 다양한 지역 언어 채널을 보유한 주요 방
송사

번호 기업명 주요내용

1 Green Gold Animation
'초타빔(Chhota Bheem)'이라는 인도의 국민 캐릭터를 탄생

시킨 인도 최대 애니메이션 스튜디오. TV 시리즈, 영화 제작, 

2-3. 애니메이션·캐릭터 
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번호 기업명 주요내용

1 Nazara Technologies

인도의 다국적 게임 및 스포츠 미디어 기업으로 게임 개발, e

스포츠, 스포츠 미디어(Sportskeeda, Pro Football Network 

등), 광고 기술 및 오프라인 게임 부문을 운영

2 Dream11

크리켓, 축구 등 다양한 스포츠에 대한 판타지 스포츠 플랫폼

을 제공하는 인도 기업으로 2019년 인도 최초의 판타지 스포

츠 유니콘 기업으로 성장

3 Moonfrog Labs

'루도 클럽(Ludo Club)', '틴 파티 골드(Teen Patti Gold)' 등 

인도 전통 게임을 모바일로 성공시켜 큰 성공을 거둔 게임 개

발사로, Zynga 출신 베테랑들이 설립

4 Gameberry Labs

인도 전통 보드게임을 현대적인 모바일 게임으로 재해석하여 

글로벌 시장에서 큰 성공을 거둔 게임 스튜디오. '루도 스타

(Ludo Star)', '파치시 스타(Parchisi Star)' 등의 히트작을 통

해 전 세계 1억명 이상의 유저 확보

 2-4. 게임

     

캐릭터 라이선싱 사업까지 확대

2 Cosmos-Maya

'모투 파틀루(Motu Patlu)' 라는 강력한 캐릭터를 보유하고 

인도 및 아시아 전역에서 사랑받는 코미디 애니메이션 시리즈

를 제작하는 스튜디오

3 Reliance Animation

인도의 미디어 및 엔터테인먼트 대표적 기업인 릴라이언스 엔

터테인먼트의 자회사 

인도에서 가장 빠르고 빠르게 성장하는 애니메이션 스튜디오 

중 하나로 스토리텔링을 통해 판타지 세계관을 특징으로 하는 

애니메이션 제작 

4 88 Pictures

인도의 애니메이션 및 포스트 프로덕션 회사로 현재 뭄바이, 

뱅갈로르, 하이데라바드, 토론토에 북미 지사 보유

애니메이션 및 시각 효과(VFX) 분야에서 주로 활동

번호 기업명 주요내용

1 Toonstutra

인도 주요 언어인 힌디어와 타밀어를 지원하는 웹툰 앱 서비스

슈퍼히어로, 판타지, 로맨스 등 다양한 장르의 웹툰을 제공하며 

인도어 등 현지 언어로 콘텐츠 제공

2
DashToon 

(Dashverse Corp.)

AI를 활용한 웹툰 제작 솔루션을 제공하는 웹툰 플랫폼 회사

Dashtoon은 한국웹툰산업협회 및 구글플레이와 파트너십을 

2-5. 만화·웹툰 
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맺고 K-웹툰의 글로벌 진출을 지원하고 인도 시장을 포함한 

다양한 국가 대상 웹툰 확산에 기여

3 Raj Comics
인도의 대표적인 만화 출판사로 인도의 슈퍼히어로 만화 시장을 

개척하고 성장시킨 기업

4 Pratilipi Comics

인도 최대 디지털 스토리텔링 플랫폼 'Pratilipi'가 운영하는 웹툰 

서비스. 12개 인도 현지 언어로 웹소설, 오디오북, 웹툰을 제공

하며 누구나 작품을 올릴 수 있는 오픈 플랫폼 모델을 채택
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3 인도 콘텐츠산업 장르별 주요 기업 현황

     3-1. 방송 

기업명 Doordarshan (DD) 기업로고

기업형태 국영기업 설립연도 1959

홈페이지 https://doordarshan.gov.in/ 대표자명 Sh Gaurav Dwivedi

연락처 +91-11-23114536 이메일
surendersingh@prasarbharati.g

ov.in

상장여부 해당없음 (인도 정부 소유). 시가총액 해당없음.

주소 Doordarshan Bhawan, Copernicus Marg, New Delhi-110001

주력업종 텔레비전, 라디오, 온라인 및 모바일 서비스 

기업개요

인도 국영 공영 텔레비전 방송국으로 인도에서 가장 오랜 역사를 가진 방송 기업

인도의 문화와 가치를 전파하고, 정부의 정책을 알리는 역할을 하는 공공 서비스 방송 

기관

주요성과

스튜디오 및 송신기 인프라 분야에서 인도 최대 규모의 방송기관

66개의 스튜디오 센터, 36개의 위성 채널, 110개 채널의 무료 DTH 서비스를 운영

1982년 아시안 게임을 중계하며 컬러 TV 방송을 시작하는 등 인도 방송 혁신 주도

투자 및

협력사례

2019년 한국방송통신위원회(방통위) 주최 '2019 방송 공동제작 국제 콘퍼런스'에서 

터키의 TRT, 말레이시아의 RTM과 함께 '글로벌 미디어 생태계를 지향하는 콘텐츠 전략'

이라는 주제로 협력 논의

인도 최초의 독립 뉴스 네트워크 중 하나인 NDTV가 Doordarshan과 계약을 맺고 뉴

스 부문 제작사로 시작하여 독립적인 뉴스 네트워크로 성장

비고

2010년 기준 프로그램의 90% 이상을 자체 프로그램으로 구성하여 공영 방송으로서의 

역할을 수행했지만, 전체 시장 점유율이 과거에 비해 크게 감소

현재는 지상파 채널 DD1과 뉴스 채널 DD News를 중심으로 방송 제공하고 있으며 

DD News는 전체 인구의 약 52%의 시청자를 보유한 힌디어와 영어로 24시간 뉴스를 

제공하는 뉴스 전문 채널

mailto:surendersingh@prasarbharati.gov.in
mailto:surendersingh@prasarbharati.gov.in
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기업명 Zee Entertainment Enterprises 기업로고

기업형태 주식회사 설립연도 1982

홈페이지 https://www.zee.com/ 대표자명 Punit Goenka

연락처 +91-22-7106 1234 이메일 shareservice@zee.com

상장여부 상장 시가총액 INR 11,093.04 crore 

주소
18th floor, A-Wing, Marathon Futurex, N. M. Joshi Marg, Lower Parel, 

Mumbai, Maharashtra 400013, India 

주력업종
TV, 인쇄, 인터넷, 영화, 모바일 콘텐츠 등 다양한 미디어 사업을 운영

방송, 영화 제작 및 배급, 음악, 스트리밍 등

기업개요

인도의 대표적인 미디어 기업으로 1992년 설립되어 TV, 인쇄, 인터넷, 영화, 모바일 

콘텐츠 등 다양한 미디어 사업을 운영하고 있으며, 뭄바이에 본사를 두고 다양한 언어와 

지역에서 35개 이상의 채널을 운영하며 광범위한 콘텐츠 제공 

주요성과

인도 최초 위성 채널 개국

2025년 7월 TV 시장에서 18.2% 점유율 기록

Zee TV, Zee Cinema, Zee Anmol, &TV 등 40여 개의 해외 채널과 49개의 국내 

채널을 보유 중

투자 및

협력사례

2025년 6월, 주주들이 프로모터(창립 가족)의 지분 확대를 위한 증자(신주인수권부

사채 발행) 계획을 거부

2021년 9월, Zee는 소니 픽처스 네트워크 인도(SPN)와 합병하여 인도 내 두 번째로 

큰 미디어 기업을 설립하기로 발표했으나 2024년 1월, 양사 간의 협상 불일치로 인

해 합병은 최종 결렬

비고

OTT(Over-The-Top) 플랫폼인 'ZEE5'를 통해 영화, TV 시리즈, 오리지널 콘텐츠 등 

다양한 디지털 콘텐츠를 제공

자회사인 'Zee Studios'를 통해 영화 제작 및 배급 사업을 진행하며, 'Zee Plex'를 

통해 영화를 스트리밍 서비스

https://www.zee.com/
mailto:shareservice@zee.com
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기업명 JioStar 기업로고

기업형태 비상장 민간기업 설립연도 2024

홈페이지 https://www.jiostar.com 대표자명 Kevin Vaz

연락처 +91-22-6630-5555 이메일 hello@jiostar.com

상장여부 2026년 상반기 예정 시가총액 해당없음

주소
Urmi Estate, 95, Ganpatrao Kadam Marg, Lower Parel (West),

Mumbai - 400013, India

주력업종

미디어, 엔터테인먼트, 스트리밍 서비스(지오시네마 등) 

OTT, 방송, 스포츠 등 다양한 미디어 콘텐츠를 제공

지오시네마(JioCinema)를 통해 대규모 구독자층을 확보하고 있는 스트리밍 서비스

기업개요

2024년 릴라이언스 인더스트리와 디즈니 인디아의 미디어 사업 부문이 합병되면서 탄

생한 거대 미디어 기업 (Viacom18과 디즈니 스타 인디아 통합)

릴라이언스가 운영 파트너 역할을 맡고 있으며, 120개 이상의 TV 채널과 두 개의 스

트리밍 플랫폼을 포함한 포괄적인 엔터테인먼트 서비스 제공 

주요성과

120개 이상의 TV 채널과 함께 통합 스트리밍 플랫폼인 '지오핫스타(JioHotstar)'를 운

영

2025년 2월 '지오핫스타'를 공식 출시하며 인도 OTT 시장을 장악하기 위한 전략을 

추진

투자 및

협력사례

Reliance Industries, Disney India, Viacom18의 자산이 합쳐진 합작 투자 회사로, 

Reliance Industries가 16.34%, Viacom18이 46.82%, Disney India가 36.84%의 

지분 보유

인도 소비자들의 자국어와 문화에 맞는 콘텐츠 선호도를 반영하여 다양한 언어 기반의 

콘텐츠 제작에 집중 투자 중

비고

2025년 6월 기준 지오핫스타(JioHotstar)는 출시 4개월만에 유료 가입자 3억명 돌파

하며 넷플릭스(약 3억 1.6백만명)에 이어 업계 2위로 성장

지오핫스타는 인도 콘텐츠 경쟁에서 시청 순위 Top30위 중 20개 콘텐츠가 오르며 2

위인 인도 넷플릭스(6개)를 제치며 급성장 중

           

https://www.jiostar.com


ㄴ인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

기업명 Sun TV Network 기업로고

기업형태 주식회사 설립연도 1993

홈페이지 https://www.suntv.in/ 대표자명 Kalanithi Maran

연락처 +91-44-4467-6767 이메일 tvinfo@sunnetwork.in

상장여부 상장 시가총액 INR 22,077 crore

주소
Murasoli Maran Towers 73, MRC Nagar Main Road, MRC Nagar,

Chennai - 600 028 Tamil Nadu, India

주력업종

텔레비전: 타밀어, 텔루구어, 칸나다어, 말라얄람어, 뱅갈어 등 7개 언어로 37개 TV 

채널을 운영

라디오: 여러 언어로 69개의 FM 라디오 방송국을 운영

디지털: OTT 플랫폼 'SUNNXT'를 운영하여 디지털 콘텐츠 제공

출판: 일간 신문과 여러 잡지를 발행

스포츠: 인도 프리미어 리그(IPL) 프랜차이즈 '선라이저스 하이데라바드(SunRisers Hyderabad)'와 

남아프리카 T20 리그 프랜차이즈 '선라이저스 이스턴 케이프(Sunrisers Eastern Cape)'를 소유

기업개요
인도 첸나이에 본사가 있는 인도의 미디어 기업으로 남부 지역 중심으로 타밀어 등 

다양한 지역 언어 채널을 보유한 주요 방송사

주요성과

다양한 지역 언어로 된 30개 이상의 TV 채널 및 라디오 방송국 운영

위성 방송 서비스 제공

자체 OTT(온라인 동영상 서비스)인 Sun NXT를 통해 독점 콘텐츠 제공 

통신사들과 제휴하여 콘텐츠 제공 및 매출 확대

투자 및

협력사례

Sun TV Network은 자사 OTT 앱 Sun NXT를 통해 다양한 통신사들과 협력하여 

콘텐츠 제공

최근에는 스포츠 분야에서 Northern Superchargers라는 팀을 인수하여 국제적 입지 

강화

비고
Sun Group의 계열사로, 위성 및 온라인 스트리밍 서비스를 통해 인도 내 9천 5백만 

가구 이상에 다양한 콘텐츠 제공 중

        

        

https://www.suntv.in/
mailto:tvinfo@sunnetwork.in


ㄴ인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

     3-2. 음악

기업명 Saregama India 기업로고

기업형태 주식회사 설립연도 1901

홈페이지 https://www.saregama.com/ 대표자명 Vikram Mehra

연락처 (+91) 2551 2984 이메일 feedback@saregama.com

상장여부 상장 시가총액 INR 9,127 crore

주소 33 Jessore Road, Dum Dum, Kolkata, West Bengal 700028, India

주력업종 음악 제작 및 유통, 영화 제작, TV 콘텐츠 제작 등

기업개요

인도의 가장 오래된 음악 레이블 회사로, RP-Sanjiv Goenka 그룹 소유

최근 몇 년간 Saregama는 새로운 음악 및 영화 콘텐츠의 인수와 제작에 집중

다양한 OTT 플랫폼과의 협력을 통해 글로벌 음악 및 영상 콘텐츠 제공

주요성과

23개 현지 언어로 16만곡 이상의 노래에 대한 저작권을 보유하는 등 방대한 음반 및 

콘텐츠 라이브러리를 보유

자체 보유 저작권곡들로 아날로그 방식의 뮤직플레이어 ‘Saregama Caravaan’ 출시

음악 라이선싱, 아티스트 관리, 유통, 이벤트 기획 등 다양한 사업 추진 중

투자 및

협력사례

Pocket Aces 인수 (2023년 9월): 약 17.4억 루피(INR)에 Pocket Aces Pictures 

Private Limited 지분 51.82%를 인수, 이 투자는 직접 소비자(D2C) 콘텐츠, 아티스트 

매니지먼트, OTT 콘텐츠 분야로 사업을 확장하기 위한 전략의 일환이며, 약 27~28%의 

성장을 목표 

음악 콘텐츠 투자 확대 (2025년 이후): 2025~2027 향후 3년간 100억 루피를 투자

하여 인도 신규 음악 시장의 25~30%를 확보하고 라이선스 수익을 3~4년 내에 두 

배로 확대할 계획 

NAV Records 카탈로그 인수 (2025년 7월): 델리 기반의 음악 회사 NAV Records

의 6,500개 음원 카탈로그를 인수, 이 인수는 회사의 방대한 IP를 더욱 강화하고 음악 

콘텐츠 라이브러리를 확장하기 위한 투자

비고

오랜 역사와 라이브러리: 100년이 넘는 역사와 16만 곡 이상의 방대한 음반 라이브

러리는 핵심 자산으로 평가

다각화된 수익원: 음악 라이선싱 외에 아티스트 관리, 소매, 이벤트 등 다양한 수익원

을 확보하여 안정적인 사업 운영 중 

https://www.saregama.com/
mailto:feedback@saregama.com


ㄴ인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

기업명 Sony Music India 기업로고

기업형태 비상장 민간기업 설립연도 1997

홈페이지 https://www.universalmusic.com 대표자명 Vinit Thakkar

연락처 +91-22-6178-3500 이메일
vishal.bhandari@sonymusic.co

m

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소

2nd Floor, 201 A, First International Financial Center, Plot No. C 54 & 55, 

Block G, Bandra Kurla Complex (BKC), Mumbai, Maharashtra, India, 

400098

주력업종 음악 제작, 퍼블리싱, 배급, 아티스트 매니지먼트

기업개요

세계 3대 메이저 음반사 중 하나인 소니 뮤직 엔터테인먼트의 인도 법인. T-Series와 

함께 인도 음악 시장을 양분하고 있으며, 볼리우드 사운드트랙, 인디팝, 펀자브 음악, 

남인도 음악 등 다양한 장르에 걸쳐 막강한 영향력을 행사.

주요성과

시장 점유율 2위: T-Series에 이어 인도 음악 시장에서 확고한 2위 자리를 유지. 특

히 남인도 지역과 펀자브 음악 시장에서 강세 

A.R.라만과의 장기적인 파트너십: 아카데미상을 수상한 인도의 전설적인 작곡가 A.R.

라만의 곡을 100개이상 발매하며 음악적 권위 확보

글로벌 히트곡 배출: 펀자브 팝 아티스트 AP Dhillon의 'Brown Munde'와 같이 인

도뿐만 아니라 세계에서 인기를 얻은 곡 배출 

유튜브 채널의 성공: 'Sony Music India' 유튜브 채널 구독자 수 6,800만 명, 'Sony 

Music South' 채널 구독자 수 2,000만 명 돌파.

투자 및

협력사례

대형 영화 제작사와의 계약: Dharma Productions 등 인도의 메이저 영화 제작사들

과 장기적인 파트너십을 체결하며 블록버스터 영화의 사운드트랙 시장 영향력 확대

글로벌 음원 플랫폼과의 협력: Spotify, Apple Music, YouTube Music 등 글로벌 

스트리밍 플랫폼과의 긴밀한 협력

인디 레이블 인수 및 투자: 현지 인디 음악 생태계 육성을 위해 다수의 유망한 인디 

레이블에 대한 전략적 투자 및 인수

비고

단순히 글로벌 팝 음악을 인도에 유통하는 것을 넘어, 인도 현지의 다양한 지역 음악

을 발굴하고 성장시켜 전국적인 히트곡으로 양성. 

글로벌 시스템과 현지화 전략의 성공적인 결합 사례.

https://www.universalmusic.com


ㄴ인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

기업명 Zee Music Company (ZMC) 기업로고

기업형태 비상장 민간기업 설립연도 2014

홈페이지
https://www.zee.com/products

-platforms-music/
대표자명 Punit Goenka

연락처 +91-7949343936 이메일

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소 Continental Building, 135, Dr Annie Beasant Road, Worli, Mumbai - 400 018

주력업종 음악 출판, 음악 제작, 음반 유통, 디지털 음악 콘텐츠 제공

기업개요

인도의 음악 회사로, 모회사인 Zee Entertainment Enterprises의 자회사

주로 볼리우드 음악 시장에서 큰 영향력을 가지고 있으며, 음반 레이블 중 시장 점유

율 2위 

주요성과

뉴델리를 중심으로 사업을 운영하며, 새로 발표되는 볼리우드 음악의 50% 이상에 투

자하고 인수하며 단기간에 시장 점유율을 확대

볼리우드 음악: 매년 볼리우드 영화 음악의 50% 이상을 확보하며 시장 점유율 확장

지역 언어 음악: 힌디어 외에도 22개 언어에 걸쳐 다양한 지역 음악을 제작

오리지널 음악: 신흥 아티스트를 발굴하고 지원하기 위한 'Zee Music Originals' 플

랫폼 운영

Zee Music Company의 성장: Zee Music Company는 Essel Group의 투자와 지

원을 바탕으로 유튜브 채널을 통해 음악 콘텐츠 사업을 확장, 2025년 10월 기준 1억 

2,100만 명 이상의 유튜브 구독자를 확보

투자 및

협력사례

모회사의 전폭적인 투자를 바탕으로 Dharma Production등의 영화 제작사와의 협력 

관계를 통해 영화 음악에 집중적으로 투자한 후, 제휴를 맺은 유튜브, 스포티파이 등 

모든 음악 관련 플랫폼 및 릴스, 쇼츠, Moj등의 SNS 플랫폼에서 자사 보유 음악 광

범위하게 사용되도록 하여 수익 극대화 모색

비고
Zee Music은 인도의 볼리우드 음악 시장에서 상당한 점유율을 가지고 있으며, 2025

년 10월 기준 유튜브 820억 회 이상의 누적 조회수를 기록하는 등 가파른 성장세

https://www.zee.com/products-platforms-music/
https://www.zee.com/products-platforms-music/


ㄴ인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

기업명 T-Series 기업로고

기업형태 비상장 민간기업 설립연도 1983

홈페이지 http://www.tseries.com 대표자명 Bhushan Kumar

연락처 +91-120-02515970 이메일 consumer.ed@tseries.net

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소 B-32, New Link Road, Andheri (W), Mumbai, Maharashtra 400053, India

주력업종
음반 제작 및 유통, 영화 제작 및 배급, 모바일, 디지털, TV, 라디오 등 다양한 뉴

미디어 콘텐츠 사업 추진

기업개요

T-Series는 1983년 Gulshan Kumar가 설립한 인도의 음반사 및 영화 제작사로, 인

도에서 가장 큰 음반사 중 하나이며, 인도의 엔터테인먼트 산업에 중요한 역할을 하는 

기업으로, 특히 음악 및 영화 콘텐츠를 전 세계에 유통하는 주요 채널로 평가

주요성과

인도의 최대 규모 음반사이며, 유튜브 채널 운영으로 세계적인 인지도 확보

2006년부터 유튜브 채널을 운영하여 현재 3억 명 이상의 구독자와 3천억 회 이상의 

누적 조회수를 기록

투자 및

협력사례

Reliance Entertainment와 10편이상의 영화 제작을 위해 1,000억 루피(INR)을 공

동 투자하기로 협의

Hungama와 협업을 통해 메타버스 및 NFT 사업을 진행한 바 있으며, 이를 통해 메

타버스 게임/콘서트 및 이벤트 등을 개최

비고

시장 점유율: 인도 음악 시장에서 약 35%의 점유율을 차지하며 업계 1위 기록

사업 다각화: 처음에는 카세트 테이프 회사로 시작했으나, 음악 및 영화 제작, 그리고 

다양한 미디어 분야로 사업을 확장하며 수십억 달러 규모의 기업으로 성장

플랫폼 확대: 디지털 플랫폼의 부상에 맞춰 유튜브를 적극적으로 활용하며 디지털 콘

텐츠 제작에 집중 및 확장 

http://www.tseries.com


ㄴ인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

     3-3. 애니메이션·캐릭터 

기업명 Green Gold Animation 기업로고

기업형태 비상장 기업 설립연도 2001

홈페이지 http://www.greengold.tv 대표자명 Rajiv Chilaka

연락처 +91-40-4436-1999 이메일 info@greengold.tv

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소
11th Floor, The Platina, A-Block, Kondapur Main Road, APHB Colony, 

Jayabheri Enclave, Gachibowli, Hyderabad, Telangana 500032

주력업종 애니메이션 제작, 배급, 라이선싱 및 상품화

기업개요

'초타빔(Chhota Bheem)'이라는 인도의 국민 캐릭터를 탄생시킨 인도 최대 애니메이

션 스튜디오. TV 시리즈, 영화 제작, 캐릭터 라이선싱 사업까지 전개하는 종합 엔터테

인먼트 기업

주요성과

'초타빔'의 국민적 성공: 2008년 첫 방영 이후 600편 이상의 에피소드와 10편 이상

의 극장판 영화 제작

자체 유니버스 확장: '마이티 라주(Mighty Raju)', '슈퍼빔(Super Bheem)' 등 '초타

빔' 스핀오프 캐릭터들의 성공적인 론칭 및 자체 '빔 유니버스' 구축

강력한 리테일 네트워크: 자체 브랜드 스토어 'Green Gold Store'를 온라인&오프라

인으로 운영하여 부가 수입 창출

투자 및

협력사례

글로벌 OTT 파트너십: 넷플릭스와 배급 계약 체결 후 '마이티 리틀 빔(Mighty Little 

Bheem)'을 190개국에 오리지널 시리즈로 공개. Amazon Prime, 워너미디어(카툰네

트워크) 와도 콘텐츠 배급 계약 체결.

EBG 그룹에게 20억 루피의 투자를 받아 2026년까지 하이드라바드와 2026년까지 

50개의 초타빔 테마카페를 열 예정

비고

자체 IP를 활용한 라이선싱, 상품화, 리테일 사업까지 아우르는 '원 소스 멀티 유즈

(OSMU)' 전략을 인도에서 가장 성공적으로 구현한 대표 사례. 현재 해외 시장 진출

과 신규 IP 개발에 집중



ㄴ인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

기업명 Cosmos-Maya 기업로고

기업형태 비상장 민간 기업 설립연도 1996

홈페이지 http://www.cosmos-maya.com 대표자명 Megha Tata

연락처 +91-22-6235-4800 이메일 business@cosmosmaya.com

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소
Chintamani Classique, 5th Floor, Vishweshar Nagar, Off.Aarey Road,

Near Station Road, Goregaon East, Mumbai – 400063

주력업종 애니메이션 제작 및 배급 (2D 및 3D)

기업로고
'모투 파틀루(Motu Patlu)' 라는 강력한 캐릭터를 보유하고 인도 및 아시아 전역에서 

사랑받는 코미디 애니메이션 시리즈를 제작하는 애니메이션 스튜디오

주요성과

'모투 파틀루'의 대성공: 2012년 방영 이후 Nickelodeon 채널 최고 시청률 기록. '초

타빔'의 유일한 대항마로 자리함. 1,100편 이상의 에피소드 및 30편 이상의 극장판 

제작. 

압도적인 제작 물량: 모투파틀루는 10년도 되지 않아서 1,000개의 에피소드를 돌파한 

최초의 애니메이션이며, 이 외에도 다작으로 유명한 스튜디오임

유튜브의 성공: 자체 유튜브 채널 네트워크 WowKidz의 총 구독자 수 4천만 명 돌파

투자 및

협력사례

글로벌 사모펀드에 인수: 2021년, 세계 3대 사모펀드 운용사 중 하나인 

KKR(Kohlberg Kravis Roberts)에 인수됨. 이는 인도 스튜디오의 세계적 가치를 인

정받은 대표 사례. 

글로벌 파트너십: Jiohotstar, Netflix, Amazon Prime 등 글로벌 OTT, Zee5등 인

도의 OTT 플랫폼에 콘텐츠를 공급 

비고

인도에서 가장 많은 양의 애니메이션 콘텐츠를 제작(동시에 18개의 TV쇼를 제작 및 

운영)

모투 파틀루라는 킬러컨텐츠에 의존하지 않는 안정적인 포트폴리오 구축



ㄴ인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

기업명 Reliance Animation 기업로고

기업형태 비상장 만건기업 설립연도 2005

홈페이지
https://www.relianceanimation.

com/
대표자명 Tejonidhi Bhandare

연락처 +91-20–4121-8010 이메일 contactus@relianceanimation.com

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소
City Tower, 8th Floor, 17 Dhole Patil Road, Pune, Maharashtra - 411001, 

India

주력업종
글로벌 시장을 목표로 독창적인 지적 재산권(IP)을 제작하고, 이를 기반으로 다양한  

차세대 애니메이션 콘텐츠 개발 

기업개요

인도의 미디어 및 엔터테인먼트 대기업인 릴라이언스 엔터테인먼트의 자회사로 인도 

푸네에 본사 위치 

인도에서 가장 빠르고 빠르게 성장하는 애니메이션 스튜디오 중 하나로 스토리텔링을 

통해 판타지 세계관을 특징으로 하는 애니메이션 제작 

주요성과

TV 시리즈: '리틀 크리슈나', '리틀 싱감(2D/3D)', '슈크티만', '바이브러네츠(BIG Bees 

Nursery Rhymes)', '골말 주니어' 등 제작

영화: '크리슈나와 칸스' 제작

플랫폼: 2D 및 3D 애니메이션 제작 역량 보유

Little Krishna TV 시리즈: 2009년에 공개된 첫 번째 3D 제작물

Krishna aur Kans 극장판 영화: 2012년에 개봉한 극장용 애니메이션

Shaktimaan TV 시리즈: 인도의 첫 슈퍼히어로를 애니메이션화한 작품

투자 및

협력사례

Little Singham, Golmaal Jr. 등: 로힛 셰티 감독과 협력하여 제작한 애니메이션 시

리즈로, 발리우드 영화를 애니메이션화한 것으로 유명

국제 협력: Moonscoop US 및 Nick US 등 국제 파트너들과 협력하여 공동 제작 

진행

교육 사업: 애니메이션 제작 경험을 바탕으로 'Reliance Animation Academy'를 설

립하여 전문 교육 과정 제공

비고

수상: 2023년에는 Baby Little Singham이 아시안 아카데미 크리에이티브 어워드에

서 '최우수 어린이 프로그램' 상 수상

전략적 제휴: 2025년 8월, AI 기반 다국어 더빙 및 현지화 플랫폼인 Rian과 전략적 

업무 협약 체결

https://www.relianceanimation.com/
https://www.relianceanimation.com/
mailto:contactus@relianceanimation.com
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기업명 88 Pictures 기업로고

기업형태 비상장 민간 기업 설립연도 2021

홈페이지 https://88.pictures/ 대표자명 Milind D. Shinde

연락처 +91-22-6828-8888 이메일 info@88.pictures

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소
Plot No. C-8, Opp. Rolta Technology Park, Near SEEPZ, MIDC, Andheri 

(E), Mumbai, Maharashtra, 400093, India

주력업종

애니메이션: 3D 애니메이션 콘텐츠 제작

시각 효과(VFX): 영화 및 광고를 위한 시각 효과

게임: 게임 콘텐츠 개발

영화, TV 시리즈, 게임 등 다양한 플랫폼에 고품질 애니메이션 콘텐츠 제작

기업개요

인도의 애니메이션 및 포스트 프로덕션 회사로 현재 뭄바이, 뱅갈로르, 하이데라바드 

등의 인도 지사 뿐만 아니라 토론토에 북미 지사 보유

애니메이션 및 시각 효과(VFX) 분야에서 활동

주요성과

《트롤헌터: 아카디아의 전설》: 드림웍스 애니메이션과 협력하여 제작

《분노의 질주: 스파이 레이서》: 드림웍스 애니메이션 및 넷플릭스와 협력하여 제작

《스타워즈: 비전스 2》: '골락의 도적' 에피소드 제작

《내가 덩치를 줄였어요》: 애니메이션 서비스 제공

《메가마인드 vs 둠 신디케이트》: 애니메이션 제작에 참여

투자 및

협력사례

글로벌 협력: 드림웍스 애니메이션, 넷플릭스 등 세계적인 스튜디오들과 협업하며 높

은 수준의 콘텐츠 제작 역량 보유

2022년에는 캐나타 토론토에 지사를 설립하여 북미 시장의 교두보 마련

비고 88 Pictures 경영진은 드림웍스 애니메이션에서 경험을 보유한 멤버로 구성

https://88.pictures/
mailto:info@88.pictures
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     3-4. 게임

기업명 Nazara Technologies 회사로고

기업형태 주식회사 설립연도 1999

홈페이지 https://www.nazara.com/ 대표자명 Nitish Mittersain

연락처 +91-22-4033-0800 이메일 info@nazara.com

상장여부 상장 시가총액 INR 10,393 crore

주소
51-54, Maker Chambers III, Nariman Point, Mumbai, Maharashtra 400021

India

주력업종

모바일 게임: World Cricket Championship, Big Bash Cricket 등 게임 포트폴리오 구축 

e스포츠: 자회사인 Nodwin Gaming 등을 통해 e스포츠 대회 조직 운영, 스포츠 미디

어 사업 포함 

스포츠 미디어: Sportskeeda와 Pro Football Network를 통해 크리켓, 축구 등 다양한 

스포츠 뉴스 및 생중계 제공 

기업개요
인도의 다국적 게임 및 스포츠 미디어 기업으로, 게임 개발, e스포츠, 스포츠 미디어

(Sportskeeda, Pro Football Network 등), 광고 기술 및 오프라인 게임 부문을 운영

주요성과

공격적인 M&A로 다수의 알짜배기 회사 인수

Nodwin Gaming (2018): e스포츠 플랫폼 Nodwin Gaming 지분 인수하여 인도 

최대 규모의 e스포츠 리그와 토너먼트 개최

넥스트웨이브 멀티미디어(2018): 'World Cricket Championship' 시리즈로 유명한 

모바일 게임 개발사 인수

스포츠키다(2019): 스포츠 미디어 기업 스포츠키다의 지분 인수

와일드웍스(2022): 미국 어린이 인터랙티브 엔터테인먼트 기업 인수

코플루언스(2024): 인플루언서 마케팅 플랫폼을 인수하여 소셜 미디어 분야로 사업 확장

투자 및

협력사례

2025년 영국 런던의 게임 스튜디오 Curve Games를 인수하는 등 전략적 인수를 통해 

글로벌 입지 강화, 광고 기술(AdTech): Datawrkz 인수를 통해 고객 획득 능력 강화, 

게임 및 다른 사업 분야 시너지 창출 모색 

오프라인 게임: Funky Monkey와 Smaaash 인수 등을 통해 어린이 놀이 공간 및 엔

터테인먼트 센터 사업 진출

비고

최근 분기(2025년 6월 30일 종료) 세후 순이익이 전년 대비 54% 증가하는 등 견고

한 성장세 기록, 자회사인 Nodwin Gaming에 한국의 게임 개발사 크래프톤이 한화 

약 250억 투자, 웹3 분야 진출 등 사업 협력 중 

https://www.nazara.com/
mailto:info@nazara.com
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기업명 Dream11 기업로고

기업형태 비상장 민간 기업 설립연도 2008

홈페이지 https://www.dream11.com/ 대표자명 Harsh Jain

연락처 +91-1800-572-9878 이메일 helpdesk@dream11.com 

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소
ONE BKC, Tower A, 12th & 14th Floor, Unit 1201 & 1202, 1401 & 1402, 

Plot C-66, G Block, Bandra Kurla Complex, Bandra (East), Mumbai 400 051

주력업종
크리켓, 축구, 카바디, 농구, 하키 등 다양한 스포츠에 대한 판타지 스포츠 플랫폼 

제공

기업개요
크리켓, 축구 등 다양한 스포츠에 대한 판타지 스포츠 플랫폼을 제공하는 인도 기업으

로 2019년 인도 최초의 판타지 스포츠 유니콘 기업으로 성장

주요성과
2021년 11월 기준 기업 가치 평가액이 80억 달러에 달하며, 2억 5천만 명 이상의 사

용자를 보유한 인도의 최대 판타지 스포츠 플랫폼으로 성장

투자 및

협력사례

캐리비안 프리미어 리그 (CPL), 인도 슈퍼 리그 (ISL) 및 미국 프로 농구 리그 ( 

NBA)와 공식 판타지 파트너십 체결

NBA와 협력하여 판타지 농구 게임을 출시(2017)

국제 크리켓 협의회 (ICC), 프로 카바디 리그 (PKL), 국제 하키 연맹 (FIH), 호주 여

성 크리켓 리그 (WBBL) 및 호주 크리켓 리그 (BBL)와 파트너십 체결

비고

2023년 12월 크리켓 월드컵으로 상당한 성장을 기록했으며, 200만 명 이상의 사용자 

증가를 기록

2023년 7월부터 2026년 3월까지 인도 국가 크리켓 팀의 주요 유니폼 스폰서십 권리 

인수하였음 (35.8억 루피, 현재는 인도 정부의 온라인 게임 홍보 및 규제법의 영향으

로 조기 종료된 상황)

Dream 11과 비슷한 류의 Gamekraft, WINZO 등의 RMG(실시간 현금 게임) 중심 

대형 게임 기업들이 있으나 정부의 규제로 대규모 인력조정 및 비즈니스 전면 개편작

업 중

https://www.dream11.com/
mailto:helpdesk@dream11.com
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기업명 Moonfrog Labs Pvt. Ltd. 기업로고

기업형태 비상장 민간기업 설립연도 2018

홈페이지 http://www.moonfroglabs.com 대표자명 Tanay Tayal

연락처 +91-8046642999 이메일 contact@moonfroglabs.com

상장여부 비상장 시가총액 해당없음.

주소
No. 16/3, 4th Floor, Adarsh Yellavarthy Centre, Cambridge Road, Ulsoor, 

Bangalore - 560008

주력업종 모바일 게임 개발 및 퍼블리싱

기업개요
'루도 클럽(Ludo Club)', '틴 파티 골드(Teen Patti Gold)' 등 인도 전통 게임을 모바

일로 성공시켜 큰 성공을 거둔 게임 개발사. Zynga 출신 베테랑들이 설립

주요성과

'루도 클럽'의 글로벌 성공: 1억 건 이상의 다운로드를 기록하며 인도뿐만 아니라 전 

세계적인 캐주얼 보드게임 강자로 등극

'틴 파티 골드' : 인도의 전통 카드 게임인 '틴 파티'를 모바일 소셜 게임으로 만들어 

시장 선점 및 고수익

높은 수익성: 2024년 회계연도 기준 매출 약 500억 원(30.1억 루피)과 순이익 약 

130억 원(7.5억 루피)을 기록

투자 및

협력사례

스웨덴 게임기업에 피인수: 2021년 2월, 스웨덴의 대형 게임 그룹 Stillfront Group

에 약 9,000만 달러에 인수

초기 투자 유치: 창업 초기, 세콰이어 캐피탈(Sequoia Capital)과 타이거 글로벌

(Tiger Global) 로부터 총 1,500만 달러의 투자를 유치하며 성장 기반 마련

비고

유럽계 대형 게임 그룹의 인도 핵심 스튜디오로서, 모회사의 글로벌 퍼블리싱 노하우

와 자금력을 활용해 인도 및 신흥 시장을 공략하는 역할을 담당

모기업 Stillfront는 2022년 한국 게임기업 넥슨으로부터 소셜 게임 ‘식스웨이브’의 지

분 34.8%를 인수한 바 있음
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기업명 Gameberry Labs 기업로고

기업형태 비상장 민간 기업 설립연도 2017

홈페이지 https://gameberrylabs.com 대표자명 Afsar Ahmad

연락처 - 이메일 contact@gameberrylabs.com

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소 9th Cross Rd, Bellandur, Bengaluru, Karnataka 560103

주력업종 모바일 보드게임 개발 및 퍼블리싱

기업개요

인도 전통 보드게임을 현대적인 모바일 게임으로 재해석하여 글로벌 시장에서 큰 성공

을 거둔 게임 스튜디오. '루도 스타(Ludo Star)', '파치시 스타(Parchisi Star)' 등의 

히트작을 통해 전 세계에서 1억명 이상의 사용자 확보

주요성과

글로벌로 광범위한 사용자 확보: 전 세계 누적 다운로드 3억 건 이상, 월간 활성 사용

자(MAU) 1,500만 명 이상을 기록. 특히 중동(루도 스타), 스페인, 라틴 아메리카 (피

치시 스타) 등 해외 시장에서 큰 성공. 

높은 매출 성장 및 수익성: 2024년 회계연도(FY24) 기준 매출 461.7억 루피(약 765

억 원), 순이익 92.8억 루피(약 154억 원)를 기록하며 폭발적인 성장세 및 높은 수익

성 증명. 

투자 및

협력사례

부트스트래핑:외부 벤처 캐피털의 투자 없이 회사를 성장시킨 대표적인 성공 사례

Hasbro와의 파트너십: 세계적인 완구 및 게임 회사 해즈브로(Hasbro)와 파트너십을 

체결하고, 해즈브로의 유명 보드게임인 'SORRY!'의 공식 모바일 게임 'SORRY! 

WORLD'를 개발하여 2025년 10월 글로벌 출시

Google Cloud와의 기술 협력: 수백만 명의 동시 접속자를 안정적으로 처리하기 위해 

구글 클라우드의 인프라를 활용, 이는 구글에서도 성공 사례로 소개함

비고
인도 내수 시장보다 오히려 해외 시장에서 더 큰 성공을 거둔 독특한 케이스. 특히 스

페인 및 라틴 아메리카의 전통 게임인 '파치시(Parchisi)'를 공략한 현지화 전략이 주효
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3-5. 만화·웹툰

              

기업명 Toonstutra 기업로고

기업형태 비상장 민간 기업 설립연도 2021

홈페이지 https://toonsutra.com/ 대표자명 Vishal Anand, Sharad Devarajan

연락처 +91-9538017665 이메일 hello@toonsutra.com

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소
550/20, Jacaranda Avenue Road, Dodsworth Layout, Whitefield, Bangalore, 

Karnataka 560066

주력업종 앱 기반의 웹툰 스트리밍 플랫폼 운영 

기업개요
인도 주요 언어인 힌디어와 타밀어를 지원하는 웹툰 앱 서비스

슈퍼히어로, 판타지, 로맨스 등 다양한 장르의 웹툰을 제공

주요성과
인도 웹툰 시장에서 선두 플랫폼

2024년 11월 기준 월간 활성 이용자 수(MAU)는 약 7,683명

투자 및

협력사례

4번째 시드라운드에서 구글등로부터 320만달러 투자를 유치 (2025.2)

: 4라운드에 거쳐 홀츠브링크 퍼블리싱 그룹, 소니 이노베이션 펀드, 구글 AI 퓨처스 

펀드, 그래픽 인디아 등으로부터 총 590만 달러의 투자 유치

비고

인도의 문화 규범을 준수하는 것을 중요한 파트너 등재 평가 기준으로 고려

웹툰 콘텐츠 시장이 성장하고 있는 인도에서 새로운 대중문화 엔터테인먼트 흐름을 만

드는 것이 목표

https://toonsutra.com/
mailto:hello@toonsutra.com
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기업명 DashToon (Dashverse Corp.) 기업로고

기업형태 비상장 민간 기업 설립연도 2022

홈페이지 https://dashtoon.com/ 대표자명 Sanidhya Narain

연락처 +91-9353421972 이메일 lalith@dashtoon.com

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소 4th Main Rd, Bengaluru, Karnataka, India

주력업종 AI 기반 만화 제작 도구 제공, 디지털 만화 배포 플랫폼 운영

기업개요

AI를 활용한 웹툰 제작 솔루션을 제공하는 웹툰 플랫폼 회사로, 한국웹툰산업협회 및 

구글플레이와 파트너십을 맺고 K-웹툰의 글로벌 진출을 지원하여 인도 시장을 포함한 

다양한 국가 대상 웹툰 확산에 기여

주요성과

2023년 구글플레이 올해를 빛낸 앱으로 선정

Dashtoon AI Studio: AI를 활용해 스토리보드를 디지털 만화로 변환해 주는 도구,캐

릭터의 일관성을 유지하고, 이미지 구성을 세밀하게 제어할 수 있도록 도와 콘텐츠 제

작 시간 단축 가능

Dashtoon Comic Reader: 다양한 장르의 만화를 모바일로 쉽게 읽을 수 있는 앱

투자 및

협력사례

시드 펀딩: 2023년 11월, 매트릭스 파트너스와 스텔라리스 벤처 파트너스가 주도하여 

500만 달러(약 68억 원) 유치

시리즈 A: 2024년 9월, Peak XV Partners(구 세쿼이아 캐피탈 인도/동남아시아) 

주도로 1,300만 달러(약 178억 원) 추가 유치

비고

AI 기반 창작 민주화: 전문적인 그림 실력이 없는 사람도 AI 기술로 쉽게 만화를 제

작할 수 있도록 지원

한국 웹툰 시장 진출: 2024년에는 한국웹툰산업협회와 파트너십을 체결하여 한국 웹

툰의 인도 시장 진출을 돕고, 글로벌 확장에 협력

수직 스크롤 만화: 모바일 환경에 최적화된 수직 스크롤 만화(웹툰)를 제공하며, 다양한 

국가의 독자들을 공략

https://dashtoon.com/
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기업명 Raj Comics 기업로고

기업형태 비상장 민간 기업 설립연도 1984

홈페이지 https://rajcomics.shop/ 대표자명 Sanjay Gupta

연락처 +91-7838383660 이메일 info@rajcomics.net

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소 330 Main Rd, Burari, Nct, 110084, India

주력업종 인도 슈퍼 히어로 코믹북의 출판 및 유통, 지적 재산권 관리

기업개요
인도의 대표적인 만화 출판사로 인도의 슈퍼히어로 만화 시장을 개척하고 성장시킨 기업

으로 주로 힌디어로 된 만화를 출시

주요성과

1986년에 출시되어 인도의 대표적인 슈퍼히어로가 된 '나가라지(Nagraj)'를 비롯하여 '

슈퍼 코만도 드루바(Super Commando Dhruva)', '도가(Doga)', '파르마누(Parmanu)', 

'티랑가(Tiranga)', '보칼(Bhokal)' 등 수많은 오리지널 슈퍼히어로 캐릭터 보유

디지털 플랫폼 및 모바일 앱으로 확장 중

투자 및

협력사례

외부의 기관투자를 유치하지 않고 가족 경영기업으로 운영

디지털 전환 및 앱 서비스: 최근에는 Amazon.in과 같은 온라인 플랫폼과 모바일 앱

을 통해 만화 콘텐츠를 제공하며 디지털 사업 확장 

다양한 라이선스 제품: 만화 캐릭터를 활용한 다양한 굿즈 및 라이선스 상품도 출시하

며 브랜드 가치 제고

다양한 인도의 인기 작가들과 협력하여 창작 활동 추진 중

비고

1980년대와 1990년대에 크게 성공하며 100만 부 이상의 판매고를 올리는 베스트셀러 

다수의 작품 배출

하지만 2000년대 이후 디지털 미디어의 부상과 형제 간의 내부 갈등으로 인해 사업

분할(Raj comics by Sanjay Gupta, Raj Comics by Manoj Gupta)

https://rajcomics.shop/
mailto:info@rajcomics.net
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기업명 Pratilipi Comics 기업로고

기업형태 비상장 민간 기업 설립연도 2018

홈페이지 http://pratilipi.com/comics 대표자명 Ranjeet Pratap Singh

연락처 +91-8217627420 이메일 contact@pratilipi.com

상장여부 비상장 시가총액 해당없음

주소

Nasadiya Technologies Private Limited, Sona Towers, 4th Floor, No.2, 26, 

27 and 3, Krishna Nagar Industrial Area, Hosur Main Road, Bangalore, 

Karnataka 560029

주력업종 웹툰 플랫폼, 디지털 코믹스

기업개요

인도 최대 디지털 스토리텔링 플랫폼 'Pratilipi'가 운영하는 웹툰 서비스. 12개 인도 

현지 언어로 웹소설, 오디오북, 웹툰을 제공하며, 누구나 작품을 올릴 수 있는 오픈 

플랫폼 모델을 채택

주요성과

인도 1위 웹툰 플랫폼: 앱 다운로드 1,000만 회 이상 기록. 모회사의 월간 활성 사용

자(MAU) 2,100만 명 기반을 바탕으로 디지털 만화 시장을 선점한 독보적 1위 

방대한 콘텐츠 라이브러리: 35만 명 이상의 작가가 활동하는 오픈플랫폼을 통해 웹툰 

시리즈를 다양한 현지 언어로 제공

성공적인 IP 다각화: 인기 웹소설의 웹툰화 등 플랫폼 내 콘텐츠 간의 성공적인 IP 2

차 사업 전개

투자 및

협력사례

거대 자본 유치: 모회사 Pratilipi가 텐센트, Omidyar Network(C 라운드),크래프톤

(D라운드) 등으로부터 총 1억달러 가량의 투자를 유치. 

영화 제작사와의 협업: 발리우드 대형 제작사 Dharma Production과 협업하여 영화 

'Yodha'의 세계관을 확장하는 웹툰출시

비고

'인도의 네이버웹툰'으로 불리는 웹툰시장의 강자.

소설-오디오북 컨텐츠를 보유한 모기업의 방대한 사용자 기반과 콘텐츠 생태계라는 경

쟁력을 보유



ㄴ인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

인도비즈니스센터 담당자 연락처

김영수센터장 +91-11-4334-5045 yskim@kocca.kr

콘텐츠산업 동향보고서(25-07)

인도 콘텐츠기업 정보 및 동향

주관기관 한국콘텐츠진흥원

감수 김영수 (인도비즈니스센터장)

집필자 이경아 (더플랜지 대표)

발행인 유현석 (한국콘텐츠진흥원 원장직무대행)

발행일 2025년 10월 16일

발행처 한국콘텐츠진흥원

주소 전라남도 나주시 교육길 35 (빛가람동 351)

전화 1566-1114

홈페이지 www.kocca.kr

ISSN 2733-5798 (비매품)

Ÿ 본 보고서는 한국콘텐츠진흥원(www.kocca.kr)의 <콘텐츠지식>에 게재되는 보고서로, 인용하실 

때에는 반드시 출처를 밝혀주시기 바랍니다. 

(문의) 콘텐츠종합지원센터 “콘텐츠에 대해 알고 싶은 모든 것! 1566-1114”


