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□ 글로벌 음악 미디어 빌보드, K-POP 차트 론칭 및 한국지사 설립

  ㅇ 20일(현지시간) 세계적인 음악 미디어 빌보드가 아시아 시장 확장전략의 

중심 콘텐츠를 K-POP으로 선정하고, 빌보드 코리아를 설립

  ㅇ 빌보드는 전 세계 K-POP 팬과 음악 산업 종사자들의 꾸준한 요구를 비중 

있게 받아들여 지난 1년 6개월 간 완성도 높은 미디어 서비스를 준비해왔

던 것으로 알려짐  

  ㅇ 빌보드 코리아는 K-POP의 세계화 현상을 더욱 확대할 뿐만 아니라 한국 

음악의 다양성을 증진하는 한편 뷰티, 패션과 관련된 분야도 함께 다루어 

K-POP을 라이프스타일로도 접근할 수 있도록 시도할 계획

  ㅇ 글로벌 K-POP 독자와 팬들은 빌보드 코리아가 제공하는 모바일 및 온라인 

서비스, SNS 등 다양한 온라인 채널 및 오프라인 이벤트를 통해 빌보드 코

리아의 K-POP 서비스를 만날 수 있음 

  ㅇ 빌보드 코리아의 김진희 대표는 본사와의 론칭 관련 인터뷰를 통해 “이번 

론칭을 통해 전 세계 팬들이 정식 K-pop 뉴스뿐만 아니라 정확하고 정확

한 차트 데이터를 접하기를 기대”한다고 전함 

  ㅇ 빌보드 코리아는 빌보드의 글로벌 음악 산업 네트워크를 통해 향후 글로벌 

리딩 K-POP 미디어로서 자리매김할 것으로 전망

□ 신비한 동물사전 2편 촬영 종료, 내년 11월 개봉 예정

  ㅇ 워너브라더스측은 20일(현지시간) 영화 <신비한 동물사전(Fantastic Beast 

and Where to Find Them)>의 속편 <신비한 동물들과 그란델왈드의 범죄

(Fantastic Beasts: The Crimes of Grindelwald)> 촬영이 공식적으로 완료되

었다고 전함 

  ㅇ 2016년 첫 개봉한 <신비한 동물사전>에 이은 이번 시리즈는 헤이데이 필름

스가 메가폰을 잡았으며, 조앤 K.롤링이 각본을, 워너브라더스 픽쳐스에서 

배급을 맡음

  ㅇ 앙상블 캐스트로는 에디 레드메인, 캐서린 워터스턴, 댄 포글러, 앨리슨 수

돌, 에즈라 밀러, 조니뎁, 주드 로, 조 크라비츠와 칼럼 티너가 출연. 한국 

배우인 수현도 참여해 마법 서커스의 매력적인 여성을 연기할 예정  

  ㅇ 이번 속편은 2018년 11월 16일 개봉될 예정

  ㅇ 한편,  <신비한 동물사전>은 한국에서 누적 관객 수 466만 7,176명으로 흥

행에 성공한 바 있음  



□ 스타트업 매직 리프, 개발 6년만에 AR고글 이미지 공개 

  ㅇ 증강현실(AR) 기기 스타트업 매직리프(Magic Leap)가 개발을 시작한지 6년 

만에 20일(현지시간) 오전, 홈페이지에 AR 기반 스마트 안경인 <매직리프 

원 크리에이터 에디션> 이미지를 공개

  ㅇ 매직리프 스마트 안경은 증강현실 기술로 알려진 혼합현실(Mixed Reality)

을 활용해 현실에 컴퓨터 그래픽을 통합한 것

  ㅇ 이 제품은 크게 고글 형태의 헤드셋, 허리벨트에 착용하도록 설계된 배터

리와 컴퓨팅 팩, 콘트롤러로 구성되어 있으며, 스마트 안경은 경량으로 제

작, 환경 매핑, 정밀 추적 및 음장 오디오가 장착됨

  ㅇ 제품에 음성이나 동작(움직임), 머리 자세, 눈동자 추적 등을 포함한 다양

한 입력방식을 수용하여 웹서핑이나 쇼핑, 가상 모니터링, 텔레프레전스 

등 다양한 영역에서 사용될 수 있을 것으로 예상

  ㅇ 제품은 2018년에 출시될 예정이며, 가격은 현재 비공개이나 업계에서는 

1,000~1,500달러로 전망

  ㅇ 한편, 2011년에 설립된 매직리프는 구글, 알리바바, 워너브라더스 및 레전더

리 엔터테인먼트를 포함한 투자자로부터 18억 달러 이상을 모금한 바 있음 
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영

화

<청춘>·<요묘전>, 2017년 12월 중국 박스오피스 점령

중국 대표 감독인 펑샤오강(冯小刚)이 제작한 영화 <청춘(芳华)>가 개봉 
10일 만에 박스오피스 8억 4천만 위안(약 1,381억 원)을 기록하면서 많
은 이슈를 생성하고 있음. <청춘>은 중국 당대소설 작가 옌거링(严歌苓)
의 동명소설을 영화로 제작한 것으로 1970-80년대를 배경으로 군대 내 
문화예술단원에서 벌어지는 청춘들의 성장을 그린 작품임. 기존 9월 29
일에 상영이 예정된 작품이었으나 공개되지 않은 여러 가지 이이유로 
상영 날짜를 미뤘으며, 12월 15일 상영이 확정되었고 이러한 일련의 과
정이 많은 이들의 호기심을 불러일으킴
12월 22일에 개봉한 중일합작영화 <요묘전(妖猫传)>의 박스오피스 또한 
빠르게 올라가고 있는데, 개봉 3일째인 25일 현재 2억 5천만 위안(약 
411억 원)의 박스오피스를 기록함. <요묘전>은 신리미디어가 제작한 작
품으로 일본 소설작가 요네야마 미네오(Yoneyama Mineo)의 판타지 소설
을 영화로 제작함
모두 소설을 기반으로 한 작품으로 탄탄한 스토리를 선보이고 있으며, 
<요묘전>의 경우 IMAX로 제작되어 화려한 볼거리를 제공하고 있어 많은 
이들의 관심이 모아짐

정

책

웨이당쥔, 광전총국 인터넷 관리사 신임 사장으로 임명

최근 중국 광전총국 인터넷 시청각 프로그램 관리사(国家新闻出版广电
总局网络视听节目管理司)에 신임 사장으로 웨이당쥔(魏党军)이 임명됨. 

기존의 뤄젠휘(罗建辉)는 중국 인터넷 시청각 프로그램 서비스 협회(中

国网络视听节目服务协会)의 부회장으로 임명됨. 신임 사장 웨이당쥔는 

인터넷 관리사 부사장으로 활동하였으며, 이러한 이유로 단기간에는 큰 

변화가 없을 것으로 전망하고 있음

인터넷 관리사는 2011년 8월 19일에 설립되었으며, 뤄젠휘와 웨이당쥔

이 사장과 부사장으로 활동한 기간 동안 엄격한 관리 감독이 이루어짐. 

대표적인 사례로는 올해 발표된 <인터넷 시청각 프로그램 창작 및 방영 

관리 강화(关于进一步加强网络视听节目创作播出管理的通知)>으로, 인터

넷 프로그램과 TV프로그램이 동일한 기준으로 관리감독이 이뤄짐
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□ 일본 경제산업성, 스타트업 기업 ‘특별 우대’ 등 적극 지원 

  ㅇ 일본 경제산업성은 2018년부터 우수 스타트업 기업이 국가 지원을 우선적

으로 받을 수 있는 제도 ‘스타트업 재팬(가칭)’을 실시함

  ㅇ ‘스타트업 재팬(가칭)’의 설립은 2017년 12월 8일 결정된 「새로운 경제정책

패키지(新しい経済政策パッケージ)」 항목에 포함(2018년 하반기 실행 목표). 양

산 설비 도입 지원 등 일부는 2017년 보정예산으로 약 53억 엔을 계상할 것임

  ㅇ ‘스타트업 재팬(가칭)’의 대상 기업은 경제산업성 및 벤처계의 지식인 

등 민관 공동으로 선정될 계획임. 연간 100~200개 회사를 선정, 각종 지원 

제도를 우선적으로 수여받을 수 있도록 함. 이 중 5개사에는 개발 단계에

서 양산 단계로 넘어가기 위해 필요한 가공 기계 등 설비 도입 비용을 보

조함(한 회사당 약 6억 엔 지원 예정)

  ㅇ 한편, 고급 외국 인력의 출입국 절차에서 우대를 받을 수 있는 포인트제와 특허

청 심사 기간의 단축 제도 등 기존의 지원 제도도 쉽게 받을 수 있도록 할 것임

□ 내각부 지적재산전략추진 사무국 ‘쿨재팬 매칭어워드 2017’ 개최

  ㅇ 내각부 지적재산전략추진사무국이 운영하는 단체인 쿨재팬 민관협력 플랫

폼은 2017년 12월 4일 ‘쿨재팬 매칭어워드 2017’ 시상식을 개최함

  ㅇ ‘쿨재팬 매칭어워드 2017’은 일본의 매력 있는 콘텐츠를 주축으로 타업종이 

연계해서 새로운 상품과 서비스 창출을 도모하는 ‘쿨재팬 매칭포럼 2017’에

서 시작된 것임. 타업종 연계 등 선진적인 비즈니스 프로젝트를 선정, 표창함

  ㅇ 심사위원 특별상으로 주식회사 덴다마(株式会社電玉)와 ASCII STARTUP의 협력 

기획 <덴다마 SAO EDITION(電玉 SAO EDITION)>이 수상함. <덴다마 SAO 

EDITION>은 일본 전통 장난감인 켄다마에 IoT를 구현하고 애플리케이션에서 

온라인 대전 등을 즐길 수 있는 <덴다마(電玉)>에 소설·만화로 높은 인기를 

자랑하는 <소드 아트 온라인(ソードアート・オンライン)>을 연계한 프로젝트임

     ※ 주식회사 덴다마(株式会社電玉) : 최신 완구, IoT켄다마 제조기업

     ※ ASCII STARTUP : 주식회사 ASCII의 벤처, 스타트업 응원 팀

    

수상명 수상작

그랑프리 <VR ZONE SHINJUKU>

준그랑프리
다큐멘터리 영화<쓰키지 원더랜드(TSUKIJI WONDERLAND)>

<SNOW×일본 콘텐츠『얼굴 인식 스탬프』 공동개발>
심사위원 

특별상

미래형 불꽃놀이 엔터테인먼트 <STAR ISLAND>

<덴다마 SAO EDITION(電玉 SAO EDITION)>



유럽 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2017. 12. 25(월) / 한국콘텐츠진흥원 유럽 비즈니스센터

□ 종합 유료 TV 서비스 <Quintuple-play>, 스페인에서 강세

  ㅇ 방송 및 미디어 관련 온라인 매체 digitaltveurope.com에 따르면 핸드폰, 인

터넷, TV, 집 전화와 집 보안 시스템 서비스를 한 번에 묶어 제공하는 

<Quintuple-play> 서비스가 스페인 유료 TV 시장에서 강세를 보이고 있음 

  ㅇ 스페인에서는 유료 TV 가입자들 중 86%가 번들 상품을 이용 중이며, 그 

중 <Quintuple-play> 서비스 상품 이용자 수가 가장 빠르게 증가하고 있음 

  ㅇ 현재 490만 세대가 <Quintuple-play> 서비스를 사용 중으로, 지난 분기보다 

9.9만 세대가 증가하였으며 4년 전 보다는 20만 세대가 증가하였음  

  ㅇ 3개 묶음 서비스인 <Triple-play> 서비스와 2개 묶음 서비스인 <Dual-play>의 

사용자 수는 감소 중으로, 2017년 1분기에 <Triple-play> 서비스 사용 세대 수

는 30만 세대, <Dual-play> 서비스 사용 세대 수는 10만 세대인 것으로 파악됨

  ㅇ 유로 TV만 독립적으로 사용하는 세대는 2013년 140만 세대에서 2017년 1

분기에는 30만 세대로 감소함 

  ㅇ 스페인의 전체 유료 TV 가입 세대 수는 2017년도 1분기 기준, 이전 분기보

다 3.1만 세대 늘어난 6.09백만 세대임

  ㅇ 전체 유로 TV 가입 세대 중, IPTV를 통해 가입한 세대는 전 분기의 342.9

만, 1년 전 305.8만 세대 보다 증가한 348.3만 세대이며, 케이블 TV를 통해 

가입한 세대는 1년 전 141.6만 세대보다 증가한 151.2만 세대임

  ㅇ 한편, 위성 TV를 통해 유료 TV를 사용하는 세대수는 1년 전의 1,051만 세

대에서 85.7만 세대로 감소했음

  ㅇ 스페인의 유로 TV 시장의 매출은 매년 15% 정도 상승하고 있으며, 2017년

도 1분기에는 5억 2,070만 유로 (약 6,682억원)를 기록함 
  

□ YouTube, 영국 청소년들에게 BBC보다 높은 인지도 기록

  ㅇ 영국 Ofcom의 어린이들의 미디어 사용에 대한 리서치에 따르면, 12살에서 

15살의 청소년들이 영국의 전통적인 방송사인 BBC One과 ITV보다 

YouTube를 더 잘 알고 있음 

  ㅇ 영국의 12살에서 15살의 청소년들에게는 YouTube가 94%의 인지도로 가장 

알려진 콘텐츠 플랫폼 브랜드이며 ITV는 89%, Netflix는 87%, 영국의 공영 

방송국인 BBC One과 Two가 82%를 기록함 

  ㅇ 해당 리서치는 YouTube가 청소년들이 가장 많이 사용하는 온라인 사이트

이며 5살부터 15살의 청소년의 81%가 정기적으로 YouTube를 사용하고 있

다고 발표함



인도네시아 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2017. 12. 25(월) / 한국콘텐츠진흥원 인도네시아 비즈니스센터

□ 인니 대형 쇼핑몰, 성탄절 맞이 <핑크퐁> 행사 개최

  ㅇ 2017년 12월 14일부터 2018년 1월 7일까지 서부 자카르타 센트럴파크 몰

(Central Park Mall) 및 네오 소호 몰(NEO Soho Mall)에서 성탄절 맞이 <핑

크퐁 크리스마스 샤크> 행사가 개최됨 

  ㅇ KOCCA 인도네시아 비즈니스센터의 비즈매칭을 통해 이뤄진 이번 행사는 

프로그램 <핑크퐁 및 아기상어와의 만남>을 통해 매일 오후 2시, 오후 4

시, 저녁 7시에 아기상어(Baby Shark) 공연이 진행될 예정 

  ㅇ 본 공연은 쇼핑몰 방문객을 전체를 대상으로 개최되나, 해당 쇼핑몰에서 

250,000루피아(약 22,000원)이상 제품을 구매한 고객을 대상으로 핑크퐁 및 

아기상어 탈인형과 사진을 찍을 수 있는 기회가 주어짐

  ㅇ 이 외에도 아기상어 코스튬 콘테스트, 핑크퐁 및 아기상어 포토부스, 핑크

퐁 실내놀이터 등 다양한 프로그램이 함께 진행되어 가족 단위의 쇼핑객들

의 높은 관심을 받음 

  ㅇ 행사장 한편에서는 핑크퐁 및 아기상어의 캐릭터 상품(스티커, 배게, 티셔

츠, 색칠공부책 등)이 20,000~150,000루피아(약 1,800~13,500원)에 판매됨

  ㅇ 센트럴파크 몰(Central Park Mall) 및 네오 소호 몰(NEO Soho Mall)의 베리 

스티아디(Veri Setiady) CEO는 현재 유튜브 6억 4천만 조회수를 기록한 동

영상 <아기상어(Baby Shark)>의 높은 인기에 따라 연말 맞이 행사로 이번 

행사를 기획하였다고 밝힘  

  ㅇ 한편, 스마트스터디는 2016년 및 2017년 인도네시아 K-콘텐츠 엑스포에 참

가하여 현지 바이어와 지속적인 교류를 통해 인도네시아 시장 진출을 앞두

고 있음

  

 ※ 이미지 출처 : 직접 촬영
  



□ 동남아시아 최대 DJ 뮤직 페스티벌 개최

  ㅇ 2017년 12월 15일부터 12월 16일까지 양일간 동남아시아 최대 DJ 뮤직 페

스티벌인 <DWP(Djakarta Warehouse Project)>가 자카르타 지엑스포 끄마

요란(JIEXPO Kemayoran)에서 개최됨

  ㅇ 올해로 9회를 맞는 이번 행사에는 총 3개 무대로 구성되어 갈란티스

(Galantis), 하드웰(Hardwell), 마시멜로(Marshmello), 스티브 아오키(Steve 

Aoki), 티에스토(Tiesto) 등 총 45명의 각 국의 유명 DJ들이 참가함

  ㅇ 특히, 이번 행사에는 인도네시아 출신으로 미국에서 DJ로 크게 성공한 리

치 칭가(Rich Chingga), 한국의 키스 에이프(Keith Ape), 일본의 조지(Joji), 

중국의 하이어 브라더스(Higher Brothers) 등 미국의 힙합 레이블 88라이징

(88 Rising) 소속 아티스트도 참가하여 스페셜 무대를 선사함 

  ㅇ 한편, 올해 티켓 가격은 아래와 같음

구분 1일권 2일권

Regular
775,000～875,000루피아

(약 70,000～78,000원)

1,000,000～1,500,000루피아

(약 90,000～130,000원)

VIP
1,500,000～1,750,000루피아

(약 130,000～150,000원)

2,500,000～2,875,000루피아

(약 220,000～250,000원)

  ㅇ 인도네시아 최대 외식업체인 이스마야 그룹(Ismaya Group)이 매년 개최하

는 이 행사는, 최근 3년간 관객 수가 2014년 7만 명, 2015년 7만 5천명, 

2016년 9만 명으로 매년 증가하고 있음 

  ㅇ DWP 관계자 말에 따르면, 올해 관객 수는 약 10만 명에 육박하며 이는 세

계 10대 DJ 뮤직 페스티벌 안에 드는 규모의 행사라고 밝힘

 ※ 이미지 출처 : 구글 이미지



중동 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2017. 12. 25(월) / 한국콘텐츠진흥원 UAE 마케터

□ UAE 최초 합법적 온라인 TV 셋톱박스 론칭

  ㅇ 온라인 TV 플랫폼인 <YUPP TV>는 가족 엔터테인먼트 콘텐츠를 제공하는 

최초의 합법적인 셋톱박스 서비스로서, 그간 통신기업인 두(Du)와 에티살랏

(Etisalat)가 독점 공급해 왔음   

  ㅇ 넷플릭스(Netflix) 유사 서비스로 인터넷을 통해 접속되며 TV와 셋톱박스를 

HDMI케이블로 연결하여, 드라마, 스포츠, 어린이 방송을 포함한 150개 이상

의 서아시아(South Asian) 채널을 제공키로 함

  ㅇ 월(AED39, 약 11,500원) 또는 연간(AED499, 약 147,000원)으로 이용가능하

며, 콘텐츠의 주요 공급처는 인도, 파키스탄, 스리랑카, 네팔, 방글라데시 

등으로 드라마 외에도 시청 가능한 발리우드(Bollywood) 및 이 지역 영화 

콘텐츠 약 3,000편을 보유함

  ㅇ 셋톱박스의 주요 기능으로 지난 10일간의 콘텐츠를 시청할 수 있는 <Catch 

up TV> 및 생방송을 정지하거나 최대 2시간까지 되돌려 시청할 수 있는 

<Time-shift> 기능도 제공 예정 

□ OSN, 온라인 및 모바일 서비스 강화

  ㅇ 올해 온라인 및 모바일 서비스 플랫폼 <Wavo>를 론칭한 중동‧북아프리카 

지역(MENA) 최대 엔터테인먼트 네트워크 기업 OSN이 신규서비스 론칭 및 

파트너쉽 체결 등을 통해 온라인 및 모바일 서비스 강화에 박차

  ㅇ OSN은 아랍 최초의 자체 생산 콘텐츠 퍼블리싱 플랫폼 <ASLI>를 2018년 

초 론칭 예정. 아랍어로 ‘Original(독창적인)’이란 의미를 지닌 <ASLI>는 

OSN의 OTT 플랫폼 <Wavo>를 통해 무료로 시청 가능

  ㅇ OSN 마틴 스튜어트(Martin Stewart) 대표는 “OSN은 MENA지역을 선도하

는 미디어 네트워크로서 수십 년 간 MENA 지역 내에서의 독창성을 추구

하며 MENA 지역 엔터테인먼트 생태계를 변화시키고자 노력하고 있다”고 

강조 

  ㅇ <ASLI>을 통해 일반 콘텐츠 제작자들이 자신의 작품을 쉽게 온라인 플랫폼

에 소개할 수 있게 됐음

     - <ASLI>의 모든 콘텐츠는 영어와 아랍어 자막 서비스를 제공할 예정이며, 

제작자는 콘텐츠 저작권 및 제작관련 모든 권한을 보호받게 됨

  ㅇ 더불어 OSN은 MENA지역을 대표하는 어린이 에듀테인먼트 어플리케이션 

서비스 <람사(Lamsa)>와 파트너쉽을 체결하고, OSN 서비스 패키지에

<Lamsa> 1년 무료 이용 서비스를 제공키로 함 



  ㅇ MENA지역에서 천만 명 이상의 이용자를 보유한 <Lamsa>는 이 지역 아이

튠즈와 구글 플레이스토어에서 어린이 및 가족 분야 1위 어플리케이션임

  ㅇ OSN은 이번 파트너쉽을 통해 온라인 플랫폼을 제공하는 MENA지역 최초

의 엔터테인먼트 네트워크로 거듭났으며, 향후 쌍방향 콘텐츠 확보와 동시

에 디지털 경쟁력을 업그레이드시키고자 한다고 밝힘 

□ 사우디 국부펀드(PIF), 미국 시네마 그룹 AMC와 파트너쉽

  ㅇ 사우디아라비아가 극장에 대한 규제를 해제한 이후, 사우디 국부펀드(PIF)는 

전 세계 약 1천개의 극장, 11,000개의 스크린을 보유한 미국 AMC 엔터테인

먼트(이하 AMC)와 ‘구속력 없는 협약(non-binding agreement)’을 체결

  ㅇ 구체적인 협약 내용은 아직 밝혀지지 않았지만, AMC는 사우디아라비아의 

새로운 극장 개발 사업에 관여할 것으로 전망. 국부펀드는 이번 협약으로 

약 USD 10억 불 규모 사우디 엔터테인먼트 산업 투자 및 개발이 예상된다

고 밝힘 

  ㅇ 최근 사우디아라비아는 극장 사업을 위한 허가(licenses)를 시작하기로 했으

며, AMC와의 협력에 따라 극장 개발사업도 진행하게 될 전망이라고 밝힘

  ㅇ 이번 협약 체결은 PIF가 사우디 엔터테인먼트 부문에 투자할 새로운 기업

을 만들고 있다고 발표한지 3개월 만에 결정된 것으로, 지난 9월 국영 사

우디 통신(Saudi Press Agency)의 발표에 따르면 PIF가 준비 중인 새로운 

기업의 초기 투자자본 규모는 약 USD 26억 7천만 불이 될 것으로 전망



브라질 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2017. 12. 25(월) / 한국콘텐츠진흥원 브라질 마케터

□ 2021년 브라질 Media & Entertainment 규모 USD 437억으로 전망

  ㅇ 2016년 브라질 콘텐츠 시장은 USD 349억을 기록, 앞으로 4년 후에는 USD 

437억에 달할 것으로 전망되고 있음

※ 출처 : PWC 

  ㅇ 특히 음악 스트리밍 서비스 분야는 세계 랭킹 상위권으로 오는 2021년까지 

매출 20.7%까지 증가할 것으로 보임

  ㅇ 세계 콘텐츠 시장은 2021년까지 USD 2.23조로 연간 성장률 4.2%로 전망되

고 있음

  ㅇ 작년 콘텐츠시장조사 결과보다 성장률이 감소되어 4.2%에 그쳤으며, 브라

질의 경우 6.4%였으나, 4.6%에 그쳤음

  ㅇ 2016년 세계 콘텐츠시장 규모 랭킹은 1위 미국, 2위 중국, 3위 일본, 4위 

독일에 이어 브라질은 9위를 차지하였음

  ㅇ 이 같이 콘텐츠시장의 성장률 감소현상은 전 세계적이며, 브라질의 경우 

가장 큰 이유는 경제난으로 꼽히고 있음 

  ㅇ “하지만 브라질은 문화적으로 디지털 콘텐츠를 많이 소비하는 경향이 있

으며 SNS활동이 상당히 활발한 편으로 Whatsapp어플 사용자가 세계에서 2

위로 가장 많다.”고 Carlos Giusti, PwC대표는 설명하였음

  ㅇ PwC 2016 조가셜과에 따르면 광대역(Broadband)인터넷 성장과 소비자들의 

패턴이 바뀌면서 게임, 인터넷광고와 인터넷 비디오 등이 2021년까지 가장 

성장률이 큰 것으로 전망되고 있음

※ 연평균 성장률 : 게임(16.6%), 인터넷광고(11.9%), 인터넷비디오(8.8%)

  ㅇ 앞으로 4년 후, 음악시장의 경우 스트리밍 서비스 사업은 오프라인 앨범시

장보다 약 10배로 증가할 것으로 보이지만, 쇼·콘서트의 티켓 구매는 

2021년까지 약 5%(연평균) 성장하며, 중남미에서 브라질이 음악시장에서는 

소비 1위로 전망되고 있음

  ㅇ 브라질은 게임분야에서 중요한 시장으로 꼽히고 있으며 2021년까지 연평균 

성장률 26%, 매출액 USD 7억 1,200만달러(약 7,579억 2,400만원 상당)에 달

할 것으로 보임

※ 2016년 브라질게임시장 매출액 : USD 2억 2,000만(약 2,341억 9,000만 원 상당)

  ㅇ 전체적인 성장률 감소에도 불구하고 케이블 TV의 경우 2021년까지 약 

2.4%의 성장률이 전망, 4년 후의 매출예상은 USD70억(약 7조 4,515억 원 

상당)임

※ 2016년 브라질 케이블TV시장 매출액 : USD62억(약 6조 5,999억 원 상당)



<표1> 브라질 콘텐츠 시장 현황 및 전망 (단위: 100만 달러)
*연 평균 성장률

2015년 2016년
2015/2016
증감률

2012년 
전망치

2016-2021 
성장률 전망치*

인터넷 접속 10,376 11,820 13.9% 15,424 5.5%

TV 구독 및 
홈비디오

6,908 6,874 -0.5% 7,655 2.2%

TV 광고 5,001 5,150 3.0% 6,735 5.5%

인터넷 광고 1,903 2,030 6.7% 3,559 11.9%

신문 2,440 2,455 0.6% 2,281 -1.5%

B2B 1,388 1,431 3.1% 1,671 3.2%

게임 536 670 24.9% 1,441 16.6%

책 1,364 1,330 -2.5% 1,289 -0.6%

영화 694 773 11.4% 1,076 6.8%

잡지 1,143 1,064 -6.9% 888 -3.6%

음악 414 438 5.7% 644 8.0%

외국매체 316 333 5.3% 409 4.2%

라디오 350 350 0.2% 367 0.9%

인터넷 영상 155 181 17.4% 276 8.8%

TOTAL 32,988 34,900 5.8% 43,716 4.6%

※ 출처: PWC                           

□ Animage 2017 ­ 한국, 이란 애니메이션이 돋보여

  ㅇ Recife시에서 개최되는 국제 애니메이션 페스티벌 Animage 2017에서 한국 

이용선 감독의 <I`ll Just Live in Bando>이 올해의 주요작품으로 발표되었음

※ 2016년11월24일 – 12월3일, Recife시, Pernambuco주

※ I`ll Just Live in Bando = 반도에 살어리랏다

  ㅇ 이번 페스티벌에는 61개국에서 총 600개의 애니메이션 영화가 등록되었고 

이중 89편은 단편 애니메이션으로 별도 상영회가 개최되었음

<그림1> I`ll Just Live in Bando (반도에 살어리랏다)

 ※ 출처: https://omelete.uol.com.br/filmes/artigo/animage-2017 



□ Meus Premios Nick 2017 : BTS가 해외콘서트 상 수상

  ㅇ Nickelodeon에서 18회째 주최하는 “Meus Premios Nick 2017”시상식의 해

외 쇼·콘서트 부문에서 BTS(방탄소년단)이 1위를 차지하였음

  ㅇ 시상식의 공식 사이트 http://meuspremiosnick.uol.com.br/ 를 통해 투표가 

진행되었고 브라질 BTS팬클럽(Brasil Army)은 트위터의 hastag(#)를 통해 

수상을 축하하였음

<그림2> 해외 쇼 부문 후보 

※ 출처: http://meuspremiosnick.uol.com.br/vote#cat=show_internacional_brasil 



 해외 비즈니스센터 및 마케터 담당자 연락처  

○ 미국 비즈니스센터(LA) 김철민 센터장 : +1-323-935-2070 / cmkim@kocca.kr

○ 중국 비즈니스센터(북경) 김기헌 센터장 : +86-10-6501-9971 / gihun@kocca.kr

○ 일본 비즈니스센터(동경) 이경은 센터장 : +81-3-5363-4510 / lke0801@kocca.kr

○ 유럽 비즈니스센터(런던) 최윤수 센터장 : +44-20-7016-3333 / yschoi@kocca.kr

○ 인도네시아 비즈니스센터(자카르타) 김남걸 센터장 : +62-21-2256-2396 / girl94@kocca.kr

○ 중동마케터(UAE 아부다비) 박상욱 과장 : +971-2-491-7227 / swpark@kocca.kr

○ 남미마케터(브라질 상파울루) 박희란 과장 : +5511-2476-5120 / brazil@kocca.kr




