
9
9

2018.12.24.



목  차
2018. 12. 24. 마케팅지원팀

구 분 제   목

미국
- 영화 <버닝>, LA영화비평가협회 최우수 외국어영화상 수상

- 미국 빌보드 올해의 노래 톱100, KPOP곡 다수 순위권에 들어 

- 페이스북에 이어 구글도, 5,250만 명 개인정보 유출 

중국
- (정책) 국가영화국, 영화관 건설속도 증진 관련 의견 통지

- (만화) Bilibili, 왕이만화(网易漫画) 일부자산 인수 발표

- (미디어) 중국 웹드라마 <연희공략(延禧攻略)> 판권 90여 개국에 판매

중국 심천
- 광저우시 국제적 규모의 문화산업교역 플랫폼 형성

- 2018년 '일대일로' 특색 문화산업 프로그램 로드쇼 광동성 청원시(清远市)서 개최

일본
- RAKUTEN VIKI, 일본 지상파 방송국 3사와 제휴

- 일본 특허청, 스타트업 x 지적재산권 전략을 위한 포털사이트 개설

유럽
- 런던 윈터 원더랜드, 구글과 제휴해 몰입형 체험 제공

- 영국 의회, VR과 AR을 비롯한 몰입형 기술의 영향에 대한 조사 실시

인도네시아
- 인니 온라인 쇼핑 데이 연계 콘서트, K-Pop 가수 <블랙핑크> 등 초청

- 인니 게임 스타트업, 디즈니와 협업

중동
- 한국 애니메이션 핑크퐁, 스페이스툰과 함께 MENA 진출

- 자인 쿠웨이트, 아마존 프라임 비디오 사업 런칭

- 두바이 인터내셔널 콘텐츠 마켓, 참가 등록 인원 500명 넘어
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□ 영화 <버닝>, LA영화비평가협회 최우수 외국어영화상 수상

  ㅇ 이창동 감독의 영화 <버닝(Burning)>이 LA영화비평가협회로부터 최우수 외

국어영화상을 공동 수상하고, 또한 미국 방송영화비평가협회가 선정하는 

2019 크리틱스 초이스 어워즈 외국어영화상 후보에 오름

  ㅇ <버닝>은 지난 9일 LA영화비평가협회로부터 최우수 외국어영화상을 수상하

였음. 공동수상작은 고레에다 히로카즈 감독의 <어느 가족>이 선정됨. <버

닝>은 또한 토론토영화비평가협회(TFCA)로부터도 외국어영화상을 수상함

  ㅇ <버닝>은 북미 비평가 단체가 주관하는 가장 권위있는 상 중 하나인 크리

틱스 초이스 어워드의 외국어영화 부문 후보에 올라, 레바논 영화 <가버나

움>, 폴란드 영화 <콜드워>, 멕시코 영화 <로마>, 일본 영화 <어느 가족>과 

경쟁할 예정임

  ㅇ 제91회 아카데미 외국어영화 부문에 출품하는 한국영화로 선정된 <버닝>이 

북미지역 여러 영화 비평가협회로부터 외국어영화상을 수상하며 본선 후보

에도 선정됨에 따라, 아카데미를 향한 도전도 가능할 것으로 전문가들은 

보고 있음 

  ㅇ 한편, <버닝>에서 미스터리한 인물 벤을 연기한 스티븐 연은 휴 그랜트를 

제치고 남우조연상 수상자로 선정되었고, 주연을 맡은 배우 유아인은 뉴욕 

타임스에서 선정한 올해의 배우 중 유일한 동양인으로 이름을 올림

□ 미국 빌보드 올해의 노래 톱100, KPOP곡 다수 순위권에 들어 

  ㅇ 11일(현지시간) 빌보드는 빌보드 관계자들이 뽑은 올해의 노래 톱 100을 

발표하였는데 이 가운데 방탄소년단, 레드벨벳, 펜타곤, 아이유 노래가 순

위권에 오름

  ㅇ 방탄소년단(이하 BTS)의 ‘페이크 러브'는 22위에, 레드벨벳의 ‘배드보

이’는 43위, 펜타곤의 ‘빛나리’는 69에 오름

  ㅇ ‘페이크 러브’에 대한 코멘트로 노래는 절망, 외로움, 고통의 정서를 담

고 있다며 “그들은 진정한 비극이란 실패한 사랑의 상처 속에서 잃어버린 

자아라고 말한다”고 설명함

  ㅇ 아이유의 ‘삐삐'는 87위에 올랐는데, 이에 제프 벤자민은 "BTS가 K팝의 

세계화를 증명했다면 아이유는 자신만의 깊이 있는 K팝을 만들어내고 있

다”고 전함 

  ㅇ 한편, 빌보드 관계자가 뽑은 올해의 노래 톱100 1위는 카디비, 배드 버니, 

J 밸빈의 ‘아이 라이크 잇'이 선정됨



□ 페이스북에 이어 구글도, 5,250만 명 개인정보 유출

  ㅇ 10일(현지시간) 구글은 자사 소셜네트워크서비스(SNS)인 ‘구글 플러스’사

용자 5,250만 명의 개인정보가 유출되었다고 발표하며, 이에 따라 구글 플

러스를 예정보다 5개월 이른 내년 4월 폐쇄하기로 결정함

  ㅇ 구글은 "11월 중 6일에 걸쳐 구글 플러스 기본코드 업데이트를 했는데, 이 

과정에서 사용자의 개인정보가 유출됐다”며 "대중에 노출된 건 아니지만, 

앱 개발자 등 제3자가 해당 정보에 접근할 수 있었다는 뜻”이라고 밝힘 

  ㅇ 구글 플러스 개인정보 유출이 곧바로 정보 도용 또는 오용으로 이어지는 

것은 아니지만, 유출된 사용자 규모가 매우 커서 파장도 만만찮을 것이라

는 전망이 나오고 있음

  ㅇ 앞서 구글은 지난 10월에도 소프트웨어 결함 때문에 발생한 구글 플러스의 

사용자 정보 노출 사고를 인정한 바 있으나, 당시엔 사용자 수가 50만 명

에 그침

  ㅇ 지난 10월엔 페이스북 등 실리콘 밸리 기업의 정보 유출 사고가 잇따르면

서 정보 보호 강화에 대한 요구도 커지고 있는 추세임

  ㅇ 한편, 구글은 소프트웨어 버그에 영향을 받은 사용자들에게 개인정보 보호 

관련 메시지를 보낼 예정이라 함
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□ (정책) 국가영화국, 영화관 건설속도 증진 관련 의견 통지

  ㅇ 11일, 국가영화국(国家电影局)은 각 성⋅자치구⋅직할시의 영화 주관부문과 

영화관 체인회사에 <영화관 건설 속도 증진에 관한 영화시장 발전 촉진 의

견(关于加快电影院建设 促进电影市场繁荣发展的意见)>을 통지함. 

  ㅇ 내용에 따르면, 이번 통지는 2020년까지 중국 내 영화관 스크린 수를 도시

화 수준과 인구분포에 맞춰 8만개 이상으로 늘릴 것과 선진 상영기술 도입 

등을 목표로 함. 이에 따라, 국가 영화사업 발전 프로젝트 자금을 투입하

여 각 영화관에 아이맥스⋅레이저 영사기 등의 설치비용 20%를 최대 50만 

위안(약 8,167만 원)까지 지원한다고 함. 

  ㅇ 또, 중국 중서부지역(中西部地区) 현급 도시에 새로 설치되는 영화관에 최

대 30만 위안(약 4,900만 원), 시설을 증축하는 영화관에는 최대 20만 위안

(약 3,265만 원)을 지원하기로 함. 극빈지역(集中连片特困地区)의 현급 도시 

영화관에는 각각 10만(약 1,632만 원)에서 15만 위안(약 2,448만 원)의 보조

금이 지급 될 예정임

□ (만화) Bilibili, 왕이만화(网易漫画) 일부자산 인수 발표

  ㅇ 12일, 중국의 온라인 동영상 플랫폼 Bilibili(哔哩哔哩)는 넷이즈와 왕이만화

(网易漫画)의 주요 자산인 APP⋅홈페이지⋅일부 만화의 저작권 등의 인수

협의를 체결 하였다고 발표함. 

  ㅇ 넷이즈의 계열사인 왕이만화는 2015년 8월 온라인 서비스를 시작해 현재까

지 누적 수 2만 여 편에 달하는 작품을 보유하고 있으며, 600여 명의 중국 

내외의 만화 작가들과 계약을 체결하였음. 이용 가입자 수는 4,000만 명에 

근접함.

□ (미디어) 중국 웹드라마 <연희공략(延禧攻略)> 판권 90여개국에 판매

  ㅇ 올해 7월, 청나라 역사극을 소재로 한 중국 드라마 <연희공략(延禧攻略)>의 

판권이 전 세계 90여개 국가에 판매되어 약 3억 위안(약 491억 6,400만 원)

의 판매수익을 낼 것으로 예상됨. 

  ㅇ 아이치이에서 독점 방영되어 누적 조회 수 181억 뷰를 기록한 드라마 <연

희공략>은 총 70부작으로 회당 광고모집 금액이 한때 편당 최고 300만 위

안(약 4억 9,000만 원)까지 올랐으며, 광고수입은 최소 2억 위안(약 326억 

원) 이상으로 집계됨. 
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□ 광저우시 국제적 규모의 문화산업교역 플랫폼 형성

  ㅇ 2018년 11월 30일부터 12월 15일 까지, 2018 광저우문화산업교역회(2018 

广州市文化产业交易会)가 개최되었음. 행사 기간 동안 광저우시는 문화체

제개혁공장회의(文化体制改革工作会议)를 개최하였으며, <광저우시심화문화

체제개혁행동삼년방안2018-2020년(广州市深化文化体制改革行动三年方案
2018-2020年) 정책에 관하여 논의, 문화체제개혁(文化体制改革)의 전면적인 

계획을 조정 및 개혁임무(改革任务) 관련 세부적 분할 업무 방향을 제시하

였음.

  ㅇ 최근 광저우시는 중소기업의 인도 및 인큐베이팅을 통해 비교적 강한 시장

경쟁력을 갖춘 문화창의산업 기업을 발굴하는 동시에, 애니메이션 게임센

터, 국가광고산업원 등 문화창의산업 프로그램의 전략적 기지 또한 건설하

고 있음. 광저우시 홍보부 위원이 소개한 자료에 따르면, 2017년까지 광저

우시 문화 및 문화관련 산업의 증가치는 연 평균 13%으로 지속적인 증가

치를 나타내고 있으며, 문화산업 관련 수입액은 약 1,100억 위안이라고 함.

  ㅇ 또한 광저우시는 문화산업교역회(文化产业交易会) 개최를 계기로 민영문화

기업을 대상으로 자금 활로 개척의 발판 마련, 홍보 등의 서비스 업무를 

지속적으로 하고 있음. 광저우시 당위원이자 홍보부부장(广州市党委员宣传
部部长)인 서용홍(徐咏虹)은 "최근에 광저우시는 <광저우시문화산업창의발

전의건(广州市文化产业创新发展的实施意见)>을 발표하였으며, '1+N' 주체의 

문화산업 정책 시스템의 확보 등 문화산업 발전 관련 다채로운 정책 환경

의 발판 마련을 위해 노력중이며, 2035년 까지 광저우시는 문화산업을 도

시의 주요산업으로 삼으려 하고 있음." 이라 함.

  ㅇ 이번 '2018 문화산업교역회(文化产业交易会)'에서는 260여개의 기업과 기구

가 참여하였으며, 2527개의 다양한 파생상품이 전시되었음. 또한 전시회 

기간 동안 투자자들 대상 IP 투자 의향을 조사한 결과 총 투자 의향 금액

은 약 90억 위안으로 나타났음.

□ 2018년 '일대일로' 특색 문화산업 프로그램 로드쇼 광동성 청원시
(清远市)서 개최

  ㅇ 2018년 12월 12일 문화관광부산업발전사지도(文化和旅游部产业发展司指导), 

광동성문화청(广东省文化厅), 청원시인민정부(清远市人民政府)가 주관하고 

청원시문화광전신문출판국(清远市文化广电新闻出版局), 청원광보전상대(清
远广播电视台), 심천증권소식유한회사(深圳证卷信息有限公司)가 개최한 



'2018 일대일로 특색 문화산업 프로그램 로드쇼(2018 一带一路特色文化产
业项目路演)가 광동성 청원시에서 개최되었음.

  ㅇ 2018년 일대일로 특색문화 산업프로그램 로드쇼는 광동성문화관광청(广东
省文化和旅游厅), 광서장족자치구문화청(广西壮族自治区文化厅), 해남성문화

관광전체육청(海南省文化和旅游广电体育厅) 등의 전문가 그룹의 심사를 통

해 11개 문화 관련 산업 프로그램이 로드쇼 현장에 참여하였으며, 애니메

이션영상IP 프로그램, 창의문화산업 프로그램, 여행영상산업 프로그램 등이 

대표적인 프로그램 항목임.

  ㅇ 또한 전국각지로부터 20개 이상의 투자금융자본기구가 이번 로드쇼에 참여

하였으며, 투자 유치로 인한 이익, 융자 정책, 프로그램의 비전 등의 내용

으로 현장에서 심사를 진행하였음.

  ㅇ 소군(邵军) 청원시부시장(清远市副市长)은 “청원시정부는 문화산업발전을 

중시하고 있으며, 지속적으로 문화산업 관련 정책의 발판을 마련하고 있

음. 또한 문화산업 발전 센터, 상업운영환경, 자금 조달을 위한 유통망 확

보 등의 지원 업무를 하고 있으며, 청원시내에는 이미 문화여행 산업, 엔

터테인먼트 산업, 인터넷문화 산업 등의 시스템을 구성해 놓았다.”라고 

밝힘.

* 사진 출처 : 바이두(百度)



일본 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2018. 12. 24.(월) / 한국콘텐츠진흥원 일본 비즈니스센터

□ RAKUTEN VIKI, 일본 지상파 방송국 3사와 제휴

  ㅇ 아시아 방송 프로그램을 방영하고 있는 RAKUTEN VIKI가 일본의 지상파 

방송국인 니혼테레비(日本テレビ), 테레비아사히(テレビ朝日), 후지테레비

(フジテレビ) 3사와 제휴를 맺고 일본 드라마 라인업을 확대하기로 함

  ㅇ 먼저 ‘과보호의 카호코(過保護のカホコ)’, ‘프랑켄슈타인의 사랑(フラン

ケンシュタインの恋)’, ‘사모님은 취급주의(奥様は取り扱い注意)’등의 3

개 작품이 방영 시작하였으며, 이후에도 20작품 이상의 드라마가 방영될 

예정임

  ㅇ RAKUTEN VIKI는 2010년 설립된 미국에 본사를 둔 영상 배급 플랫폼으로 

한국, 대만, 중국의 드라마 등을 방영하고 있으며 일본 콘텐츠도 주력 콘

텐츠 중 하나임. 벤처기업으로 시작, 2013년 라쿠텐(楽天)이 매수하여 현재

는 라쿠텐의 자회사임

  ㅇ 일본 콘텐츠는 2010년대에 들어 애니메이션 방영 등을 통해 해외에서 큰 

인기를 얻어 왔으나 드라마 방영은 많지 않아 일본 방송이 많이 알려지지 

못했음

  ㅇ 이번 일본 드라마 방영을 통하여 일본 방송의 인지도의 상승 및 이목을 

끄는 효과도 있을 것으로 예상됨

□ 일본 특허청, 스타트업 x 지적재산권 전략을 위한 포털사이트 개설

  ㅇ 일본 특허청이 스타트업에 필요한 지적재산(이하 IP) 전략에 관한 기초지

식, 지원정책, 이벤트 등의 최신 정보를 집약한 IP 커뮤니티 포털사이트

「IP KNOWLEDGE BASE for Startup」을 개설하였다고 발표함

  ㅇ 일본 특허청에서는 4월 이후 스타트 업을 대상으로 IP 전략 사례집 등을 

공표함과 동시에 IP 액셀러레이션 프로그램(IPAS), 벤처기업 대상의 슈퍼 

조기 심사 등 다양한 지원 대책을 새로이 제공해옴

  ㅇ 이러한 정보를 집약하여 발신하고, 이에 더해 스타트업 혹은 벤처 캐피털, 

액셀러레이터들과 변리사, 변호사 등의 지적 전문가가 함께 참가할 수 있는 

스타트업 IP 커뮤니티가 형성되는 것을 목표로 하여 이번 사이트를 개설함

  ㅇ 게시판, 테마별 스터디 등의 회원들에게만 제공하는 정보, CIPO(IP 최고 

책임자)의 보급에 관한 정보, 스타트업의 IP 활동에 관한 정보와 지원 대

책, IP 프로보노, 부업, 인턴 보급에 관한 정보 등을 게재할 예정임

  ㅇ 스타트업의「일단 보는 사이트」, IP 전문가와 「연결되는 사이트」를 목

표로 콘텐츠를 충실히 만들어가겠다고 함



유럽 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2018. 12. 24.(월) / 한국콘텐츠진흥원 유럽 비즈니스센터

□ 런던 윈터 원더랜드, 구글과 제휴해 몰입형 체험 제공

  ㅇ 매년 겨울, 런던 하이드파크에 조성되는 놀이공원인 Winter Wonderland가 

올해 인공지능 서비스 Google Assistant, 그리고 Google Pay와 제휴하여 새

로운 몰입형 체험을 제공하고 있음

  ㅇ 대관람차 놀이기구인 The Big Wheel의 41개 탑승칸에는 Google Assistant

가 탑재된 장치가 장착되어 있어 방문객들이 좋아하는 크리스마스 노래를 

틀거나 Winter Wonderland에 관한 소개를 함

  ㅇ The Big Wheel 티켓을 소지한 방문객은 우선적으로 Google Assistant와의 

소통을 통해 자신의 차례를 기다리는 동안에도 다양한 경험을 제공받을 수 

있음. 예를 들어 ‘눈 내리게 해줘’라는 명령을 통해 눈이 내리는 배경에

서 셀카를 찍을 수 있고, ‘겨울 요정에게 핫초코를 만들어달라고 해줘’

라는 명령을 통해 무료 음료를 제공받을 수 있음

  ㅇ 또한 Google Pay를 통해 휴대전화를 탭하는 것만으로 Winter Wonderland 

내의 음식 및 음료와 모든 놀이기구 및 관광명소를 이용할 수 있음

□ 영국 의회, VR과 AR을 비롯한 몰입형 기술의 영향에 대한 조사 실시

  ㅇ 영국 의회의 디지털문화미디어스포츠위원회(이하 DCMS Committee)는 현재 

성장세를 보이고 있는 분야인 VR, AR, e스포츠를 포함한 몰입형 미디어에 

대한 조사를 시작했음. 이 조사는 이 기술이 스포츠, 엔터테인먼트 및 뉴

스에 미치는 영향을 살펴볼 예정이며 기술의 중독성으로 인해 게임 및 소

셜 미디어의 사용이 사용자, 특히 젊은 사람들에게 미치는 영향에 관한 조

사도 포함되어 있음

  ㅇ DCMS Committee의 의장인 데미안 콜린스(Damian Collins)는, 몰입형 기술

과 사람들이 상호작용하는 방식은 우리 세대의 삶에 변화를 주고 있으며, 

이러한 기술의 개발이 경제 발전에 도움을 주고 올바른 안전장치 내에서 

이 기술을 이용해 여가 시간을 보낼 수 있도록 정부 차원에서 의제를 설정

해야 한다고 밝혔음

  ㅇ 몰입형 기술 및 중독성 기술 조사에서는 몰입형 기술에 관한 정책, 인프라 

및 규정을 제공하고자 하는 정부의 노력을 평가하고 빠르게 진행되고 있는 

삶의 디지털화 및 게임화에 주목해 조사를 진행할 예정임

  ㅇ 이 조사는 2019년 1월 14일까지 관련 전문 지식을 가진 대중, 기관 등의 

관계자들을 대상으로 진행할 예정이며 이 조사 결과는 미래를 위한 온라인 

및 몰입형 미디어와 관련된 올바른 공공 정책 수립에 반영될 예정임



인도네시아 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2018. 12. 24.(월) / 한국콘텐츠진흥원 인도네시아 비즈니스센터

□ 인니 온라인 쇼핑 데이 연계 콘서트, K-Pop 가수 <블랙핑크> 등 초청

  ㅇ 인도네시아 대형 온라인 쇼핑몰인 <쇼피(Shopee)>, <라자다(Lazada)> 등은 

온라인 쇼핑 데이 연계 콘서트를 개최함 

  ㅇ 온라인 쇼핑 데이(Hari Belanja Online Nasional)란 인도네시아 국민들에게 

온라인 쇼핑에 대해 인지도를 높이고 온라인 쇼핑을 활성화시키기 위해서 

2012년부터 매년 12월 12일에 개최되는 연례 행사임

  ㅇ 2018년 11년 19일 센툴 국제전시회장(Sentul ICC)에서 쇼피(Shopee) 12월 

12일 창립기념행사(Shopee 12.12 Birthday Sale)가 개최된 가운데, K-Pop 

가수 블랙핑크를 비롯하여 붕아 찌뜨라 레스따리(Bunga Citra Lestari), 아

리 라쏘(Ari Lasso), 데위 퍼르식(Dewi Persik), 아유 팅팅(Ayu Ting Ting), 

프로젝트 팝(Project Pop), 스매쉬(SM*SH), 기기(Gigi) 등 현지 유명가수들이 

대거 참여한 콘서트가 개최됨

  ㅇ 2018년 12월 8일부터 12월 9일까지 자카르타 스나얀 시티몰(Senayan City 

Mall)에서 라자다(Lazada) 12월 12일 그랜드 쇼(Lazada 12.12 Grand Show)

가 개최된 가운데, K-Pop 가수 카드(KARD)를 비롯하여 라멘걸(Ramengvrl), 

말리끄&디에센셜(Maliq&D’Essentials), 더업스테어즈(The Upstairs) 등 현

지 인기가수들이 참여한 콘서트가 개최됨

  ㅇ 한편, K-Pop 가수 블랙핑크는 쇼피(Shopee) 홍보모델로 선발되어 활동 중

으로, 현지에서 큰 인기를 얻고 있음

  

 ※ 이미지 출처 : 구글 이미지



□ 인니 게임 스타트업, 디즈니와 협업

  ㅇ 2018년 12월 11일, 인도네시아 게임 스타트업 기업 <플레이게임

(PlayGame)>은 더 월트 디즈니 동남아시아 지사(The Walt Disney 

Companya Southeast Asia)와 함께 동남아시아 시장을 대상으로 한 새로운 

게임을 개발한다고 발표함

  ㅇ 추후 1년 동안 추진되는 이 협업은 미키마우스, 미니마우스, 올라프 등 디

즈니사의 인기 캐릭터를 게임화하여 플레이게임(PlayGame)사의 플랫폼

(www.PalayGame.com)을 통해 공급하는 것으로, 해당 서비스는 2018년 12

월부터 제공됨  

  ㅇ 해당 게임은 <미키의 딜리버리 대쉬(Mickey’s Delivery Dash)와 <올라프의 

프리즈폴(Olaf’s Freeze Fall)>로, 인도네시아를 포함하여 싱가포르, 말레

이시아, 태국, 베트남, 필리핀 등 동남아시아 전역에서 소개됨

  ㅇ 한편, 게임 스타트업사인 플레이게임(PlayGame)은 2018년 8월 런칭한 이후, 

현재까지 약 100여개 게임을 선보이며 약 50,000여명의 게임 유저를 확보

함. 2019년 상반기까지 게임유저 100만 명을 확보하는 것이 단기 목표임

  ※ 이미지 출처 : 구글 이미지



중동 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2018. 12. 24.(월) / 한국콘텐츠진흥원 UAE 마케터

□ 한국 애니메이션 핑크퐁, 스페이스툰과 함께 MENA 진출

  ㅇ 두바이(UAE)와 다마스쿠스(시리아)에 본사를 둔 아랍어 어린이 TV 채널 스

페이스툰(Spacetoon)이 한국의 교육 엔터테인먼트 기업 스마트스터디와 협

력해 핑크퐁 <베이비 샤크>의 MENA 진출을 추진

  ㅇ 어린이 애니메이션 음악인 핑크퐁 <베이비 샤크>는 주요 시청자인 어린이

뿐만 아니라, 어른에게까지 큰 인기를 끌며 유투브를 통해 세계적으로 20

억 뷰 이상을 기록하고 있음

  ㅇ 스페이스툰은 <베이비 샤크>의 아랍어 버전을 제작하여 방송할 예정이며, 

<베이비 샤크>외에도 <몽키 바나나>, <펭귄 댄스> 등 핑크퐁의 다른 인기 

작품 현지화 작업도 추진할 계획

  ㅇ 스페이스툰 외에도 핑크퐁의 MENA 진출을 위해, 두바이에 위치한 Arabian 

Licensing Company(ALC)가 라이센싱 사업을 담당하며, 두바이의 Global 

New Age Media(GNAM)는 MENA 지역에서 개최되는 핑크퐁과 <베이비 샤

크>의 유료 및 무료 행사를 독점적으로 추진하게 됨

□ 자인 쿠웨이트, 아마존 프라임 비디오 사업 런칭

  ㅇ 쿠웨이트에 본사를 둔 아랍지역 대표 이동통신 사업자 가운데 하나인, 자

인(Zain)이 쿠웨이트 최초로 아마존 프라임 비디오 서비스를 독점 런칭하

며, 프라임에서 제공하는 영화 및 TV 시리즈는 물론, 프라임 자체 제작 콘

텐츠를 제공할 계획이라고 발표함

  ㅇ 자인은 전통적인 미디어 채널에서 VOD(Video on Demand)와 OTT(Over 

the Top) 서비스로 고객들의 요구가 변화하고 있는 점을 근거로, 향후 디

지털 엔터테인먼트 분야를 지속적으로 강화시켜나갈 계획이며, 이를 위해 

지난 10월 두바이에서 개최된 GITEX(Gluf Information Technology 

Exhibition)를 통해 아마존 프라임 비디오와 배급관련 협력을 체결함 

□ 두바이 인터내셔널 콘텐츠 마켓, 참가 등록 인원 500명 넘어

  ㅇ 두바이 인터내셔널 콘텐츠 마켓이 지난 12월 8일, 두바이 주메이라 비치 

호텔에서 개최됨. 콘텐츠 바이어, 판매자, 제작자 등 행사 참석을 위해 정

식 등록한 인원만 500명을 넘었으며, 9일까지 이틀간 기업별 전시는 물론, 

컨퍼런스 토론 및 미팅 등 다양한 프로그램을 진행

  ㅇ 알리 이브라힘(Ali Ibrahim) 두바이 경제부 차관(Deputy Director General of 

Dubai Economy Department)이 주요인사로 참석했음



  ㅇ 두바이 인터내셔널 콘텐츠 마켓에는 콘텐츠 분야 개발에서 배급까지 주요 

관계자들이 전시사, 연사, 전문가 등으로 한자리에 초청됐으며, 중동 및 세

계 콘텐츠 시장의 최신 경향 파악 및 발전을 위한 협력의 장이 됨  

  ㅇ 마켓 첫날, 패널 토론으로 컨퍼런스를 시작하였으며, ‘MENA 지역 콘텐츠 

구매 절차’를 주제로 마지드 키즈 TV(Majid Kids TV)의 프로그램 구매 책

임자 아흐메드 압델 하미드(Ahmed Abdel Hamid), 아랍 미디어 네트워크

(Arab Media Network) 타렉 아부 루그호드(Tareq Abu Lughod) 대표, 큐빅 

커넥트(Cubic Connect)의 바샤르 도우바(Bashar Douba) 대표 등이 토론자

로 참석



 해외 비즈니스센터 및 마케터 담당자 연락처  

○ 미국 비즈니스센터(LA) 김철민 센터장 : +1-323-935-2070 / cmkim@kocca.kr

○ 중국 비즈니스센터(북경) 김상현 센터장 : +86-10-6501-9971 / willbe@kocca.kr

○ 중국 비즈니스센터(심천) 남궁영준 센터장 : +86-755-2692-77971 / pinoky14@kocca.kr

○ 일본 비즈니스센터(동경) 황선혜 센터장 : +81-3-5363-4511 / hwang216@kocca.kr

○ 유럽 비즈니스센터(런던) 최윤수 센터장 : +44-20-7016-3333 / yschoi@kocca.kr

○ 인도네시아 비즈니스센터(자카르타) 김남걸 센터장 : +62-21-2256-2396 / girl94@kocca.kr

○ 중동마케터(UAE 아부다비) 박상욱 과장 : +971-2-491-7227 / swpark@kocca.kr
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