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중국 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2019. 2. 25.(월) / 한국콘텐츠진흥원 북경 비즈니스센터

□ (게임) 지식산권법원, 시과영상에 <왕자영요> 게임 라이브방송 중지 가처분명령

  ㅇ 1월 31일, 광저우 지식산권법원(知识产权法院)은 중국 동영상플랫폼 시과영상

(西瓜视频)에 텐센트 게임 <왕자영요(王者荣耀)>를 활용한 게임 라이브 방송중

지 가처분 명령을 내림. 이는 중국 라이브방송 업계에서 시행된 첫번째 금

지명령임.

  ㅇ 시과영상 APP 및 이와 관련 된 Toutiao(今日头条)⋅바이트댄스(北京字节跳动)

⋅윈청시 양광문화미디어(运城市阳光文化传媒) 3사는 2018년, 공고를 통해 <왕

자영요>를 포함한 게임 방송분야 BJ를 모집하고 방송을 내보내 수익을 냄.

  ㅇ 2018년 11월, 텐센트는 관련 행위가 게임의 저작권자의 허가를 거치지 않

았으므로 저작권 침해 및 부정당 경쟁에 해당한다며 광저우 지식산권법원

에 소송을 제기함.

□ (게임) 광전총국, 여섯 번째 중국산게임 판호승인 명단 발표

  ㅇ 2월 15일, 국가 광전총국(家新闻出版广电总局)은 홈페이지를 통해 판호심사 재

개 이후 여섯 번째 중국산 게임 판호승인 명단을 발표함. 이번 명단에는 

91개의 게임이 포함돼 현재까지 538개의 게임이 판호를 받았음. 이 중 텐

센트(腾讯)는 3개, 넷이즈(网易)는 1개의 게임만 판호를 받음.

□ (모바일) Wechat, 춘절 영화불법복제 연관 130개 계정 처분

  ㅇ Wechat은 춘절기간 공식계정 플랫폼에서 이루어지는 판권보호 주요대상 

작품의 불법 공유 행위를 조사해, 이를 위반한 130개 공식계정에 일부는 

공식명칭⋅메뉴⋅자동회신 등의 기능을 삭제하고 사안에 따라 계정을 삭제

하는 등의 조치를 취하였음.



중국[심천] 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2019. 2. 25.(월) / 한국콘텐츠진흥원 심천 비즈니스센터

□ 심천시 5G기지국 건설 확대, VR산업 + 콘텐츠 융복합 산업 발전 추진

  ㅇ 공신부(工信部)1)는 최근 심천에서 5G 상용 시범사업을 추진하고 있으며, 5G 기

지국 수는 1,900여 개를 돌파할 예정임. 본 시범사업을 통해 글로벌 정보 인

프라 구축, 차세대 정보기술, 디지털 경제 등 전략적 신흥산업 육성 관련 발

전을 추진할 예정임.

  ㅇ 공신부가 발표한 자료에 따르면 5G 상용 후 5년 동안 중국 내 경제 총 생산

액은 10조 위안(약 1,662조 9,000억 원)을 돌파할 것이며, 경제 증가액은 3조 

위안(약 498조 8,700억 원)을 넘을 예정임. 또한 경제산업부는 300만개의 새로

운 일자리가 창출 될 것이라고 예상했음.

  ㅇ 심천시AR/VR산업연합회(深圳市虚拟现实产业联合会)가 발표한 자료에 따르면 

2015년 이후 중국 내 60% 이상의 신규 VR 업체가 심천에 진출하였으며, 

향후 산업네트워크를 육성하여 5G를 통한 글로벌 산업 디지털화를 추진할 

수 있는 발판을 마련하겠다고 밝혔음.

  ㅇ 퀄컴(高通) 중국시장 총 책임자는 "5G 등 신기술을 통한 VR 산업 내 기기 

체험 부족 문제를 개선할 것."이라고 말했으며, 중신통신주식유한회사(中兴
通讯股份有限公司)의 천문기(陈文琦) 이사는 "전국 VR 시장 점유율 중 4분의 1

은 심천이 보유하고 있으며, 5G와 인공지능을 융합한 VR 산업 발전을 도

모할 것."이라고 함. 텐센트는 "VR + 위챗의 융복합 발전 방안을 마련할 

것."이라고 함.

  ㅇ 텐센트는 VR산업이 미래의 신흥산업 중 하나일 것이라고 말함. 또한 VR산

업 시장동향 분석표 자료에 따르면 VR + 위챗 형식의 융복합 발전에 있어 

가장 큰 문턱은 5G 네트워크가 아니라 소형화 할 수 없는 기술과 높은 원가

가 문제라고 하고 있음. 소형화와 높은 원가 문제를 해결할 수 있다면 VR + 

위챗 융복합 산업 관련 개발 속도는 한층 더 높아질 것으로 예상함.

1) 공신부 : 중화인민공화국공업과정보화부(中华人民共和国工业和信息化部)의 약칭, 각 산업 별 규정, 정책 발표 및 산
업 동향 정보 제공을 해주는 중앙 정부 산하 부서.



□ 텐센트, 한국 최대 게임업체 '넥슨' 인수 유력 바이어로 확정

  ㅇ 2019년 1월 초에 넥슨 창업자인 김정주는 개인 및 가족 등 관계사가 보유

한 NXC 기업 지분 중 98.64%(약 89억 달러)를 매각할 예정이며, 텐센트, 

넷마블 및 MBK 파트너스가 컨소시엄을 구성, 2월 21일 1차 견적을 제출할 

예정임.

  ㅇ 텐센트는 2008년 1월에 18억 원을 투자하여 넥슨 대표 게임 중 하나인 '던

전앤파이터'의 중국 내 서비스를 런칭하는 등 넥슨과 지속적으로 좋은 파

트너십을 유지하고 있음. 또한 2017년 텐센트 Q4 파이낸셜에 따르면, 텐센

트 내 온라인 게임 매출액은 약 243.67억 위안을 달성, 32%의 성장률을 기

록하였으며, 이 중 대표게임 중 하나인 '던전앤파이터'와 '리그 오브 레전

드'의 게임 수입은 128억 위안을 차지하였음.

  ㅇ 한국모바일게임협회 회장 황성익은 '텐센트 게임은 한국 게임 시장 내 거

대한 영향력을 보유하고 있기 때문에 한국 게임 산업에 부정적인 영향을 

미칠 수 있음.'이라고 하였음. 이러한 부정적인 영향을 줄이기 위해 한국 

통신 회사인 카카오와 한국 모바일 게임 회사인 넷마블은 넥슨 인수 유력 

회사로 거론되었으나 카카오와 넷마블 내 많은 텐센트의 지분이 편성되어 

있으므로 인수 결과와 상관없이 넥슨을 간접적으로 관리할 수 있음.

  ㅇ 텐센트는 이번 넥슨 인수를 통하여 넥슨이 보유한 게임 판권, 게임 개발팀을 

텐센트 내 소속시킬 수 있으며, 본 인수 작업은 텐센트가 한국 게임 시장에 

진출할 수 있게 될 발판이라고 볼 수 있음.

*사진 출처: 바이두(百度) 



인도네시아 콘텐츠산업 위클리 글로벌
2019. 2. 25.(월) / 한국콘텐츠진흥원 인도네시아 비즈니스센터

□ 2인니, 음악 창작 제한 관련 개정 법률안에 대해 집단 반발 일어나

  ㅇ 최근 인도네시아 국회에서 음악 창작 제한 관련 개정 법률안이 발의됨에 

따라 <음악 관련 개정 법률안 반대 연합(Koalisi Nasional Tolak Rancangan 

Undang-Undang Permusikan)>이 출범되어 반대 운동을 펼치고 있음

  ㅇ 슬랭크(Slank), 글렌 프레들리(Glenn Fredly), 디파 바루스(Dipha Barus), 마

르셀 시아한(Marcell Siahaan), 아리 라쏘(Ari Lasso), 슈퍼맨이즈데드

(Superman is Dead), 라이사(Raisa) 등 이미 현지 유명 가수들이 반대 운동

에 동참하였으며 반대 운동에 참여하는 음악 관계자들의 수가 점차 늘어

나고 있는 추세임. 특히, 반대 운동을 지지하는 국민들의 청원 서명이 현

재 약 30만 명에 달함

  ㅇ 이 같은 집단 움직임은 발의된 개정 법률안의 총 54개 조항 중 무려 50개 

조항에 문제가 있기 때문으로, 대표적인 이슈로는 노래 가사내용 제한, 음

악유통채널 제한, 뮤지션 자격검증시험 응시 의무화, 방인 해외가수 콘서

트시 현지 가수와 협업의무화, 음악앨범자켓 인도네시아어 사용 의무화 등 

총 5건이 있음

  ㅇ 한편, 인도네시아 창조경제위원회(BEKRAF) 뜨리아완 무나프(Triawan Munaf) 

위원장은 인도네시아 창조경제위원회(BEKRAF)는 창조를 가장 우선 고려하

므로 해당 개정 법률안에 대해 결사반대라는 의사를 표시함

  

  * 이미지 출처 : 구글 이미지



□ 한콘진 지원작, 한-인니 합작 웹드라마 <러브 디스턴스 2> 시사회 개최

  ㅇ 2019년 2월 15일 자카르타 퀸즈헤드(Queens Head)에서 한국콘텐츠진흥원 

방송유통지원팀 웹드라마 제작지원사업 작품작인 한-인니 합작 웹드라마 

<러브 디스턴스 2(Love Distance 2)> 현지 시사회가 개최됨

  ㅇ 약 150여명이 참관객들이 모인 가운데 개최된 이번 행사는 OST 미니 콘서

트, 웹드라마 상영, 금요일 노래방 파티 등 다채로운 프로그램으로 구성

  ㅇ 특히, 이번 OST를 부른 가수 맥케이(Mckay)의 미니 콘서트가 개최되어 현

지 팬들에게 큰 호응을 받음

  ㅇ SBS <K팝스타 시즌 2> 출신인 맥케이는 최근 인도네시아에서도 데뷔무대

를 치루며 현지 팬 층을 확보 중임

  ㅇ 이번 시즌 2의 주요 줄거리는 한국으로 유학 온 인도네시아 대학생들이 한

국 대학생들과 함께 커피숍에서 일하며 벌어지는 에피소드를 담은 로맨틱 

코미디로, 걸그룹 유니티 멤버인 이현주, 인도네시아 배우인 케니 아우스

틴(Kenny Austin)이 주인공을 맡음

  ㅇ 이 외에도 박주현, 성이언, 이아진, 써니 다혜, 게게 엘리사(Gege Elisa), 레

오 마틴(Leo Martin) 등 한국인 배우 4명 및 인도네시아 배우 4명이 출연함

  ㅇ 본 웹드라마는 유튜브 채널 <Space#(스페이스 해시태그)> 및 네이버 TV캐

스츠 등을 통해 시청할 수 있음

  ㅇ 한편, <러브 디스턴스 1(Love Distance 1)>은 2018년 4월 첫 제작되어 인도

네시아에서 근무하는 한국 여자가 인도네시아 남자와 사랑에 빠지는 이야

기를 다루고 있음

  

   * 이미지 출처 : 직접 촬영
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