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것으로 기대를 모으고 있으며, 매출 대부분이 잡지 웹사이트를 통해 발생할 전망이다. 이에 따라 
전체 잡지시장은 향후 5년간 3.5%의 성장세를 유지하여 2018년까지 6억 7,700만 달러의 시장을 
형성할 것으로 전망된다.

[그림 5-8] 멕시코 잡지시장 규모 및 성장률, 2009-2018

출처 : PwC(2014)

(2) 만화 

2013년 멕시코의 만화시장 규모는 전년대비 25.2%라는 높은 성장률을 보이며 3,600만 달러의 
규모로 나타났다. 인쇄 만화는 디지털 만화에 비해 상대적으로 작은 성장률을 보였지만 규모면에
서는 디지털 만화시장 규모를 크게 앞질렀다. 멕시코의 만화시장은 향후 5년간 연평균 8.9%의 성
장률을 보이며 5,500만 달러 규모로 성장할 전망이다.

[단위 : 백만 달러, %]

구분 2009 2010 2011 2012 2013p 2014 2015 2016 2017 2018
2013-18

CAGR

인쇄 만화 21 22 25 28 35 38 40 43 46 48 6.6

디지털 - - - - 1 1 1 2 4 6 66.0

합계 21 22 25 29 36 39 42 45 50 55 8.9

[표 5-4] 멕시코 만화시장 규모 및 전망, 2009-2018

출처 : ICv2(2014), Barnes(2014), PwC(2014)
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[그림 5-9] 멕시코 만화시장 규모 및 성장률, 2009-2018

출처 : ICv2(2014), Barnes(2014), PwC(2014)

멕시코 만화시장은 2009년 인쇄 만화가 100%의 시장을 점유하고 있었는데 2013년 인터넷의 
보급과 스마트폰을 이용한 모바일 서비스가 확충되면서 디지털 만화의 점유율이 소폭 상승하였
다. 이에 2018년까지 디지털 만화의 점유율은 10.9%까지 올라갈 것으로 전망된다.

[그림 5-10] 멕시코 만화시장별 비중 비교, 2009 vs. 2013 vs. 2018

출처 : ICv2(2014), Barnes(2014), PwC(2014)



324

2014�해외�콘텐츠시장�동향조사� (2권-미주)

제
6
장
��미
주
�콘
텐
츠
시
장
�동
향

제1절

1.
미국

2.
캐나다

제2절

1.
브라질

2.
멕시코

3.
아르헨티나

4.�
칠레

가. 인쇄 만화

2013년 멕시코의 인쇄 만화시장은 전년대비 25% 성장한 3,500만 달러로 집계되었다. 북미 만
화시장으로부터 만화책과 그래픽 노블의 유통이 매우 용이하고 스페인어권 국가의 만화책들도 다
수 유통되고 있을 뿐만 아니라 2013년 말 출시된 첫 남미 슈퍼히어로 시리즈 ‘Aztec of the City'
가 출시되어 좋은 반응을 얻고 있다. 2018년까지 멕시코의 만화시장은 매년 6.6% 성장세를 보이
며 4,800만 달러의 규모로 커질 전망이다.

[그림 5-11] 멕시코 인쇄 만화시장 규모 및 성장률, 2009-2018

출처 : ICv2(2014), Barnes(2014), PwC(2014)

나. 디지털 만화

2013년 멕시코의 디지털 만화시장은 이제 시장이 태동하는 단계를 맞이하여 100만 달러의 시
장으로 집계되었다. 아직까지 디지털 만화시장의 규모가 인쇄 만화시장에 견줄 만큼 성장하지 못
하였지만 국가 주도로 저가 스마트폰이 빠르게 보급되고 있기 때문에 2018년까지 66.0%의 성장
세를 보이며 600만 달러의 시장으로 성장할 전망이다. 
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[그림 5-12] 멕시코 디지털 만화시장 규모 및 성장률, 2009-2018

출처 : ICv2(2014), Barnes(2014), PwC(2014)

(3) 음악

멕시코는 중남미에서 브라질에 이어 2번째로 큰 시장으로 2013년 멕시코의 음악시장은 전년대비 
1.6% 증가한 4억 5,200만 달러의 시장으로 집계되었다. 오프라인을 통한 음반의 유통은 큰 폭으로 
하락한 반면 디지털을 통해 유통되는 음원은 두 자릿수의 성장률을 보여 온·오프라인을 통한 매출의 
역전이 2016년을 기점으로 나타날 것으로 보인다. 향후 5년간 멕시코의 음악시장은 연평균 3.6%의 
성장률을 유지하여 2018년까지 5억 3,900만 달러의 규모를 형성할 것으로 전망된다.

 

[단위 : 백만 달러, %]

구분 2009 2010 2011 2012 2013p 2014 2015 2016 2017 2018
2013-18

CAGR

음반 223 207 237 210 207 207 209 213 218 224 1.6

오프라인 음반 194 168 185 147 133 121 112 105 98 93 △6.8

디지털 음원 29 39 52 63 74 85 97 108 120 130 12

공연 음악 207 208 221 234 245 257 270 284 299 315 5.1

합계 430 415 458 445 452 464 479 497 517 539 3.6

[표 5-5] 멕시코 음악시장 규모 및 전망, 2009-2018

출처 : PwC(2014)
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