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제1절 아시아 태평양 콘텐츠시장

아시아·태평양지역은 2013년 기준 세계 콘텐츠시장의 26.3%의 점유율을 보이며 2009년 
24.2%보다 시장 비중이 확대되었다. 북미와 유럽권의 시장이 점차 축소되는 경향을 보이고 있는 
반면, 아시아권 시장은 지속적으로 확대되어 2018년에는 27.3%의 시장점유율을 보일 것으로 
전망된다. 

[그림 1-1] 권역별 콘텐츠시장 비중 비교, 2009 vs. 2013 vs. 2018

출처 : PwC(2014), ICv2(2013, 2014), Barnes report(2013, 2014), Oricon(2013, 2014), MDRI(2013),

Box Office Mojo(2014), Digital Vector(2013), EPM(2013, 2014)

아시아･태평양지역은 유럽 경제위기 등 대외여건 악화로 인한 수출 감소에도 불구하고 정부의 민
간소비 촉진과 높은 투자여력, 외국인 투자확대 등에 힘입어 2013년 전년대비 6.5% 증가한 
4,840억 7,600만 달러로 집계되었다. 향후 5년간 아시아·태평양지역 콘텐츠시장은 모든 부문에서 
플러스 성장을 보일 것으로 기대되며, 2018년까지 연평균 5.6% 증가하여 6,361억 600만 달러에 
이를 것으로 전망된다.  
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[그림 1-2] 아시아지역 콘텐츠시장 규모 및 성장률, 2009-2018

출처 : PwC(2014), ICv2(2013, 2014), Barnes report(2013, 2014), Oricon(2013, 2014), MDRI(2013),

Box Office Mojo(2014), Digital Vector(2013), EPM(2013, 2014)

[단위 : 백만 달러, %]

구분 2009 2010 2011 2012 2013p 2014 2015 2016 2017 2018
2013-18
CAGR1)

출판 106,115 106,169 109,286 109,242 110,439 112,271 114,772 117,673 120,857 124,272 2.4

만화 3,702 4,025 4,489 4,432 3,726 3,706 3,711 3,723 3,740 3,761 0.2

음악 9,825 9,527 9,599 9,841 9,539 9,489 9,545 9,656 9,804 9,997 0.9

게임 19,601 22,033 24,076 26,112 28,507 30,801 32,952 35,124 37,337 39,785 6.9

영화 20,041 21,282 21,354 22,147 22,852 23,694 24,713 25,903 27,280 28,353 4.4

애니메이션 3,951 4,388 4,670 5,212 6,116 7,190 8,134 8,768 9,560 10,186 10.7

방송 65,597 71,386 76,538 81,020 86,339 93,233 99,963 106,049 112,098 118,697 6.6

광고 96,064 104,757 113,360 120,120 128,067 137,238 146,594 155,792 164,620 174,492 6.4

캐릭터 19,780 19,970 20,200 20,474 21,098 21,930 22,773 23,593 24,409 25,256 3.7

지식정보 113,578 130,437 144,027 158,595 172,682 184,861 197,274 209,790 222,145 235,029 6.4

산술합계 458,254 493,974 527,599 557,195 589,365 624,413 660,431 696,071 731,850 769,828 5.5

합계2) 369,964 400,302 428,677 454,724 484,076 513,894 544,566 574,489 604,457 636,106 5.6

[표 1-1] 아시아지역 콘텐츠시장 규모 및 전망, 2009-2018

출처 : PwC(2014), ICv2(2013, 2014), Barnes report(2013, 2014), Oricon(2013, 2014), MDRI(2013), Box Office Mojo(2014), Digital Vector(2013), EPM(2013, 2014)
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2013년 아시아•태평양지역에서는 세계 2위의 콘텐츠 강국인 일본이 시장을 주도하고 있는 가
운데, 고도성장을 보이는 중국이 급부상하고 있고, 한국과 호주 등이 그 뒤를 따르고 있다. 

2013년 기준 일본은 전년대비 0.8%의 낮은 성장세를 보였으며, 향후 5년간 연평균 0.3%의 
성장에 그칠 것으로 전망되고 있다. 반면, 중국과 인도, 인도네시아, 파키스탄, 베트남은 2013년 
기준 전년대비 10%가 넘는 높은 성장세를 보였다. 특히 이들 국가는 거대한 인구를 기반으로 
국가주도의 유•무선네트워크가 확대에 따른 콘텐츠 소비가 증가되면서 이 같은 성장세를 이끈 
것으로 보인다. 향후 탄탄한 내수시장과 경제 회복에 대한 기대심리로 권역 내 모든 국가가 성장
세를 유지할 것으로 보이며, 특히 중국, 인도, 인도네시아 등의 높은 성장이 예측되고 있다. 

[단위 : 백만 달러, %]

구분 2009 2010 2011 2012 2013p 2014 2015 2016 2017 2018
2013-18

CAGR

일본 149,140 154,448 157,645 162,474 163,709 165,021 165,847 166,509 166,857 167,272 0.4

중국 73,465 85,633 99,311 111,286 127,342 143,413 160,888 177,667 194,998 213,553 10.9

한국 34,792 38,367 42,165 44,524 47,813 50,314 52,650 54,774 56,688 58,367 4.1

호주 31,879 33,908 34,218 34,004 35,230 36,358 37,354 38,448 39,508 40,558 2.9

인도 14,690 16,427 18,359 20,587 22,911 25,986 29,255 32,587 35,984 39,637 11.6

대만 8,658 9,505 10,339 10,791 11,419 11,908 12,386 12,891 13,413 13,969 4.1

인도네시아 5,481 6,517 7,584 8,887 10,198 11,554 12,814 14,060 15,266 16,519 10.1

태국 6,832 7,448 8,168 8,803 9,228 9,883 10,611 11,391 12,214 13,070 7.2

홍콩 5,672 6,336 7,045 7,652 8,167 8,697 9,174 9,698 10,165 10,673 5.5

말레이시아 5,297 5,924 6,471 6,833 7,300 7,780 8,271 8,736 9,214 9,732 5.9

필리핀 3,447 3,878 4,313 4,771 5,173 5,642 6,126 6,646 7,152 7,701 8.3

싱가포르 3,994 4,383 4,609 4,783 5,003 5,267 5,556 5,875 6,184 6,522 5.4

뉴질랜드 4,327 4,477 4,610 4,715 4,873 5,022 5,196 5,375 5,551 5,731 3.3

파키스탄 1,438 1,715 2,023 2,294 2,539 2,809 3,123 3,443 3,788 4,194 10.6

베트남 1,074 1,367 1,619 1,845 2,074 2,308 2,543 2,796 3,066 3,348 10.1

[표 1-2] 아시아지역 국가별 콘텐츠시장 규모 및 전망, 2009-2018

출처 : PwC(2014)

* 캐릭터․라이선스를 제외한 시장 규모를 기준으로 작성됨

* 만화, 애니메이션, 광고시장의 중복 값을 제외한 순합계 기준으로 작성됨

1) 2013년부터 2018년까지 연평균성장률

2) 중복 시장을 제외한 시장 규모임

- 출판의 신문/잡지 광고, 게임의 게임 광고, 영화의 극장광고, 방송의 TV/라디오 광고, 지식정보의 디렉토리

광고는 광고시장에 포함

- 만화, 지식정보의 전문서적/산업잡지는 출판시장에 포함

- 애니메이션은 영화시장에 포함
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