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[그림 7-46] 태국 캐릭터·라이선스 부문별 시장비중 비교, 2009 vs. 2011 vs. 2013

출처 : EPM(2013, 2014), PwC(2014)

(10) 지식정보

2013년 태국의 지식정보시장은 인터넷접근시장의 지속적인 성장과 비즈니스 정보시장의 안정적 성
장에 힘입어 전년대비 11.2% 증가한 19억 8,700만 달러 규모를 기록했다. 향후 유무선 네트워크 
서비스지역이 확대되고 태국에 대한 투자확대로 비즈니스 정보시장이 성장할 것으로 보여 태국의 
지식정보시장은 2018년까지 연평균 12.1%씩 성장한 35억 1,200만 달러에 달할 것으로 전망된다.  

[단위 : 백만 달러, %]

구분 2009 2010 2011 2012 2013p 2014 2015 2016 2017 2018
2013-18
CAGR

비즈니스정보 219 250 254 281 288 299 316 334 350 366 4.9

디렉토리
광고

19 18 16 17 17 17 17 16 16 16 △1.3

디지털 - - - - - 1 1 1 1 1 7.8

인쇄 18 17 16 16 16 16 16 16 15 15 △1.7

전시회 40 43 47 50 54 60 65 71 76 82 8.5

전문서적 57 58 59 61 62 63 65 67 69 71 2.8

전자 - 1 2 4 5 7 9 11 13 16 24.6

[표 7-18] 태국 지식정보시장 규모 및 전망, 2009-2018
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출처 : PwC(2014)

[그림 7-47] 태국 지식정보시장 규모 및 성장률, 2009-2018

출처 : PwC(2014)

[단위 : 백만 달러, %]

구분 2009 2010 2011 2012 2013p 2014 2015 2016 2017 2018
2013-18
CAGR

인쇄 57 57 57 57 57 57 56 56 56 55 △0.6

산업잡지 24 21 21 21 22 22 23 24 25 26 3.6

광고 8 9 8 8 9 9 9 10 10 10 3.4

디지털 - - - - - - 1 1 3 5 106.5

인쇄 8 9 8 8 9 9 9 8 8 6 △7.4

구독 15 12 13 13 13 13 14 14 15 16 3.7

디지털 - - - - - - - - - - -

지면 15 12 13 13 13 13 14 14 15 15 3.2

인터넷접근 717 937 1,135 1,357 1,544 1,779 2,045 2,325 2,625 2,951 13.8

모바일 93 143 218 327 466 604 773 976 1,215 1,492 26.2

고정
브로드밴드

624 794 917 1,029 1,079 1,175 1,272 1,349 1,410 1,458 6.2

합계 1,076 1,327 1,532 1,787 1,987 2,240 2,531 2,837 3,161 3,512 12.1
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지식정보시장에서 가장 큰 비중을 차지하는 것은 인터넷접근시장이다. 인터넷접근시장은 2009
년 66.6%의 점유율을 보이며 시장을 주도하고 있다. 인터넷접근시장은 점차 비중이 커져 2013년
에는 77.7%의 점유율을 보였으며 2018년에는 84%로 전체 시장의 대부분을 차지할 것으로 보인다. 
반면 비즈니스 정보를 비롯해 나머지 광고시장의 비중은 2009년 이후 계속 줄어들어 2018년에는 
전체 시장에서 16% 정도의 비중을 차지할 것으로 전망된다.

[그림 7-48] 태국 지식정보시장 분야별 비중 비교, 2009 vs. 2013 vs. 2018

출처 : PwC(2014)
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가. 인터넷접근

2013년 태국의 인터넷접근시장은 고정 브로드밴드시장의 성장에 힘입어 전년대비 13.8% 성장
한 15억 4,400만 달러 규모로 집계되었다. 향후 4G 서비스의 확대와 광섬유와 LTE 출시, 다양한 
서비스와 모바일인터넷 가입자 증가로 2018년까지 연평균 12.1%씩 성장하며 29억 5,100만 달러
에 도달할 것으로 전망된다. 

 
[그림 7-49] 태국 인터넷접근시장 규모 및 성장률, 2009-2018

출처 : PwC(2014)

나. 전문정보276)

2013년 태국 전문정보시장은 전년대비 3% 성장한 4억 4,300만 달러 규모로 나타났다. 태국은 수
차례 경제적 불안정성을 보였으나 해외 기업의 아웃소싱증가와 상품판매를 목적으로 하는 박람회, 
전시회가 많아지면서 태국의 전문정보시장은 향후 5년간 연평균 4.8%씩 성장하여 2018년에는 
5억 6,100만 달러 규모로 성장할 전망이다.

  

276) 전문정보시장은 인터넷접근을 제외한 지식정보시장(비즈니스 정보, 디렉토리 광고, 전문서적, 산업잡지, 전시회)

을 의미함
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[그림 7-50] 태국 전문정보시장 규모 및 성장률, 2009-2018

출처 : PwC(2014)

3)�주요�이슈�및�트렌드

태국정부, 2014년 8월 인기 컴퓨터 게임 ‘Tropico 5’ 금지

태국정부는 2014년 8월 인기 컴퓨터 게임인 ‘트로피코(Tropico 5)’의 금지령을 내렸다. 이 소식
은 현지의 게임 배급사인 뉴 에라 인터렉티브 미디어(New Era Interactive Media)의 페이스북 페
이지를 통해 처음으로 알려졌으며 태국정부로부터 공식적인 확인도 이루어졌다.

태국정부의 산하 기관인 문화 진흥부는 국립평화질서위원회(National Council for Peace and 
Order: NCPO)는 해당 게임의 유통을 금지하는 명령을 내린 이유로 군주에 대한 통제권을 빼앗고 
지배 군주를 권좌에서 물러나게 해야 하는 게임의 요소가 태국의 정서와 맞지 않다고 밝혔다. 현
재 태국은 세계에서 가장 엄격한 불경죄 관련 법률(lese majeste laws)을 갖고 있는 입헌군주제 
국가로, 이와 관련해 관계자는 게임이 정치적 견해가 다른 사람들 사이에서 갈등을 일으킬 수 있
다고 말했다. 

동남아의 최대 음악 페스티벌 BMMF

동남아시아 최대의 음악 페스티벌로 성장한 빅 마운틴 뮤직 페스티벌(Big Mountain Music 
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