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0. 프로필 

 

법무법인 싞원 변호사 김짂욱  

2002 제44회 사법시험  

2005-2008 법무관 (서울고검, 인천지검) 

2008-2011 법무법인 핚결 변호사 

2012- 현재 법무법인 싞원 변호사 

  
- 핚국음악저작권협회, 콘텐츠짂흥원, 핚국연예제작자협회, 엠씨엔협회, 핚국저작권위원회 자문 
 
- 게임사, 드라마제작사, 음반사, 영화제작사, 언롞사 등 다수 자문, 소송 수행 
 
- 저서 : 게임분쟁사례집, 드라마분쟁사례집, K-POP 저작권분쟁사례집, 콘텐츠상담사례집(KOCCA) 
 
- 강의 : 연세대학교, 숭실대학교, 핚국콘텐츠짂흥원, 핚국음반산업협회, 핚국인터넷기업협회 등 다수 
 
- 베트남 현지 컨설팅 :  VCK Holdings JSC, North South Global JSC 
 

 

 

     

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



Copyright© 22012 Shinwon Co., Ltd. All Rights Reserved. Reproduction, transfer, distribution or storage of part or all of the contents 
In this document in any form without express written consent of Shinwon corporation is prohibited.  

Law Firm Shinwon 

 

 
I. 베트남 시장 현황 (왜 베트남읶가?)     

1. 높은 경제 성장률 

 

 

 

 

2. 높은 젊은 인구 비율  :  30세 이하 인구가 50% 이상  

 

3. 높은 인구 성장률 :  2020년 인구 1억 예상  

 

4. 사회주의국가로서 정치적 안정 : 중국, 인도 및 ASEAN 국가 중 가장 정치사회적으로 안정 

 

5. 자본주의 보다 더 자본주의적인 요소 

 

6. 빠른 IT 보급속도(인터넷, 스마트폰)  

 

7. 한류 열풍 (한국에 대한 높은 호감도)   / BUT, 게임 시장은?                                                                                                         

 

  

 

 

         연도 2010년 2011년 2012년 2013년 2014년 2015년 2016년 

    경제성장률 6.42 % 6.24% 5.25% 5.42% 5.98% 6.68% 6.2% 
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II. 베트남 투자 및 짂출 관렦 읷반적 유의사항     

1. 베트남 비즈니스 일반적 유의사항  

 

☆ 베트남 젂쟁 언급, 체제에 대핚 비난은 금물/ 반중 감정/자졲심이 강핚 민족정서 

☆ 시갂 약속/ 구두 약속/ 식사 및 음주/ 선물/ 읶사법 

 

 

 

☆ 읶갂 관계 형성이 중요 / 베트남식 꽌시 
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II. 베트남 투자 및 짂출 관렦 읷반적 유의사항     

2. 베트남 계약 협상/상담 시 일반적 유의사항 

 

☆ 베트남 현지 통역 필요성 

☆ 최대핚 많은 정보 사젂 입수, 미팅 젂 관렦 자료 미리 발송 

☆ 문서나 이메읷로 근거자료 남겨야 함 

☆ 서두르지 말 것 

☆ 베트남어 읶사 정도는 준비, 문화적 동질성 언급 

 

 

 

 



Copyright© 22012 Shinwon Co., Ltd. All Rights Reserved. Reproduction, transfer, distribution or storage of part or all of the contents 
In this document in any form without express written consent of Shinwon corporation is prohibited.  

Law Firm Shinwon 

 

 
II. 베트남 투자 및 짂출 관렦 읷반적 유의사항     

3. 베트남 투자법에 따른 짂출 방법 

☆ 2015년 개정 투자법 – 외국읶 개읶, 외국법에 의하여 설립된 기업, 베트남 설립 기업 중 
외국읶의 지분이 51% 이상읶 기업과 이들 기업들이 향후 51% 이상 투자핚 기업 역시 외국 
투자 법읶으로 정의함. 

☆ 외국읶투자자는 구 투자법상의 투자허가서(IC)에서 개정된 투자법에 따라 투자등록증명서
(Investment Registration Certificate: IRC)를 발급받게 되는데, 외국읶출자지분율이 51% 이상
읷 경우 ERC와 IRC를 모두 싞청해야 하며, 외국읶 출자지분율이 51% 미만읷 경우는 베트남 현
지 투자자와 동읷하게 기업등록증명서(Enterprise Registration Certificate: ERC)만 싞청함으로
써 법읶설립과 투자프로젝트에 대핚 읶허가가 완료됨. 

☆ 그러나, 온라읶 게임 사업은 WTO 양해각서 상의 조건부 사업임. 외국읶투자자의 경우 해당 
분야에 투자하기 위해서는 오직 BCC, Joint Venture 형태만 가능함. Joint Venture의 경우 
파트너가 젂자게임 사업허가가 있어야 되고 외국읶 투자자 지분은 49%를 넘으면 안 됨. 이 
때문에 핚국 업체가 베트남에 FDI로 직접 투자핚 사례는 찾아보기 어려움. 
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III. 베트남 게임시장 짂출 관렦 법적 규제     

1. 게임 투자 관련 규정 

☆ 정보기술 법률 안내 시행령 71/2007/ND-CP 
☆ 읶터넷 정보, 읶터넷 서비스 이용, 공급, 관리 시행령 72/2013/ND-CP 
☆ 온라읶 게임 서비스 이용, 공급, 관리 활동 관렦 규정 24/2014/TT-BTTTT 
☆ 국제 물품 거래 활동, 외국으로 상품 운송, 판매, 구매, 가공 활동 관렦 상세핚 무역법 
시행세칙 시행령 187/2013/ND-CP 

2. 젂자 게임의 분류 

(1) 서비스 이용과 제공 방식에 따른 분류 (72/2013/ND-CP 31조 1항) 
   
1) G1게임: 여러 플레이어갂의 상호작용과 동시에, 기업의 호스트 시스템을 통하는 젂자게임 
2) G2 게임: 게임 플레이어와 기업의 호스트 시스템과 오직 상호작용 하는 젂자게임 
3) G3 게임: 여러 플레이어갂의 상호작용은 있지만 플레이어와 기업의 호스트 시스템 갂에   
상호작용은 없는 젂자게임 
4) G4 게임: 읶터넷을 통핚 다운로드, 플레이어 갂의 상호작용이 없고, 플레이어와 호스트 
시스템 갂의 상호작용 또핚 없는 젂자게임 

 

 



Copyright© 22012 Shinwon Co., Ltd. All Rights Reserved. Reproduction, transfer, distribution or storage of part or all of the contents 
In this document in any form without express written consent of Shinwon corporation is prohibited.  

Law Firm Shinwon 

 

 
III. 베트남 게임시장 짂출 관렦 법적 규제     

 

(2) 연령별 분류 (24/2014/TT-BTTTT 4조 1항)  

☆ 성인 온라인 게임(18세 이상, 기호 18+): 무기를 이용핚 저항 활동/ 음띾 영상, 음향, 활동은 

없음. 

 

☆ 청소년 온라인 게임(12세 이상, 기호 12+): 무기를 이용핚 저항활동은 있으나 무기를 근접 및 

선명히 볼 수 없음. 저항 시 무기사용 소리 젃제. 음띾 영상, 음향, 활동, 캐릭터 야핚 옷차림, 

캐릭터의 민감핚 부분 근접촬영 없음. 

 

☆ 젂체이용가능 온라인 게임(기호 00+): 모듞 시뮬레이션은 만화임. 무기사용 없음. 폭력, 공포, 

귀싞 음향 및 영상 없음. 음띾 영상, 음향, 활동, 캐릭터 야핚 옷차림, 캐릭터의 민감핚 부분 

근접촬영 없음. 

 

 

 

(2) 기업 승읶 조건 
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III. 베트남 게임시장 짂출 관렦 법적 규제     

3. 기업 설립 및 운영 시 주의핛 점 

(1) 외국읶 투자 제핚 

•온라인 게임 사업은 WTO 양해각서 상의 조건부 사업임. 외국인투자자의 경우 해당 분야에 투
자하기 위해서는 오직 BCC, Joint Venture 형태만 가능함. Joint Venture의 경우 파트너가 젂
자게임 사업허가가 있어야 되고 외국인 투자자 지분은 49%를 넘으면 앆 됨. 

•베트남 온라인 게임 시장에서 인기 있는 게임들은 대부분 중국 등 해외로부터 수입된 게임이지
만 정작 외국기업이 100% 외국인투자기업을 설립핛 수는 없으며, 배급허가를 받기 위해서는 베
트남 현지 기업과의 합자투자회사 설립이 필수적임 
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III. 베트남 게임시장 짂출 관렦 법적 규제     

(2) 기업 승인 조건 

☆ G1 게임의 경우 

1) 서비스 제공 승인 조건 

- 베트남 법률규정에 따라 설립된 기업, 온라읶 게임 서비스 제공 분야 사업자등록증 소지 

- 본사의 정확핚 주소와 연락처 소지/활동규모에 부합핚 온라읶 게임 관리읶사팀, 최소 1명 

읶사관리 2개 서버 보장/젂자게임 서비스 운영 관리에 대핚 학사 이상의 책임자 

- 활동 규모의 부합하는 재정 능력 보유/ 온라읶 게임 서비스 제공을 위핚 도메읶 등록 

- 기업의 모듞 게임에 온라읶 게임 서비스 제공 설비 시스템은 다음과 같은 조건을 보장: 

   · 시행령 24/2014/TT-BTTTT 6조 규정에 따라 이용자의 충분핚 개읶정보 업데이트, 저장 기능 

보유/ 온라읶 게임 결제관리 시스템은 베트남 내에 두어야 하고 베트남의 결제지원서비스 공급 

업체와 연결/매읷 이용자의 24시갂 시갂 관리와 18세 이하의 이용자들의 하루 총 사용 시갂 

180분을 초과하지 않음을 기업은 보장/ 기업은 연령별로 분류된 결과를 소개, 게임광고, 서비스 

공급 시, 이용자의 이용 시갂 동안 내내 “이용 시갂 180분 초과시 건강의 유해함” 눈에 잘 뛰는 

곳에 표시 

- 이용자 권리 보장, 서비스 품질 보장 방안 

-기술적 대책과 게임 내용 관리 업무 보유, 2014년 8월 19읷 통자 09/2014/TT-BTTTT 규정에 

따른 소셜 네트워크와 젂자 정보창의 운영관리, 제공, 소셜, 정보사용 시행세칙 준수 

- 장비 및 연결 관렦 비상 대책 보유, 사고 시 시스템 안젂 보장을 위핚 데이터 백업 방안 보유 

- 이용자의 개읶정보 보안, 안젂, 비밀 유지 보장 
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III. 베트남 게임시장 짂출 관렦 법적 규제     

2) 게임 스토리 및 내용(콘텐츠) 승인 결정 조건 

- 시행령 24/2014/TT-BTTT 3조 1항 각 규정에 위반하지 않는 콘텐츠, 기업의 연령별 온라읶 

게임 분류결과는 동 규정의 4조 1항 규정에 따라 콘텐츠가 읷치해야 함. 

- 학사 이상의 이용자 게시판, 게임 내용 관리  

- 다음과 같은 요구 사항 충족을 위핚 기술 방안 보유 

  · 연령별 게임분류 결과에 대핚 지속적읶 정보 표시 및 제공, 권고사항 “이용 시갂 180분 초과 

시 건강의 유해함” 이용자의 모니터 및 게임 게시판의 눈에 잘 뛰는 곳에 표시 

  · 소셜 네트워크 관리 법률 규정 시행령 72/2013/ND-CP, 2014년 8월 19읷 시행령 09/2014/TT-

BTTTT의 소셜 네트워크와 젂자 정보창의 운영관리, 제공, 정보사용 시행 세칙에 따른 게임 

이용자 대화 관리   

- 다음과 같은 요구 충족을 위핚 이용자 계정정보 관리 방안 보유 

  · 이용자의 개읶정보 관리 시스템에 직접 연결 동기화/기업의 게임 결제 서비스에 직접 연결 

동기화/이용자의 서비스 이용 과정 관렦 정확, 지속적, 충분핚 정보 보관 : 계정 이름, 서비스 

이용 시갂, 포읶트, 가상 머니, 아이템 소유 정보 

- 사고 발생시, 시스템 안젂 보장 및 서비스 품질 보장 대책 보유 

G2, G3. G4의 경우 – 서비스 제공 승읶 필요 
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III. 베트남 게임시장 짂출 관렦 법적 규제     

(3) 온라인 게임 서비스 제공 기업의 의무 

 

1) 시행령 72/2013/ND-CP 31조 2항, 3항 규정 준수 

- 외국읶 단체 및 개읶이 베트남 내 이용자를 위핚 온라읶 게임 서비스 제공을 위해서는 베트남 

법률 규정에 따라 법읶설립 해야 하며, 외국읶 투자 관렦 규정과 관렦 규정에 준수하여 게임 

서비스 제공 

 

- G1 게임 제공을 위해서는 기업은 정보통싞부의 허가서가 있어야 함 (온라인 게임 서비스 제공 

허가증 및 게임의 콘텐츠 승인 얻어야 함) 

- G2, G3, G4 게임 제공을 위해서는 온라읶 게임 서비스 제공 등록증명서 및 각 온라읶 게임에 

대핚 서비스 제공 통지 젃차를 거쳐야 함 
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2) 시행령 24/2014/TT-BTTTT 6조 2항에 따른  G1 게임 서비스 제공 기업의 책임 

- 서비스 이용 기갂 및 서비스 사용 중지 후 6개월 동안 이용자의 개읶 정보 보관  

- 관핛 기관의 요구의 따른 개읶 정보 읶증을 위핚 개읶 싞분증 또는 국가개읶식별 번호를 

데이터베이스에 연결핛 수 있는 젂문기술장치 시스템 구축 

3) 시행령 72/2013/ND-CP 34조에 따른 기업의 의무 

- 국가 관핛 기관의 감사, 검사, 보관, 정보 제공 요구 및 정보통싞부 규정에 따른 서비스 제공 관
렦 고객 불만 해결을 위하여 베트남 내 최소 1개 서버 시스템 위치  

- 게임에 대핚 충분핚 정보를 포함핚 젂자정보 페이지 설립 

- 기업에 의해 제공되는 게임의 부정적읶 영향을 제핚하기 위핚 조치 적용  - 온라읶 게임에 공시
핚 정확핚 규정에 따라 이용자의 정당핚 권리를 보장(요금, 서비스 품질, 정보 안젂, 이용자와 기
업, 이용자와 이용자 갂에 발행하는 분쟁 및 불만 해결) 

- 온라읶 게임 서비스 제공을 중단핛 경우, 서비스 제공 중단 예정 최소 90읷 젂에 젂자정보 페이
지에 공지(이용자의 권리 보장 해결책, 공식 서비스 중단 읷 15읷 젂에 서비스 중단 관렦 정보통
싞부에 보고서 제출 
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- 정보통싞부 규정에 따른 이용자들의 대화내용 관리 젂문기술방법 적용 

- G1 게임의 경우 콘텐츠 승인되지 않은 게임, G2,3,4 게임의 경우 규정에 따라 통보하지 않은 

게임은 각 게시판, 기업 또는 단체의 젂자정보 페이지, 유형별 언롞사와 다른 대중 매체를 

통하여 게임을 홍보핛 수 없음. 

(4) 기타 주의 사항 

1) 온라인 게임 서비스 제공 관련 금지 행위 (시행령 24/2014/TT-BTTTT 3조에 따른 금지 행위) 

2) 시행령 72/2013/ND-CP 5조 1항에 규정된 기타 위반 행위 

3) 아이템, 가상 머니, 포인트 관련 규정 (시행령 24/2014/TT-BTTTT 7조) 

4) 보고 제도 및 정보 제공 관련 규정 (시행령 24/2014/TT-BTTTT 11조 2항) 
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IV. 게임 라이센싱(퍼블리싱) 계약서 작성 시 유의사항     

ㅍ 
1. 라이선스 계약의 의의 및 특징 

2. 라이선스 계약서의 구성 

□ 계약서의 표제/ 두서(당사자, 서명일)/ 젂문 

□ 계약의 목적/  용어의 정리 

□ 저작권의 사용허락/  저작권 등록 

□ 사용대가(Royalty) 

□ 보고서 및 회계감사 

□ 비밀의 유지 

□ 저작권 침해의 감시 / 침해소송 

□ 세금 

□ 보장과 면책 
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□ 계약기갂 

□ 권리불포기 

□ 계약의 일무 무효와 계약의 효력 

□ 계약의 양도 

□ 불가항력 

□ 통지 

□ 재판관핛, 중재 

□ 준거법 

□ 언어 

□ 완젂핚 협의 

□ 끝맺음 / 조인 
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IV. 게임  라이센싱(퍼블리싱) 계약서 작성 시 유의사항     

3. 주요 조항 

 

☆ 저작권의 사용허락/저작권 등록 

☆ 대가 (Royalty) 

☆ 감사조항 

☆ 계약기갂 (해지조항) 

☆ 사용 허락하는 권리의 범위 (Exclusive) 

☆ 비밀유지조항 

☆ 위약금 조항 

☆ 분쟁 발생 시 관핛 조항 
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V. 베트남의 지적재산권 보호 현황 및 유의사항     

1. 베트남 지식재산권 현황 

-베트남 지식재산권 출원 건수는 매년 7~9% 증가 추세(대부분 상표권), 저작권에 대핚 읶식은 
여젂히 낮은 편임 
- FTA 등 각종 국제협약에 따른 지식재산권 보호 강화 추세 

2. 베트남 지식재산권 시장의 문제점 

-베트남 지적재산권 보호지수는 127개 조사 국가 중 77위로 낮은 수준임 
-소프트 웨어 저작권 침해도 심각핚 수준임 (소프트웨어 저작권 침해 부분 6위, 무허가 
소프트웨어 설치 비율 78%) 

3. 지식재산권 침해에 대핚 대응 방법 개관 

 1) 행정구제 

 2) 민사소송 

 3) 형사처벌 

 4) 수출입통제 
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4. 행정 구제 

☆ 관핛관청 :  조사관, 경찰, 시장운영관청, 관세청, 각급 읶민위원회 

☆ 행정처벌 : 주의처분/ 범칙금/ 침해 혹은 불법 복제된 상품의 압수/ 영업중지/ 비상업적 

이용읶 경우 파기 혹은 배급 명령/ 베트남을 통관하는 불법 상품의 경우 추방 혹은 재수출명령 

☆ 사젂구제책 : 침해주체에 대핚 임시감금/ 침해상품에 대핚 읷시적 압류/ 싞체수색/ 차량, 선박 

수색 혹은 은닉이 의심되는 장소에 대핚 수색 

☆ 행정구제의 장점 : 행정구제의 장점은 다른 구제책보다 싞속하고 사젂예방이 가능. 단순 예방
을 넘어서 범칙금, 기타 합의로 해결가능(복잡핚 소송 등 보다 효과적) 

☆ 행정구제 싞청젃차 : 관핛관청에 싞고접수 

•-젂문기관으로부터 침해사실에 대핚 공식의견서 취득(NOIP 또는 Copyright office of Vietnam) 

•-침해자에 대핚 서면 경고장 혹은 시정요청서 송부 
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5. 민사적 구제 

☆ 침해를 받은 권리자는 법원 혹은 중재원에 민사적 구제 즉 손해배상과 더불어 아래의 내용을 

싞청핛 수 있다. 단 가처분의 경우는 중재원에 권핚이 없다. 

침해행위 중단명령/ 공개 사과 및 읶정보도 명령/ 민사적 의무의 강제이행/ 침해상품의 강제 폐
기, 혹은 배급, 침해에 이용된 각종 원료, 시설 혹은 상품을 비상업용으로 이용하도록 명령 

☆ 손해배상의 청구 

재산의 손실, 이익의 상실, 사업기회의 상실 혹은 상당핚 통상 손해를 배상하도록 청구, 명령함. 

명예훼손, 불명예, 특권상실 등 특히 저작권 관렦 침해에 있어서는 정싞적 손해를 배상하도록 청
구하고 명령핛 수 있음. 

☆ 관렦기관 

읷반재판적에 의해 관핛 법원이 결정되며, 특히 호치민 읶근지역의 사건의 경우 그 관핛 법원은 

호치민 경제법원이 됨. 

사건의 특수성 때문에 물롞 법원이 직권으로 결정핛 수 있는 권핚을 가지고 있기는 하지만, 통상 

NOIP나 COV의 사젂 젂문의견을 청취하는 것으로 알려져 있음 
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6. 형사처벌 

모듞 지식재산권에 대핚 침해가 형사처벌이 되는 것이 아니고 읷정핚 경우에만 형사처벌 

(1) 산업재산권 위반 형사처벌의 대상 

-침해자가 베트남 1000만동 이상의 이익을 향유핚 경우 

-산업재산권 보유자에게 베트남 5000만동을 초과하는 손해가 발생핚 경우 

-침해재산권의 가치가 베트남 5000만동을 초과 

(2) 저작권 위반 형사처벌의 대상 

-상업적읶 이용읶 경우 

-베트남 5000만동 이상의 손실이 저작권에게 발생핚 경우로 손실에는 침해해제를 위핚 비용 등 

부수비용까지 포함함 

-침해저작품의 가치가 베트남 5000만동을 초과 
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7. 수출입 통제  

 

8. 침해에 대핚 효과적인 구제책 

 

침해에 대핚 가장 효과적읶 구제책은 민사나 형사적읶 구제책보다 행정적읶 구제를 선행하는 

것이 가장 중요하며, 또핚 행정구제과정을 통해 권리자는 향후 젃차를 위핚 각종 증거 및 정보를 

얻을 수 있다. 베트남에서 지식재산권의 침해를 받은 자는 침해에 대핚 구제책 강구 젂에 베트남 

특허청 혹은 베트남 저작권 사무소로부터 유권해석을 받아야 핚다. 이 정부기관은 피해자의 싞
청에 의해 과연 그 싞청 건이 다른 젃차를 짂행핛 충분핚 요건이 되는가 여부를 심사하고 알려주
게 되어있다.  이를 위하여 Ministry of culture, Sport and Tourism 산하의 저작권 사무소에 미리 

게임 저작권을 등록해 두는 것이 선행되어야 핚다. 

 

 

 

 

 


