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태국 e스포츠 시장 현황과 주요 특징. ‘e스포츠 연맹’ 총괄매니저 인터뷰

태국 e스포츠 연맹(Thailand Esports Federation, TESF)은 2013년 설립되었으며, 2017년 태국 
체육협회로부터 승인받음. TESF는 e스포츠 활성화를 위한 선수 육성과 대회 개최 등의 활동을 진행
하고 있는데, ‘2023 항저우 아시안 게임’ e스포츠 종목에서 총 4개의 메달을 획득하며, 중국과 한
국에 이어 3위를 기록하는 성과도 거둠

태국 e스포츠 시장은 20세 이상이어야 선수로 등록이 가능한 것이 특징 중 하나. MOBA와 
MMORPG, 스포츠가 가장 인기 있는 장르이지만, FPS는 e스포츠 경기 종목에 포함되지 않고 있음

TESF의 Pannavit Tanasuwankasem 총괄매니저 인터뷰를 통해 태국의 게임 및 e스포츠 시장 현
황과 특징에 대해 알아보고, 태국 진출을 추진하는 한국 게임 업체에 대한 조언과 유의 사항을 알아봄

연맹 소개

Q. 태국 e스포츠 연맹에 대한 소개를 부탁드립니다.

Thailand E-Sports Federation

홈페이지: https://tesf.or.th/

대표 전화: +66 64 723 1555

대표 이메일: info@tesf.or.th

주소: No. 68, Lat Phrao 138, Khlong Chan, Bang 
Kapi, Bangkok, Thai, Bangkok

인터뷰이: Mr. Pannavit Tanasuwankasem / 총괄매니저

태국 e스포츠 연맹(Thailand Esports Federation, TESF)은 2013
년 태국 e스포츠 협회(Thailand E-Sports Association)로 처음 설
립되었으며, 같은 해 국제 e스포츠 연맹(IESF, International 
Esports Federation)의 회원이 되었습니다. 당시 e스포츠는 아직 
태국 체육협회(SAT, Sports Authority of Thailand)에서 정식 스
포츠로 인정되지 않았습니다. 

이후 TESF는 매년 e스포츠 선수들을 국제대회에 파견하며 태국에
서 e스포츠를 스포츠로 인정받기 위해서 노력했으며, 2017년 7월 
태국 체육협회 위원회는 e스포츠를 태국 스포츠 협회에 등록할 수 
있는 스포츠 유형으로 승인했습니다. 이에 ‘태국 e스포츠 협회’에서 
‘태국 e스포츠 연맹’으로 명칭을 변경하고 같은 해 12월 공식 출범

<Pannavit Tanasuwankasem 매니저>
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했으며, 현재 태국 체육협회의 감독하에 관리되고 있습니다.

TESF는 태국의 e스포츠를 국제 표준에 맞도록 운영하고, 선수들의 잠재력을 높이기 위한 태국 e스포츠 
선수 육성과 훈련을 담당하고 각종 e스포츠 대회도 주관하고 있습니다. 지난 2023년 9월~10월에 개최된 
‘2022 항저우 아시안 게임’의 e스포츠 종목에서 태국 대표선수들은 <FC 온라인(EA SPORTS FC 
ONLINE)> 종목에서 금메달과 은메달 각 1개, <왕자영요(ARENA OF VALOR)>와 <몽삼국 2(DREAM 
THREE KINGDOMS 2)>에서 동메달 1개씩, 총 4개의 메달을 획득하여 중국과 한국에 이어 3위를 기록
했습니다.

< TESF의 조직도 >

태국 게임 시장 현황

Q. 태국의 e스포츠 및 게임 시장 현황에 대해 말씀해 주십시오.

태국의 게임 콘텐츠는 구글 플레이, 애플 스토어, 스팀(PC 게임 유통 채널), 또는 제3자 결제 방식을 통
해 배포되고 있습니다. 현지 태국 게임 시장에서는 <ROV(Realm Of valor)>와 <프리 파이어(Free Fire)>
와 같은 인기 게임을 개발 및 유통하는 가레나(Garena)가 가장 큰 퍼블리셔입니다. 가레나가 유통하는 게
임들은 사용자들이 오랫동안 게임을 즐길 수 있도록 하는 다양한 요소를 제공하고 있습니다. 게임의 승패
는 계속해서 새로운 도전을 유도하는 것입니다.

전 세계적으로 경쟁을 유발하는 게임이 인기를 끌고 있는 것에서 알 수 있듯이 태국에서 e스포츠 역시 
많은 인기를 얻고 있습니다. 다만, e스포츠 선수는 법적으로 20세 이상이어야 합니다. 프로게이머가 되기
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를 원하는 10대들은 많지만, 일부만 e스포츠 선수가 되며, 상당수는 게임을 즐기면서 공부와의 균형을 유
지합니다. 

태국 e스포츠 시장에서 인기를 끌고 있는 게임 장르는 MOBA(Multiplayer Online Battle Arena, 다중
사용자 온라인 전투 아레나)와 MMORPG(Massively Multiplayer Online Role-Playing Game, 대규모 
다중 사용자 온라인 롤플레잉)이며, <ROV(Realm Of valor)>, <MLBB(Mobile Legends: Bang 
Bang)>, <도타2(DOTA 2)>, <LOL(League of Legends)> 등이 특히 인기를 끌고 있습니다. 

이 외에 <피파(FIFA)>와 <위닝일레븐(Winning Eleven)>과 같은 축구 게임과 <스트리트 파이터(Street 
Fighter)> 및 <철권(Tekken)>과 같은 격투 게임, 그리고 카드 게임 등도 인기를 끌고 있습니다.

그러나 FPS(First Person Shooter, 1인칭 슈팅 게임) 장르는 폭력성과 인종 차별 등의 내용으로 인해 
e스포츠 경기 종목에 포함되지 않고 있습니다.

Q. 게임 산업에 대한 태국 정부의 지원이나 규제 사항에 대해 알려 주십시오.

태국의 게임 개발사나 개발자에 대한 특별한 지원 정책은 없지만, 태국 정부 기관인 디지털경제진흥청 
(DEPA), 국제무역진흥부(DITP)와 태국 애니메이션컴퓨터그래픽협회(TACGA) 등은 일부 콘텐츠에 대한 
예산을 지원합니다. 한국에서 열리는 ‘지스타(G-Star)’와 일본에서 개최되는 ‘도쿄 게임쇼(Tokyo Game 
Show) 등에서 태국 공동관에 참가한 개발자들은 이러한 지원을 받았습니다. 그리고 e스포츠 분야에서는 
태국 체육협회가 선수들에게 수당을 지원하고 있습니다.

그러나 한국을 포함한 해외의 게임 기업이 태국에 법인을 설립하는 등 태국에 진출할 때는 태국 투자청
(BOI)이 특별 비자 발급이나 법인세 등 일부 세금 면제와 같은 혜택을 제공합니다. 태국에 진출하려는 기
업들은 이를 확인하고 해당하는 내용을 신청할 수 있습니다.

태국의 게임 산업에서는 몇 가지 중요한 규제 사항이 있습니다. 특히, 도박이 포함된 게임은 조심해야 합
니다. 도박 게임에 돈을 입금할 수 있지만 인출이 불가능할 수가 있습니다. 또한 게임의 폭력성도 주의해
야 합니다. 어린이들이 게임에서 폭력적인 행동을 모방하는 경우가 있으며, 이로 인해 실제 살인 사건이 
발생한 사례가 있습니다. 이러한 이슈로 인해 온라인 게임 산업은 어린이들에게 부정적인 영향을 미치고 
있다는 비판을 받기도 합니다.

한국 게임 콘텐츠의 경쟁력과 태국 진출 시 유의 사항

Q. 한국 게임 콘텐츠의 경쟁력, 그리고 아쉬운 부분에 대해 말씀해 주십시오.

태국 게이머들은 한국 게임 콘텐츠를 좋아합니다. 많은 게이머가 다양한 한국 게임을 다운로드하여 즐겁게 
플레이하고 있습니다. 특히 <라그나로크>와 같은 레트로 콘텐츠는 태국 게이머들 사이에서 여전히 인기를 
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끌고 있습니다. 그리고 개인적으로, 한국 게임 콘텐츠는 장점은 한국적인 그래픽이라고 생각합니다. 귀엽
고 아름답기 때문입니다. 그러나 게이머들이 요구가 무엇인지에 대한 이해, 그리고 게이머들이 지출하게 
만드는 점은 중국 퍼블리셔들이 더 잘하고 있는 것 같습니다.

한국 콘텐츠에 대해 긍정적으로 평가하면서도 한국 콘텐츠 배급사들에 대해서는 몇 가지 말씀을 드리고 
싶습니다. 한국 콘텐츠는 인기 있고 성공할 수 있지만, 태국 게이머들에게 더 잘 맞도록 조정이 되어야 
한다는 의견이 나오고 있습니다. 또한, 한국 콘텐츠가 대규모 사용자를 보유한 플랫폼을 통해 출시되는 경
향이 있어 수입 배급사가 한국 콘텐츠를 가져오는 데 어려움을 겪고 있습니다.

Q. 태국 게임 시장에 진출할 때 한국 기업이 유의해야 할 사항이 있는지요?

우선, 한국 기업은 협력을 고려하기 전에 파트너를 신중하게 선정하고 해당 업체의 프로필을 검토해야 합
니다. 또한 업무 수행에 대한 협약사항을 철저히 검토한 후에 비즈니스를 시작해야 합니다. 반드시 현지 
법무법인을 통해 사전에 파트너사에 대해 충분히 이해하시기 바랍니다. 또한, 콘텐츠의 품질까지도 계약한 
대로 제공될 수 있도록 정기적인 리포트를 통해 상세한 정보를 받으시길 바랍니다. 

두 나라 간의 오랜 관계로 문화 차이는 큰 문제가 되지 않을 것입니다. 지극히 자극적인 부분이 아닌 이
상 다양한 소재와 작업방식은 충분한 소통을 통해 이해되고 적용될 수 있을 것으로 봅니다.

그리고, 태국 확장 전략을 세우기 위해 현지 선호도 파악 등 태국 게임 소비자 동향을 파악하고 현지 수
입업체들의 의견을 참고하여야 합니다. 일부 한국 게임 배급사들은 태국에서도 미국 등 해외 시장과 동일
한 가격으로 게임을 팔아야 한다고 생각하는데, 이는 게임 판매를 어렵게 할 수 있습니다. 그리고 세부적
인 이벤트를 활용하여 고객을 늘릴 수 있습니다. 다만, 이를 위해서도 역량이 있는 현지 파트너가 필요합
니다. 이러한 점들을 유의하셔야 태국 게임 시장에 성공적으로 진출할 수 있습니다.

※ 인터뷰는 2023년 12월 태국 방콕에서 진행되었습니다. 인터뷰 내용은 콘텐츠 관련 해외 정보에 대한 국민들의 이해를 높
이기 위한 참고사항일 뿐 한국콘텐츠진흥원의 공식 견해가 아니며, 어떠한 법적 효력도 부여되지 않음을 알려드립니다.


