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태국의 한국 게임 호감도와 인기도

Ÿ 국가: 태국

Ÿ 장르: 게임

Ÿ 출처: 한국콘텐츠진흥원, ‘콘텐츠 국제교류 및 통상 동향 연구 : 아세안 6개국을 중심으로’

https://www.kocca.kr/kocca/bbs/view/B0000147/1846324.do?menuNo=204153

▶ 2020년 기준 태국의 한류 팬을 대상으로 한국 문화 콘텐츠별 호감도를 조사한 결과, 게임에 대한 호
감도가 85.3%로 조사됨

Ÿ 이는 조사 대상 18개국의 게임 호감도인 73.9%보다 11.4%p 더 높은 수준임

[태국 한류 팬의 한국 문화콘텐츠 호감도]

출처: 한국콘텐츠진흥원, ‘콘텐츠 국제교류 및 통상 동향 연구 : 아세안 6개국을 중심으로’, 26p.

▶ 태국 내에서 인기 있는 한류 콘텐츠를 조사한 결과, 게임에 대한 인기도가 40.2%로 조사됨

Ÿ 이는 조사 대상 18개국의 게임 인기도인 33.3%보다 6.9%p 더 높은 수준임

[태국 내 한국 문화콘텐츠 인기도]

출처: 한국콘텐츠진흥원, ‘콘텐츠 국제교류 및 통상 동향 연구 : 아세안 6개국을 중심으로’, 26p.


